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Cour s Ysteze
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et téléchargez Ldf
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de compta,

un dictionnaire

médical gratuit

pour Word, la page

Introduction. deMmediwin...

EI ?I EI EI EI Visiteurs

Il s'agit d'un cours de Visual Basic.Net © de Microsoft,@ pour
débutants ou anciens voulant passer a la version .net . C’est la
somme des connaissances que j'aurais aimées trouver a mes debuts
et la maniere dont jaurais aimée qu’'on m’explique les choses (Au
départ c'était mes notes puis petit a petit...).

Qui est l'auteur %

Visual Basic.Net apporte une puissance inégalée et nécessite une
rigueur importante mais il devient vite complexe et technique. La
documentation et les livres sont totalement hermétiques pour les
novices et rebutent totalement les débutants. Les articles sur le Web
sont tres techniques et traitent d'emblée de problemes complexes, ils
sont nécessaires mais pas pour le débutant. J’explique donc dans ce
cours, & ma maniéere, tres simplement, comment créer un programme
afin de permettre un bon démarrage méme a celui qui n'a jamais fait
d'informatique.(Je traite des programmes Windows:Windows Forms et
pas ASP Web).

J'encourage par ce cours sans prétention, I'amateur a développer
Ses propres programmes.

Soyez un utilisateur actif :
Retournez les bugs et erreurs, et méme les fautes
d'orthographe.
Envoyez moi vos critiques et remarques.
Adressez moi vos idées, du code original, des infos a mettre sur
le site.
Ou simplement indiquez moi que vous avez lu mon cours, cela fait
toujours plaisir et m'incite a poursuivre.

Merci a ceux qui m'envoient un petit mot, et a ceux qui me donnent un coup de
main.

Chargez la version PDF contenant la totalité du cours.
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Télécharger tous les modules de toutes les filieres de 'OFPPT sur le site dédié a la
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Cours Vb Net
3.3Mo V1 du 06/12/2004 334 pages (nécessite Acrobat Reader). Merci a
Alexandre Freire pour son aide
ou
Allez au 'Sommaire' de la version On line

Questions a l'auteur: Avant de poser une question, cherchez s'il n'y a pas la réponse
sur le site. Si je connais la réponse et qu'elle est didactique, je la mets sur le site et je
l'indique a l'auteur. Je ne peux pas répondre a des questions trés particuliéres et
spécifiques car je n'ai pas d'expérience poussée dans tous les aspects de VB et les
guestions sont nombreuses.

Ne pas hésiter a chercher la réponse a vos problémes sur le site http://developpez.com
qui est trés sérieux, complet et didactique.(nombreux didacticiels)

des centaines de tutoriels sur tous les domaines
a consulter ou a telecharger gratuitement

§ Developpez.com

Voir les nouvelles pages ou modifications qui ne sont pas dans
le pdf:

Vari abl es ' object' Soyons Strict

Démarrez le Allez au

ou

Cours. Sommaire

Envoyer un mail a P. LASSERRE

ErE OB IR rE OB B rE IOEC»AEH e rE DECE» Q@ E E
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Qui suis-je?

Accueil Site

Qui est ['auteur du site.

X Le Dr LASSERRE Philippe est médecin généraliste exercant en groupe dans le Rhone (a
Toussieu), il développe des logiciels depuis des anneées..:

3 || atravaillé avec des ordinateurs:

ZX81, New-Brain, Vic20, Applell, puis PC avec |'aide de Bill.

X || utilisele Visua Basic de Microsoft ® VB6 et VB.Net, afait un peu d'assembleur Z80il y a
longtemps.

X || afait partie de MEDITRA, association de médecins informatisés du Rhéne pionniére en la
matiere al'époque, il a été co-fondateur d'un club d'informatique local (Microzon) ou on programmait
dur!!,

X Ensuiteil aécrit deslogiciels, pour cela outre le coté technique informatique , il a beaucoup
travaillé sur le dossier médical informatise, les plans de soins.

X Plein d'idées et de projets, un seul probléme: il n'y a que 24h dans une journée.

Auteur de

CREEMED, Il y a quelques années.. C'était un utilitaire pour Medigest ® Dos.

MEDIWIN® distribué par Polytel , logiciel de gestion compléte de cabinet médical dont il est le co-
auteur,

Logiciel agréé Sesam-Vitale, trés complet, innovant, incluant les notions de "dossier

vivant", "procédures de soins" (contenu médical validé par des theses), travaillant
avec la base de médicament BCB de Résip®©, contenant le dictionnaire de la SFMG.

L DF logiciel de comptabilité en ShareWare
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Qui suis-je?

Vous pouvez Envoyer un mail au Dr LASSERRE
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Cour s
VB. net "“

sie EDF

Qu  alTons
0.0 nous
falre ?

' Somimair e

Suivant

Qu' al |l ons nous étudier?
Quel plan de cours suivrons nous?
Quels logiciels utiliser?

Quel l e configuration est nécessaire?

Qu' al | ons-nous étudi er?

Ce cours est un cours de
Vi sual Basi c. Net

Nous et udi erons principal enment: LES
APPLI CATI ONS W NDOWS.

Application Biblioth&que de  Bibliokhégue de
Windows classes conkrdles Wi, .,

Les applications Wndows utilisent |es WndowsForns.

Les applications Wndows sont des programres directenent
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exécutabl es qui utilisent des fenétres Wndows: des
progranmes de traitenent de texte, d'inage, de nusique,
des jeux, de petits utilitaires, des logiciels nétiers
(médi caux) . ..

Nous | ai sserons de c6té |es applications 'Wb' (en ASP qui
utilisent | es WebForns) et qui pernettent de créer des
sites Internet, les applications 'console'..

5y 5 e ) Eﬁi
Application Web  Service Web @ ﬁa
ASP.MET ASP.MET #pplication Web  Bibliothégue de Application
mobile A5P.MET  contrdles Web console

PLAN DU COURS:

Nous étudi erons donc conment créer une application
W ndows:

On étudiera la notion d objet, d' évenenent.(Section 0.)

On étudiera | e | angage Vi sual Basi CIE. (Section 1.)

On utilisera les objets "fenétre' et les 'divers
contrdél es' pour créer |'interface utilisateur (Section
3.).

On découvrira | a maniere de créer une application. (Section
4.)

On apprendra a créer une classe (Section 5.)

On verra comment utiliser |es bases de données. (Section
6.)

voir e Sonmaire du cours. On peut s'aider de |'lndex
pour rechercher un not clé.

Conseil de lecture :Lire |la succession de
pages en cliquant sur |e bouton Suivant en bas
de page. Ne pas hésiter a relire plusieurs
fois les chapitres.

Quels logiciels utiliser?
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Il y a plusieurs mani éeres de faire du VB. NET:

. Acheter \/i Sual

St udi 0. Net 2003

de Mcrosoft, il contient une interface de
dével oppenent (IDE) (programre pernettant d' écrire
un logiciel et de créer un programe exécutable) Il

conporte: VB.Net mais aussi CH#.Net. Il existe des
versions d'initiation', 'professionnelle',
"entreprise', "architect'.
i
B T

Visual Studio .net
Comegiel

Ce cours utilise Visual Studio.Net 2003

Nous al l ons apprendre a utiliser Vi sual Basic
. NET version 7.1 2002 avec le Framework 1.1

de 2002.

C est tres cher. Il est possible de faire un essai

. Tester VI SUAal

gratuit

de 60 jours de Visual Studi o. Net 2003.

St udi 0 Express

2005 de Mcrosoft, Beéta gratuite basée sur |la
béta du Framework 2.0

Dans Visual Studio il y a Visual

Basi ¢ 2005 qui est la futur version
VB. La version Express est une
version all égée pour débutant.

G atuite?, La Béta est gratuite

el l e. Nouveau Franework, avec

nouvel |l e Class. Elle ne contient que
le VB . (il existe Visual Wb Express

ttp://plasserre.developpez.com/v0-0.htm (3 sur 6) [01/03/2005 14:39:44]
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par ailleurs). Dans Visual Studio i
y a aussi Visual CH#.

BRI,

] Tél échargenent gratuit
]
L]
@ -
BS . L'alternative gratuite: Shar DEdI t or
A
b
i Installer un logiciel de
abl dével oppenent gratuit:
% 1 |&
0 o
m
= =
L Shar pEdi t or
FE
BC] par exenpl e, SharpDevel op | e
A configurer pour qu'il marche en VB
8| (il supporte VB et C#).
fabt voir |'"IDE #develop"” ou la
Eé t él écharger? commrent |'installer et
v | "utiliser?
e
m
]
] . witiser CHBUI I (iEEF de Borl and.
H
A Borlantd
ab]
[abl
v
o C# Builder est |'IDE .NET de
o] Borland. L' édition personnelle de C#

buil der est entiérenent gratuite
mais limtée a des dével oppenents
non conmerci aux en VB ou C#. ||
exi ste des versions payantes plus
pui ssant es.

ol 2] 00 Bl L
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Tél écharger |l a version personnelle gratuite (usage non

pr of esi onnel )
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] Un produit a part:
FE :
H WebMat ri x de
A M crosoft, il est
gratuit:
ab]
abl
E Cet outil
permet de
v dével opper des
iv applications
i WEB (des pages
e I nternet) en
ASP. NET, en C#
ks et VB. NET. Vous
rg Frouvere_z des
; i nformati ons
£k suppl énent ai res
A iCi .
ab]
[abl Si j'ai bien
E conpris: dans
une page HTM.,
v | " ASP gére |es
'Oy contréles, le
o code des
e procédures peut
b étre en VB.
L]
Il ne pernmnet
E pas d'utiliser
B des WebForms et
A d' écrire des
abl appl i cations
W ndows.
[abl
= ASP. NET Wb
v Mat ri x
& nécessite le
A M crosoft
i . NET
FE Fr amewor k,
1.1 et

1 0]

o

>0
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t our ne sur

W ndows
Server 2003,
W ndows 2000,
et W ndows XP
operati ng
systens.
Téécharger et
installer

WebMatrix

Siggfblp : Avez-vous utilisé WebMatrix C#Buil der ? Merci
de votre expérience.

Quel logiciel choisir?

Lire e conparatif C#Buil der versus Visual Studio

Que faut-il pour dével opper avec Vi sual
Basi c. net ?

Pour dével opper avec Visual Studio 2003 il faut Wndows XP

ou 2000 avec au mnimum 256 Mo de ménoire vive. Un grand
écran (vu le nonbre de fenétres) est conseillé.

Les exécut abl es fonctionnent sous Wndows 98, XP, 2000.

g . |
rfh index - fj[' Sommail e | Suivant $
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Cours VB.Net

A
ab]
G
2 Cour s VB. NET
v
= L S
ﬂ Index -
o
sl , Home E )
7] Démarrer le cours o~ % o 9 -Mﬂ
£ age Qui est l'auteur ~ un mail
=4
A
ab]
[l Sommaire.
v
ie
Ej Introduction , page de présentation.
i Introduction: débutez ici
@ 0-0 Qu'allons nous étudier? Avec quoi développer en VB.Net? Configuration
ar| nécessaire?
A Nt g
ab) 0-1 Les 'Objets.
[abl .
E PrlnC|pe et structure des programmes.
v 1-1 Programmation événementielle: le premier programme.
iy 1-2 Les instructions, les procédures . Les 'Sub', les 'Function'
m 1-2-2 Les modules
Ry
= 1-d Environnement de développement de Visual Studio
L 1d bis Environnement de développement de SharpDevelop
FE (alternative gratuite)
EE
A Le langage Visual Basic
ab]
[abd 1-3 Introduction
E 1-4 Les 'Algorithmes'.
7 1-5 L'affectation.

1-6 Les variables.
o =
] 1-6.1 Variables 'String' et 'Char
EJ 1-6.2 Variables Numériques
D 1-6.3 Conversion
l@ 1-6.4 Les 'Tableaux'

1-6.5 Les 'Collections'

=M
A
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Cours VB.Net

1-6.6 Les 'Structures’
1-6.7 Attention au type valeur ou référence
1-6.8 Variable 'Object’ et autre

1-7 Soyons strict et explicite.

1-8 Les constantes.

1-9 Surcharge.

1-10 Les opérateurs.

1-11 Les structures de contrdle.

1-12 Revenons sur les procédures et leurs parameétres.
1-13 Portée des variables.

1-14 Les nombres aléatoires

1-15 La 'Récursivité'

1-19 Faut-il oublier le GOTO

1-20 Espace de noms, Classes, Objet

Exemple de petites routines.
E 1-1 Petites routines d'exemples tres simple
E 1-2 Petits programmes mathématiques
E 1-3 Tri_et recherche dichotomique
E 1-4 Calculs financiers simples

L'interface utilisateur.

3-1 Introduction.

3-2 Les feuilles ou 'Formulaires'.

3-3 Les '‘Boutons'.

3-4 Les 'TextBox'

3-5 Les 'Labels'

3-6 Les cases a cocher.

3-7 Les 'Listes'.

3-8 Boites toutes faites.

3-9 Regroupement de contréles. (comment créer des groupes de

contrdles).

3-10 Dimensions, position des contréles.
3-11 Main Menu, ContextMenu

3-12 Avoir le Focus

3-13 Barre de bouton , barre de status.

3-14 Les images

Résumons, révision pour y voir plus clair:

3-30 Structuration des programmes+++ Exemple détaillé:

Calcul de I'MC++

e b FIOE (e B s e E R (e AmE e el PR (e A E | el F] R e AW E e
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Cours VB.Net

3-31 Ordre des instructions dans un module: résumé.

Exemple de petits programmes.

® K e El

E 3-1 Conversion F/€(Une fenétre)
E 3-2 Calcul mensualités d'un prét.(les fonctions financiéres de VB)

-
S—

Pour faire un vrai programme il faut savoir:

4-1 Démarrer ou arréter un programme. Procédure Main().
4-2 Ouvrir une autre fenétre.

4-3 Traiter les erreurs.

4-4 Créer une fenétre 'multi document'.

4-5 Travailler sur les dates, les heures, sur le temps.

4-6 Lire et écrire dans les fichiers (séquentiels ou aléatoires)
4-7 Travailler sur les répertoires

4-8 Afficher correctement du texte

4-9 Modifier le curseur

4-10 Lancer une autre application, afficher une page Web
4-11 Imprimer

4-12 Dessiner

4-13 Faire une aide pour |'utilisateur

4-14 Appeler un API

4-15 Faire du glisser-déplacer (Drag&Drop)

ORI R NI R AR

-
—

4-20 Déboquage (ou comment rechercher les 'Bugs’)

W KW E] | el R

-
S—

Pour diffuser le programme, il faut:
D-1 Comprendre le FrameWork
D-2 Distribuer I' application

Autres exemples
E 4-1 Horloge numérique
E 4-2

Création de Classes, composant, Programmation objet

5-1 Programmation orientée objet

5-2 Créer une Classe

5-3 Créer un composant (Bibliothégue de Classe et de Contrdles)
5-4 Les interfaces

ORI R NS R AR

-
—

5-10 Programation 'fonctionnelle' ou 'objet'?

Un gros morceau: les bases de données

& e ] 0 Bl [

=
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6-1 Notion sur les bases de données

6-2 Généralités sur ADO.NET

6-3 Syntaxe SQL

6-4 Lire rapidement en lecture seule: le DataReader
6-5 Travailler sur un groupe de données: le DataSet
6-6 Contrdles (DataGrid, ListBox..) et base de données.

Migration VB6=>VB.NET

7-1 Différences entre VB6 et VB.net; Migration.

Regles de bonne programmation Optimisation.

7-2 Reégles de bonne programmation.

7-3 VB.net est-il rapide? Optimiser le code en vitesse.
7-4 Chronométrer du code

Allons plus loin (Mais pas de problemes, vous étes des bons!!!)

8-1 Portée des procédures
8-2 Comprendre le code généré par VB
8-3 Créer des contrbles par code.

des centaines de tutoriels sur tous les domaines
a consulter ou a telecharger gratuitement

§ Developpez.com

Dém arrer |e Envoyer un mail a

E | P. LASSERRE
Index Cours.
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Page d'accueil site LDF

Site du Dr Lasserre
Philippe:
Programmation pour
tous et informatique du
médecin.

La maladie 4" Alzheimer
Avec ataxie et ptosys.

IMEDISIUALA

Cours de

. Découvrir et télécharger le 1cti I

izl ooiciel de chl:tllonnalre La page de
Basic. Net — meédical gratuit pour Med|W|n_; Trucs
- com ptabl I Ite correcteur d'orthographe astuces pour les
L DF distribué en Word. utilisateurs de ce logiciel
N - de cabinet médical.

Apprenez a Shareware.
programmer. S0alcWaltc. plus de 15 000 mots.

%Oui est 'auteur de ce site ?
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Site "VB. net
| |
Rl
i3
=
0.1 . e
ObJ et S Suivant Sommail €
VB utilise la notion d' ' OBJET .
] Pour bien conprendre ce qu’ est un objet, nous
2 all ons prendre des exenples dans |la vie
] courante pui s nous passerons a des exenpl es
dans Vi sual Basic.
Ma voiture est un objet, cet objet existe, on
peut |'utiliser.
Ma voiture fait partie des ‘voitures’, du type,
du genre 'voiture'. Les 'voitures' c’est une
cl asse d' objet (Cass) qui a ses
i caractéristiques : c' est en netal, ca roule en
f transportant des passagers...nai s je ne peux
o . . .
pas utiliser 'les voitures'.
De nani ere général e, une classe est une représentation
abstraite de quel que chose, tandis qu'un objet est un
exenpl e utilisable de ce que représente | a classe.
- Pour fabriquer ma voiture, je prends |es
caract éristiques de la class ‘voitures’ (c’ est
conme un noule) et je fabrique (j’instance)
une voiture, je la nomme ‘ MaVoi ture’.
j Dim MaVoi ture As New voitures
i

-
it |
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r'3__| Décl are MaVoi ture conme un nouvel objet de type 'voitures'
B
A
|
abl
v
‘o
[ Cass --> (bjet
2
i Type 'voitures' --> (bjet 'Mavoiture'
ks
=
A
|
g Propriéetés (Attributs):
v
f* fie S
) Prenons MaVoi ture. -3
fra
7 Elle a des propri étés : une marque, une
— coul eur, une pui ssance...
’ P
B oL .
A Pour indiquer |la couleur de ma voiture on
st utilise |la notation
bl .
E MaVoi t ur e. coul eur
i _ . L .

Syntaxe : Objet.Propriété (Il y a un point entre les 2
o) not s)
]
fra
] . . ,
é Pour nmodifier | a couleur et avoir une voiture
; verte on écrit
B
A H —_ " "

MaVoi t ure. coul eur= "Vert

i

[abi
2 é
W Et |a voiture devient verte !l 3
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-

]

=5 MaVoi t ur e. Phar es. Avant i ndi que |es phares

Br avant de |a voiture.

A

b MaVoi t ur e. Phares. Avant . Al  ume i ndi que |’ ét at
[t des phares (Al lung ou non)

= o .

v Si je fais :

e . , .

o MaVoi t ure. Phares. Avant . Al l une=True (Vrai) cel a
i al l ume | es phares.

L]

FE

o Mét hodes

|

a6l MaVoi ture fait des choses : elle roule par

B exenpl e.

v : : .

o Pour faire rouler la voiture j  appelle la

o nmet hode ‘ Roul e’

sl MaVoi t ur e. Roul e

L]

5 Si c’est possible pour cette nméthode je peux
=H I ndi quer a quelle vitesse la voiture doit

A roul er

|

[abi MaVoi t ure. Roul e(100) ‘j’ai ajouté un
= paranetre.

v

i Le paranetre est un renseignenent envoyé avec
Tl | a nmét hode.

i

I Il est possible parfois d indiquer en plus
%ﬁ si la voiture doit rouler en marche avant ou
; en marche arriére.

=H

A MaVoi ture. Roul e(10, Arriere)

|

abl

=]
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Il y a donc 2 mani eres d’ appel er | a mét hode
Roul e : avec 1 ou 2 paranetres, on dit que la
nmeét hode est surchargée; chaque naniére
d' appel er | a méthode s' appelle 'signature'.

Evenenent :

Des événenents peuvent survenir sur un objet.

MaVoi t ure_démarre est un évenenent, quand |la voiture se
nmet en route (si par exenple j'ai fait

MaVoi ture. Roul e(10, Arriere)), cet éveénenent
démarre se décl enche automati quenent.

Tous cela ce sont des inmages, mais voila, vous
avez conpris ce qu’ est un objet !

Et dans Vi sual Basi c. net:

Une application Wndows se conpose de fenétres
(nonmmees aussi fornulaires) dans | esquelles se
trouvent des contrdles (bouton, liste,

texte.))

Exenpl e de fenétre avec 2 boutons, une zone de texte (un
| abel ) et une icobne:

@ Youlez vous conkinuer?

i | Mar

Dans une application Wndows, il y a aussi des |ignes de
code utilisant des variables pour faire des cal culs.
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En Vi sual Basic.net tout est objet

| es fenétres (on dit les fornulaires),

» < MEE (e

=
-

| es vari abl es,

—nd

|
al |

I | es contrbles (les boutons, liste, image,
i case a cocher. .

)

Eg

A

o |1 faut un noule pour faire un objet. Le noule
[at c’ est une classe.

=

3 Le noul e va servir a créer un objet,on dit une
o I nst ance.

]

e On peut créer, instancer une nultitude

] d’ objets avec | e nméne noul e.

] Pour créer, dénouler un objet, on utilise les
= P

A nots clée DDmet As New.

b . :

= Di m obj et As New Cl asse

= New est un constructeur.

v

,fﬂ Exenple : créer une fenétre (un formulaire)
i

L Je dessine une fenétre FornDéenarrage (c'est |a
Ll Cl asse, |e noul e)

@

H pui s

A

b Dim F As New FornDémarr age

[ab

= crée une fenétre qui se nonmme 'F a partir du
v nmoul e, du nodel e (FornDénmarrage) que j’ ai

= dessi ne.

]

Fra

[
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O T TORE e T

=
=

ey

e |
“a|

Autre exenple
Dim B as New Buttons

“Créer un bouton avec les attributs habituels
des boutons (Cd ass Button)

Troi si ene exenpl e:

Conmment créer une variabl e nomrée Mavari abl e pouvant
contenir un entier (Integer)

Dim MaVari abl e As New I nt eger

Dim Mavari able As Integer 'est correct aussi

| ci, pour une variable, on renmarque gque
New peut étre om s

Tout objet a des propriéteés.

On utilise la syntaxe : objet.Propriété (Il y a un
point entre les 2 nots)

F. BackCol or indique |a couleur de fond
de la fenétre.

Sil y a un bouton, |a couleur de fond du
bout on sera

Bout on. BackCol or
Qu

F. Bout on. BackCol or

Noter |a syntaxe : La coul eur du bouton qui
est dans la fenétre F
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Ll

'E

BE| Comment nodifier cette propriété?

A

b Bout on. BackCol or =Red "nodifie la coul eur de fond du
[abi bout on

. i

e

m

]

Ll Autre exenpl e:

=4 La propriété Visible: si elle a la valeur True (Vraie)
A | " objet est visible si elle est a False |'objet n'est pas
8| vi si bl e.

g Bout on. Vi si bl e=Fal se "fait disparaitre | e bouton

" <==lci il y a un bouton

'y invisible!! oui, ouil!!

m

sl

% Les obj ets ont des nethodes parfois.

= Prenons un exenpl e sinplifié.

A

b Les Listes ( liste déroulante) ont une néthode C ear qui
[abl pernet de |es vider.

E Si je veux vider toutes les lignes d une |iste nomré

v Listel, je fais:

=

] Li stel. d ear 'Le concept est exact mais |'exenple
@ est un peu sinplifié!

'E

=

A

ab]

= W o

E Les propriétés et nethodes se nomrent |es nenbres
v
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0y d' un objet.
A
il
Fra
[l : : s
Certains objets ont des évenenents:
5
= Reprenons notre bouton. Quand |'utilisateur click dessus,
A | " évenenent Bouton Cick survient.
ab]
[abl Ce sont les objets contrdles (bouton, case a cocher..)et
Eﬁ |l es formulaires qui ont des événenents.
v
iy
i) Interface et inplénentation:
g
[] Ce que je vois de |'objet, c'est son interface (Il e nom des
B propri étés, nethodes..) exenple: |la nméthode Clear fait
3 . ' , .
partie de |"interface d une ListBox. Par contre | e code
=4 qui effectue |a méthode (celui qui efface physiquenent
A toutes les lignes de la |isteBox),ce code se nonme
ab i npl émentation, lui n"est ni visible ni accessible.
=
v Vi si bil i té:
i
] Quand un objet est créé, il est visible et utilisable,
i uni quenent dans la partie du programe ou il a été défini
e : , . o
L Par exenpl e habituell enent, je peux voir et nodifier |a
=5 coul eur d'un bouton uniquenent dans |le code de |a fenétre
= ou il est situé.
A _ ) .
8] Pour | es variables on parle de portée: |la variable peut
étre locale (Private) ou de portée générale (' Public')
[abl vi si bl e partout.
=
iy
]
Frg
- En résune
B En Vi sual Basic.net tout est objet.
A
ab]
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bl
HE Les Classes sont des types d' objet.
v Pour créer un objet a partir d une Oasse, il faut
. utiliser les nots clé DDm..As New.
e
- Dim Qoj et As New C ass
D Un objet a
FE
Ed Des propri étés.
A
i Des neét hodes.
[abl
E Des éveénenents.
v
i
]
g . |
Eod rfh Index | fj[' Sommail €| [ Suivant -*
'E
=
A
ab|
[abl
v
0y
]
g
'!E
B
A
ab]
[abl
v
=

1
=
-

w01 Bl |

>0
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A.
Af f ectati on

Abs
Ado
Add (coll ections)

Addhadl er

Anchor
AppActi vat e
Arrét programe
Array

Arrayli st
AscC

AscW
Assi gnati on
Attributes

B
BackCol or

Bi narySear ch
Bottom

Button dick
By Val By Ref

C.
Cat ch
CBool

Cour s
VB. net
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L—J CByt e

CheckBox

CheckChanged

CheckedLi st Box

Ceiling

Chaine de | ongueur fixe Chaine de | ongueur fixe(fichier)

Char

ChDi r

Chr W

A nt

C ear

C one

G ose

CLng

Code nmnagé

Cobj.

Configuration nécessaire pour faire du VB
Conbo

Conpar e

Concat

Configuration mnimale pour faire du VB. Net
Const

Constructeur (structures)
Const ruct eur (Cl asse)
Cont ai hsKey

Cont r ol eBox

Copy Copy(fichier)

Cos

Coul eurs (const antes)
Col | ecti ons
Culturelnfo (classe)
Create
CreateDirectory
Creat el nst ance

CsShor't

CSng

CStr

Clype

Cursor (cl asse)
CurrentDirectory

P RAMEEEEEORE e R EORE Gy @ E e e TR e amE e e

-
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D.
Dat aReader

Dat aSet

Dat eTi e

Debug (cl asse)

Dél équé

Dequeue

D al ogResul t

Dr

Directory Directory (classe)
Directorylnfo (classe)

Di rect or yNane

Di spose
Dock

Do Loop

-
-

» R E | e R

E
Enabl ed

Encapsul ati on
EndTrim
EnQueue

Enum
ECF

Espace de nom
Evénenent
Event s

Envi ronnment (cl asse)
Excepti ons

Exi st

-
=

Bl Ry amE e e O

F
Fenétre de dénmrrage

Fenétre MNDI
Fenétre Spl ash
File
Fil ed ose

Fi | eCopy

Fi |l eGet
Filelnfo

Fil eLen

Fi | eOpen
Fi | ePut

Finally
Fi x

Fl ag
FlatStyl e

abl
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| e groupes de

= Fl oor
™ Fl ush
Focus
j: For Each
] For eCol or
Lacl Form Activate
[j For mat
5] Form Load
For nBor der Styl e
B For Next
A Font
bl Fonctions financiéres
[abl Fr amewor k
Eé Friend
v Functi on
L ]
2 G
| Cet (cl asse)
E@ Cet Char
r] CGetCurrentDirectory
t‘I:E CetDirectories
CetFile
EH Get Par ent
A Get Pr ocessByNanme
ab| Cet Processes
[abi Get Type
E; CGet Val ue
CGet Upper Bound
v G oupBox
{* G oupe de contrdle (comment renpl acer
| contréle de VB6)
= "
s Handl es
TE HashTabl e
=4 Hei ght
A Héri t age
ab Heur e
bt I
E; | con
W | f Then
& Lif
Ej | ndexOX | ndexd (tabl eau)
E@ | magelLi st
| nports
E | npl enent ati on
55 | nput Box
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Int

| nt erface

| nstr

| nst Rev

Is

| sSNuneri c

| sRef erence
Item
Itens

Left Left(controle)

like
Li nel nput

Li nkAr ea

Li nkd i cked
Li nkl abel

Li st Box

Li st Vi ew
Locati on
LOF

Ltrim

Length
LSet

M
Mai n() Sub

Mai nMenu
Mat h Espace de nons

Max

MaxLenght
Maxi nm zeBox

MaxVal ue
ML
MessageBox
Mét hodes

M d

Mn

M ni m zeBox
M nVal ue
MDir
Mod

Modal e (fenétre)




CoursVB

D Modul e St andard

G Move(fi chi er)

=4 Ms gBox

A Mul tiline

ab]

ki Nre

= Now

v

'y O

v On error

I_J OpenFi |l eDi al og

I Cpen

] Qpti on Conpare

E Option Explicit

£ Option Strict

A Over | oads

ab) Overrides Overrides
Omner

5

= P,

™ Panel

& Par amAr r ay

a Par Val eur Par Refeérence By Val By Ref

] Par se

Lacl Path (cl asse)

7] Peek

@ Pi ct ur eBox Pi ct ur eBox
Poke

8- Pol ynor phi sne

A Pow

ab| Private

[abl Pri nt

E Property

v Propri ét és
Process(cl asse)

{: Pr ot ect ed

] Publ i ¢

= Push

L]

& Queue

A R

ab] Radi oBut t on

abl Read

E Recher che di chot om que

v Récurssiviteé

]
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77
.
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abl

Ref ér ences
Ref resh
Renanme

Repl ace

Ret urn
Rever se
Round

Ri ght Ri ght (contrdl e)
RSet.

Ri chText Box
RTF

Rtrim

S
SaveFi | eDi al og

Start Position
Scrol |l Bars
Sel ect

Sel ect Case
Sender

Set (cl asse)
Set Val ue
Shel |

Si gnat ure
Sin

Sign
Sort _Sorted (ListBox)
Sort edLi st

Space
Split
Spliter

Sgrt
St ack

StartTrim

Stati que(cl asses)
St at usBar

StrCom

St r Dup

Stream

St r eanReader
StringCol |l ection
StrRevers

Str

Structure

Sub

Sub Mai n()

SubString
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Sur char ge
Switch

T.
TabContr ol

TabSt op
Ti cks

Ti neSpan
ToDay
Tool Bar
Tag
Text
Text Ali gn
ToLower
Top
TopMost

ToString ToString

ToUpper
Trace (cl asse)

Tr anspar ent Col or

TreeStat e
Tri (routine de)

Try
Type primtif
Trim

U.
Ubound

Uni code
Ucase

V.
Val_
Vi ew
Visible

W
W dt h

W ndowsSt at e
Wth
Wt hEvents
Wite

Wi teLine

Démarr er

| e

Cour s.
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vbintro

Cour s -
'VB. net K’

sie CDF

= KM E (e

ol |

St |

Les

1.1, ale
evenermnt SW Sommair e

O R - E R B

Nous al | ons conprendre |a programmat I on
évenenentiell e: Comment fonctionne Visual
Basi c:

ol |

7
|

- Ce que voit |"utilisateur.

- Ce gqu' a fait |e dével oppeur pour arriver a ce résultat.

Princi pes de |l a progranmmati on VB

Le progranmeur va dessiner |’interface
utilisateur (fenétre, bouton, liste..), il va
ensui te uni quenent écrire les actions a

ef fectuer quand certains événenents se

produi sent sur cette interface.

DR RN R T o

=
>

ol |

L

C est Visual Basic qui va entierenent
s’ occuper de | a gestion des évéenenents.

Exenple :le prem er programme:

o < E & e

|1 affiche 'Bonjour' quand on clique
sur un bout on.

ol |

-
it |
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C est pas original: |le prem er programme, dans tous |es
cours d' informatique, pernet d' afficher 'Bonjour' (ou
"Hello Word').

. Que voit l'utilisateur du progranme?

L'utilisateur final, celui qui utilise le

| ogiciel, voit une fenétre avec un bouton, Si
Il appuie sur ce bouton il voit s'afficher

« Bonj our ».

Exemple

B onjour

Button

. Que se passe t-il dans |e programe?

Quand 1'utilisateur clique sur |l e bouton cela
décl enche aut omati quenent un événenent.
(Buttonl Cick), cet évenenent contient du
code qui affiche « Bonjour ».

. Que doit faire |l e programeur pour arriver a
ce résultat?

Pour atteindre ce résultat, |e programmeur va
dessiner la fenétre, Il e bouton, |la zone

d' affichage du texte (un |label) puis il va

si npl enment i ndi quer dans |' évenenent

Button _dick d* afficher « Bonjour ».

iﬁf Le fait de déterm ner |a procédure a
appel er ou de réaliser |’ appel est entieérenent
pris en charge par VB.

En pratique, que fait |e programmeur:
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Le programreur est en node 'conception' (ou
node Design):Il écrit |e programe :

A- |l dessine |'interface utili sateur

(Ce que verra |’ utilisateur final, c'est
|"interface utilisateur : une fenétre avec des
boutons, des listes, du texte..)

Explorateur d'objets | Page de démarrage  Formd ¥b [Design]® |

Exemple

. . Label
g
O Buttanl

Il crée une fenétre :

Menu Projet, Ajouter un fornulaire Wndows,
cliquer sur Wndows Form une fenétre ‘' Fornl’
apparait.

Il aj oute un bouton :

Pour cela il utilise la Boite a outil s:
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Boite & outils

Daonnées
Composants
Windows Forms

S[13no B 23104 }§

h; Pointeur
A Label

A LinkLabel
ab| Butkon

[abl TextBox
% MainfMenu
¥ CheckBox
{* RadioButton

rxy
i | GroupBox

Il clique sur ‘Boite a Qutils’ a gauche ,
bout on Wndows Forns, puis bouton ‘Button’, i
clique dans FornR, déplace |l e curseur sans

| &cher | e bouton, puis |ache |le bouton de la
souris : le dessin d un bouton apparait.

Pour |’ exenple,||l ajoute un |abel.

Un | abel est un contrdéle qui pernmet d afficher
un texte.

Comre pour le bouton il clique sur ‘Boite a
Qutils’ a gauche, bouton Wndows Forns, bouton
‘Label’ et nmet un contréle | abel sur la
fenétre.

B- Il va écrire |l e code correspondant

aux évenenents

|1 doubl e-clique sur | e bouton qu'il a
dessi né :

Une fenétre de conception de code s’ ouvre et
Il apparait
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Private Sub Buttonl dick(ByVal sender As
System (bj ect, ByVal e As System Event Args)
Handl es Buttonl. dick

End Sub

Cel a correspond a |l a procédure (entre Sub et
End Sub) éveénenent qui, quand |e progranme
foncti onne, est autonatiquenent décl enchée
quand |’ utilisateur du logiciel clique sur le
bout onl.

Une procédure est un ensenbl e de

| i gnes de code qui commence par Sub
et se term ne par End Sub (ou
Function.. End Function).

Comment indi quer dans cette proceéedure
d' affi cher "Bonjour"?

Le | abel possede une propriété nome '.text' qui contient
le texte a afficher.

Il faut taper le code qui nodifie cette
propriétée '.text' , qui y nmet |a chaine de
caractere "Bonjour":

Private Sub Buttonl dick(ByVal sender As
System (bj ect, ByVal e As System Event Args)
Handl es Buttonl. d i ck

Label 1. Text = "Bonjour"”
End Sub

cel a donne:
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% Buttonl ~| | # Cick |

[ Pubhlic Class Formi —
Inherits Zystem.Windows.Forms.Form

=1

ﬂ Code génére par le Concepteur Windows For

= FPriwvate Sub Buttonl Click(BEyWal sender
Lakbell.Text = "Bonjour™

- End Sub

- End Cla=s=s

Voila votre prem er progranme est écrit.

Comment exécuter ce programme?

Il est possible de tester imedi atenment | e programme en
node déboguage, sans quitter |'environnenent de
dével oppenent :

Utiliser | e nenu ‘ Déboguer’ puis ‘Démarrer’
qui lance |’ exécution du progranme.

On peut aussi taper sur F5 pour |ancer le
progr anme.

Qu plus sinplenent cliquer sur la fleéche:

|

C est plus rapide, lancer |'exécution avec |le prem er
bouton, | e second servant a arréter tenporairenent
| " exécution, le troisiéne a termner |'exécution.

Quand | e programme est total ement écrit,
termné, testé, il est possible de e conpiler
et ainsi de créer un fichier exécutable
(possédant une extension '.exe') qui

foncti onne de mani ére autonone en dehors de

| ' envi ronnenent de dével oppenent.
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C est ce fichier exécutable qui est fourni a
| "utilisateur.

Par opposition |le code écrit par |e progranmeur, conpose
d instructions Visual Basic, se nomre | e code source.

En node exécuti on

L'utilisateur voit bien une fenétre avec un
bouton, s’il clique dessus, « Bonjour »
s’ affi che.

En résunmg

Le programmeur utilise des outils de dessin
pour construire une interface utilisateur
des fenétres avec des control es dessus:
nmenus, boutons, case a cocher..

VB, pour chaque fenétre ou pour chaque
control e, génére une liste d événenents,
(Evenenent |ié au chargenent d' une fenétre,
évenenent |ié au fait de cliquer sur un

bout on, évenenent survenant quand on nodifie
un texte...)

Il suffit, dans |a procédure événenent qu
nous intéresse, d écrire | e code qui doit étre
ef fectué | orsque cet événenent survient.

Comme nous |’ avons vu |l e code sert a agir sur
| "interface (Afficher un texte, ouvrir une
fenétre, renplir une liste, un tableau), mais
il peut aussi effectuer des cal culs, éval uer
des conditions et prendre des déci sions,
travailler en boucle de mani ere répétitive et
ainsi effectuer |l es taches nécessaires
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Cour s
"VB. net

Site

Les

1.2 nstructions,|les| . s |
proceéedur es

Qu' est ce qu'une instruction , une procédure?
Quell e différences entre | es procédures:

i ées aux évenenent?

Les procédures non |iées?

Les 'Sub', les 'Functions'

Les instructions:

Une instruction est le texte pernettant d'effectuer une opération, une
décl aration, une définition

Dim A As | nteger est une instruction (de déclaration)

A=1 est aussi une instruction qui effectue une
opérati on.

C est habituell enent une 'ligne de code' 'exécutable'.

Une instruction est exécutée |orsque | e programe marche.

Pl usi eurs instructions peuvent se suivre sur une néne |igne, séparées
par ':'

DmB As String : B="Bonjour"

Quand un progranme tourne, les instructions sont effectuées |igne par
I'igne.

Pour nettre des conmentaires dans un progranme, on le fait précéder de
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IV "Ceci est un commentaire, ce n'est pas une instruction.

i

] Le commentaire ne sera pas exécuté.

M Les procédures:

£ Une procédure est un ensenble d'instructions, de |lignes de code,

;‘1 groupenent d'instructions bien définies effectuant une tache précise.

& Les procédures sont bien délimtées:

[abl

=) Il y en a de 2 sortes:

v

& Les procédures Sub:

r:l!\'-l

LI El |l es débutent par le not Sub et se term nent par End Sub.

Lt

I Les procédures Function:

£ El | es débutent par Function et se term nent par End Function.

A Ex | e:

2] enpl e:

fabi Sub Maprocédure

v A=1

'y

rxw End Sub

I—'l u

L] Exenpl e concret d' une procédure: |la procédure Button_Cick du prem er

D progranme. (Celui qui affiche '"Bonjour'; elle ne contient qu' une ligne

51 de code. Le not Sub est précédé de Private, on verra plus loin ce que
cela signifie.

B

A

] |¢@ Buktonl ﬂ |§Elick j

[abl E Public Class Formi —

E Inherit=s Zvystewm. Tindows. Forms.Form

v

& | Code générée par le Concepteur Windows For

ray

|—] = Friwvate Zub Buttonl Click(ByVal sender

@ Lakell.Text = "Bonjour™

D - End 3Zub

r-@ - End Class

B

A

b : - s

Gi Vous avez vu que |’ on peut dessiner |'interface,

= fenétre Fornl par exenple. En nobde concepti on,

= avoir dessiné |’interface, on doit avoir acces aux

v procédur es.

'y

m

FE
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fy Si on double-clique sur la fenétre, on a acces aux
procédures éevenenent |iées a cette fenétre, si on doubl e-
clique sur un objet (bouton, case a cocher...on voit
apparaitre |l es procédures évenenent de ce contrdle.

|,# Buttonl ~| | 7 click |

F Pubhlic Class Formi —
Inherits System.Windows.Forms.Form

F| Code généré par le Concepteur Windows For

[

= Private Zub Buttonl Click(ByVal sender
Lakbell.Text = "Bonjour™

— End 3ub

—End Class

Quand on voit ces procédures, on peut y I nclure du code.

Nous allons voir qu'il y a 2 types de procédures: |es procédures |iées
aux évenenents et celles qui ne sont pas |iées.

Procédures |i ées aux événenents.

Si on double clique sur e fond d une fenétre, (Celle du
programre 'Bonjour') on voit apparaitre |es proceédures
liées a cette fenétre et aux contrdl es contenus dans
cette fenétre :

Public C ass Forml

| nherits System W ndows. For ns. For m

Dma As String
#Regi on " Code généré par |e Concepteur Wndows Form*"
Private Sub Forml Load(ByVal sender As System (bject,
ByVal e As System Event Args) Handl es MyBase. Load

Label 1. Text = ««
End Sub
Private Sub Buttonl dick(ByVal sender As System Qbject,
ByVal e As System Event Args) Handl es Buttonl.dick
Label 1. Text = "Bonjour"

End Sub
End C ass

Détail | ons:
On voit 3 parties:

. Public dass Forml
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Ce n’ est pas une procédure mais |la
définition de la fenétre.

La fenétre fait partie des Wndows. Forns. Form .
Ces lignes sont générées automati quenent par VB.

Si vous déroulez cette partie, en cliquant sur
le petit +, vous pouvez lire |l e code pernettant
de créer la fenétre, les contréles.. C est
génér é aut omati quenent par VB. (le chapitre 8-2
explique en détails |le code généré par VB, mais
c' est conpl exe pour |es débutants pour le
nonent ! 1)

. Private Sub Forml_ Load

Chaque fenétre a une procédure

Form Load qui est exécutée |lorsque |a
fenétre est chargée, on y net

général enent |l e code initialisant |a
feuille.

Il y a bien d autres procédures |iées
ala fenétre

Dérouler la liste box en haut a gauche
de la fenétre de code, cliquer sur
(Fornml events), si vous déroul ez

mai ntenant la liste a droite vous
aurez tous |l es événenents qui generent
une proceédure

Load Lors du chargenent
de la fenétre

Unl oad Lors du déchar genent
de la fenétre

Act i vat ed Lorsque la fenétre
devi ent active

CGot Focus Lorsque la fenétre
prend |l e focus

Resi ze Lorsque la fenétre
est redi nensi onnée
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v

o

= . Private Sub Buttonl Cick

L]

L] C est la procédure |iée au bouton et

FE qui contient |le code a effectuer quand

B | "utilisateur clique sur |e bouton.

A

2| Cest la que |I'on écrit |e code qui

[abl doit s’ effectuer lorsque |’ utilisateur

=) clique sur |e bouton.

W

& De |la nméne mani ere que pour |a

aal fenétre, vous pouvez voir dans |la

- liste en haut, tous |es événenents

- i és aux boutons qui générent une

procedure

£

EH cick Lor sque

i [ "utilisateur clique sur |e bouton.

ab

= Doubl eClick  Lorsque

= | "utilisateur double-clique sur le

3 bout on.

o

] MouseDown ‘se décl enche si

2] appui du bouton de la souris

[

5 MouseUp ‘se décl enche si

- rel &chement du bouton de |la souris

A

ab|

[abl

8 ¥

W On voit donc que le fornmulaire (la fenétre) et tous |les contrdles
d' une application ont chacun des procédures pour chaque événement qui

(& peut survenir.

[]

g

[

Procédures non |i ées:

A Parfois on a besoin de code qui fait une téache

] particuliére, qui est utilisé a plusieurs endroits et

fabi qui n’est pas liée a un événenent.

& , e e

7 On crée dans ce cas une procedure indépendante des

o événemnent s.

1

e [ 3

Xy
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Le systene des procédures pernet aussi de découper un
probl éme conpl exe en quel ques fonctions noins conpl exes
et indépendantes |es unes des autres.

Ces procédures sont en fait des sous-progranmes : Si une
i gne appell e une procédure, |le programe ‘saute’ au
début de la procédure, il effectue le code de |la
procédure puis revient juste apres la ligne qui avait
appel é | a procédure et continue les |ignes suivantes.

Exenple : plusieurs fois dans |le programe j’'ai besoin
de calculer la surface d un cercle a partir de son rayon
et de |'afficher sur un | abel.

Pl ut 8t que de retaper dans chaque procédure | e code, je
peux créer une procédure 'Sub' nommeée
AfficheSurfaceCercle.

Il suffit ensuite si nécessaire d appeler |a procédure
qui effectue le calcul et affiche le résultat puis
revient effectuer le code situé apres |’ appel.

Comment appel er une procédure?

Par Call NondeProcedure() ou par
NondePr ocedur e()

Call est facultatif.

Noter |es parenthéses aprés |e nomde |a procédure.
Procedures Sub

Comment créer cette procédure Sub?

Dans | a fenétre de code, tapez

Sub AfficheSurfaceCercle puis validez. Vous obtenez
Sub AfficheSurfaceCercle()

End sub

Le code de | a procédure est conpris entre le Sub et le
End Sub.

Pour que |e calcul se fasse, il faut fournir,
(transnmettre de | a procédure qui appelle a |a procédure
Sub) la val eur du rayon.
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Pour indiquer que la Sub doit recevoir un parametre (un
argunent en VB) ajouter entre |es parenthéses :

Sub AfficheSurfaceCercle( Rayon as Single)
Cela signifie qu il existe une procédure qui recgoit

comme paranetre une variable de type Single (Réel sinple
pr éci si on) contenant | e Rayon.

Ajouter | e code :

Label . text =(3.14*Rayon*Rayon). ToStri ng

Que fait cette ligne ?

Elle fait le calcul: '3.14*Rayon*Rayon' ('*' signifie
multiplier), on transforne le résultat en chaine de
caracteres (grace a '.ToString') que |’on net dans |l a

propri été .text du label : Cela affiche le résultat. (On
verra toute cette syntaxe en détail ultérieurenent)

On obtient:
Sub AfficheSurfaceCercle( Rayon as Single)
Label . text =(3.14*Rayon*Rayon). ToStri ng

End sub

Comment appel er cette Sub?

N i nporte quelle procédure pourra appeler |la Sub
AfficheSurfaceCercle en envoyant |a val eur du rayon
afin d afficher la surface du cercle dans un | abel.
Exenpl e d’ appel pour un rayon de 12 :

Af ficheSurfaceCercl e(12)

Affiche dans | e | abel: 452.16
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oF

o Procédures ' Functi on'
L : : .
- Parfois on a besoin que |a procédure retourne un
b résultat, qu' elle donne en retour un résultat a la
3] procédure appelante. . Dans ce cas on utilise une
EH Foncti on.
A
= Exenpl e: je veux créer une fonction a qui je fournis un
?‘ rayon et avoir en retour la surface d' un cercle.
=
¥ Comment créer cette Function?
'S
" Tapez Function SurfaceCercle puis validez, ajouter
3 (Rayon As Single)
E
%ﬁ Tapez Return 3. 14*Rayon*Rayon
5
%f Ce que la fonction doit retourner est aprés Return (ce
= que |l a procédure doit renvoyer a |la procédure
A

appel ante.)
[abl
= On obtient la fonction conpl ete:
W
o Function SurfaceCercle( Rayon as Single)
[]
B2 Return 3. 14* Rayon* Rayon
[
51 End Function
EH :
A Commrent appel er cette Function?
b

Dans | a procédure qui appelle, il faut une variable pour récupérer la
[abi val eur retourner par |la Fonction:
=
v S= Nondel aFoncti on()
f: . ’ .
oy N i nporte quelle procédure pourra appeler |la fonction et
3 obtenir le résultat dans |a variable S par exenple pour
= un rayon de 12

[

DmS As Single
S=SurfaceCercle(12)

5

EH

A

ab| On appelle la fonction SurfaceCercle en envoyant |e paranetre
[abi '12', ce qui fait que a |l'entrée de la fonction, Rayon=12, le
T calcul est effectué et le résultat du calcul (452.16) est

E retourné grace a Return. S récupére ce résultat.

W

'y

Apreées | ' appel de cette fonction, S est égal a
452. 16

_—
=

ol 1_'=

=
{

A
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Il est possible de spécifier le type retourné par la
fonction:

Function SurfaceCercle( Rayon as Single) As Single

As Single en fin de ligne aprés () indique que |a fonction
retourne un Single. Il faut donc que |a variable qui
recoit |a val eur retournée (S dans notre exenple) soit

aussi un Single.

Il existe une autre nmmni ére de retourner |le résultat d' une fonction
reprenons |'exenple précédent, on peut écrire:

Function SurfaceCercle( Rayon as Single)
Sur faceCercl e= 3. 14*Rayon* Rayon
Exit Function

End Functi on

Ici on utilise e nomde la fonction pour retourner le résultat , avec

un signe '=".

Uilisez plutdt |a méthode Return.

Exit Function permet aussi de sortir de la fonction, cela a |l e néne
effet que Return sauf que Return peut étre suivi d' un argunment de
retour (et pas Exit Function).

Modul e st andard

La sub AfficheSurfaceCercle affiche |le résultat dans
formulaire ou elle est située.

Par contre la fonction SurfaceCercle est dintérét
général, n’inporte quelle procédure doit pouvoir

| " appeler, de plus elle n"intervient pas sur |es
contrd6l es des fornulaires et n’est donc pas |iée aux
formul aires.

On | a placera donc dans un nodul e standard qui est un
nmodul e du progranme qui ne contient que du code. (Pas
dinterface utilisateur)
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i Pour créer un nodul e standard Menu Proj et >Aj outer un
e nmodul e.

W -

i: Y nettre | es procédures.

] : .

o Private Public

e . .

L Avant | e not Sub ou Function on peut ajouter

EH Private indiquant que |a procédure est accessible

A uni quenent dans | e nodul e.

b

fabi C est donc une procédure privée.

2 Y p

v Les procédures |iées aux évenenents d' une feuille sont
i priveées par deéfaut.

]

[

[

= Publ i c indiquant que |a procédure est accessible a
- partir de toute |’ application.

A . . . .

s8] Sil ny arien devant sub |a procédure est publique
[abl

v

= Remar ques

] : . : o
o 1- Pour sortir d une procédure Sub avant la fin utiliser
s Exit Sub (Exit Function pour une fonction).

L

7 2- Quand vous appel ez une procédure, il faut toujours nettre des
B parent heses néne s'il n'y a pas de parangetres.

A

k] Fr nSpl ash. Showbi al og ()

a_bl Eventuel | ement on peut faire précéder |'appel du not clé Call, mais ce
% n' est pas obligatoire.

™

o) Call Frntpl ash. ShowbDi al og ()

[]

[

E]
5
EE
A
ab) * Index fm ymg
a6l
=
72
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o= [ Cour s

abl

P ' © VB. net

i.;\. ]

B

FT:n

]

A 1.2.2 Les |

A . 2. |

Suivant Somimaire

o nodul es

[abl

W

& Qu' est ce qu'un nodul e?

] On a vu qu'un programre est déconposé en nodul es, chaque nodul e

e cont enant des procédures.

L]

e Chaque nodul e correspond physi quenent a un fichier '.vb'.

q p pnysi q

B Il existe

A

b | es nodul es des formul aires.

[abl

% | es nodul es standards.

W

2 | es nodul es de ' asse'.

=

]

FT:n

El Un programe Visual Basic conporte donc

=5 . Les 'Mbdules de Fornulaires':

A

ab| cont enant :

[abl

% Le dessin des fenétres de
|"interface utilisateur (OU

v formul ai re) contenant | es

0 contrél es (boutons,

] |i stes, zones de texte,

B cases a cocher.)

[]

Le code qui conprend

EE

A

"
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;j Les procédures |iées aux
2 evénenents de la feuille
- (Button_dick..)

o )

i Les procedures

L i ndépendant es des

Lt événenments mai s qu

] i ntervi ennent sur

i | "interface. Ce sont des
e Sub() ou des Function().
A

b

[abl

= . Les nodul es standards.

WV

o Ils servent de stockage
ey de procedures. Procédures
I "d intérét général".

[ ;

— Ces procédures sont des
5 Sub() ou des Function()
B qui peuvent étre appel ées
A a partir de n'inporte quel
2b| endroit (pourvu qu'elles
[abi soient 'Public').

=

I Il's peuvent aussi servir
oy a déclarer |es objets ou
| décl arer | es vari abl es

— "Public' qui seront

- utilisées donc accessi bl es
. par la totalité du

E; progr anme.

A

b

fat . les nodules de d asse

=

4 Il's ont vocation a

oy fabriquer des objets, on
™ verra cela plus loin

S (chapitre 5).

L]

=N

F’E Il y a deux mani eres de travailler en
b VB. NET:
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v En programmati on ' Fonctionnelle':
i
[ Chaque probl éne est déconposé en 'Fonctions' (Les Subs
f_: et Fonctions).
E:| Ces fonctions sont stockées dans des nodul es standards
= (ou dans |l es nodules de fornulaire).
A C est cette approche qui est privil égi ée jusqu' aux
chapitres 4-..
ab|
[abl Voir |'exenple ci-dessous.
™ En progranmation ' Cbjet':
) . .
i On le verra dans les chapitres 5-..: on crée ses
L | propres objets dans des nodul es de C asse, on utilise
e | es nenbres de ces objets pour progranmrer.
[
ES La node est a la programati on Objet!!
A
b : : : :
Voir le chapitre 5-10 pour approfondir ces notions.
[abi
W
@ Coment creéer un nodul e standard:
]
i Faire Menu Projet>A outer un nodule. Donner un nom
i au nodul e. C est Mdul el.vb par défaut.
On remarque que | e nodul e est bien enregistré dans un fichier .vb
=5
A Un nodul e standard ne contient que du code.
ab|
[abl Comrent aj outer une Sub dans un nodul e Standard?
™ Taper Sub Cal cul puis valider, cela donne:
'y
g Sub Cal cul
L
L] End Sub
[
A Exenple d' utilisation de procédures et de
b nodul es:
ahbl
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Créons un petit programe exenpl e:

L'utilisateur saisit un nonmbre puis il clique sur un bouton; cela
affiche le carré de ce nonbre:

Il faut créer |'interface utilisateur: créer une fenétre (Forml),
y mettre un bouton (nonré Buttonl), une zone de texte (Textl)
pernettant de saisir un nonbre, un |label (labell) pernettant

| "affichage du résultat.

Créer un nodul e standard (Mdul el) pour y nettre |es procédures
conmunes.

On observera uni quenent |'agencenent des procédures et non | eur

contenu. Pour un programre d'une telle conplexité , la structure
aurait pu étre plus sinple, mais |I'intérét de ce qui suit est
di dacti que.

On déconpose | e programe en taches plus sinples: En particulier

une procédure sert au calcul, une sert a |"'affichage.

La procédure CalculCarré calcule le carré.
La procédure AfficheCarre affiche le résultat dans |le | abel.

La procédure Buttonl Cick (qui est déclenchée par le dick de
["utilisateur):

Lit le chiffre tapé par |'utilisateur dans | a zone texte.
Appell e | a procédure Cal cul Carré pour calculer le carré.

Appel l e | a procédure AfficheCarré pour afficher le résultat.

Qu sont placées |es procédures?

La procédure Buttonl_Click est automatiquenent dans |e nodul e du
formulaire, Fornl (elle est liée au contrdle Boutonl) elle est
créée automati quenent quand on crée | e bouton.

La procédure AfficheCarré est créée dans |le nodule du fornulaire
(Fornl) car elle agit sur le contrdle Labell de ce fornulaire.

La procédure Cal cul Carré est créée dans | e nodul e Standard

(Modul el) car elle doit étre appelable de n'inporte ou; elle est
d ailleurs 'Public' pour cette raison. Elle n"agit sur aucune
fenétre, aucun contrdle, elle est 'd' intérét général', c'est pour
cela qu'on la net dans un nodul e standard.
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iw
0] Module de Formulaire:Form1.vb
i
- Exemple Module Standard: Moduled.ub
— |Text1 ]| - Latell
e I:l P Public FunctionCaleulCarre(R As Single)
B j EiBay Return P_.*R
A g End Function
ab|
= Sub Button1_Click
E Oim Carre As Single
v Carre=CalculCarre(Wal(Text1.Text))
o AfficheCarre{Carre)
> End Sub
rEN
L. Sub AfficheCarre(C As Single)
B LabelM.Text=C.To5tring
n | LEnd Sub
7B
A .
Voyons | e chem nenent du progranme:
ab|
Iﬁ Module de Formulaire:Form1.vb
W Exemple Module Standard: Modulel.vb
IS Mext1] - Label
i ; e e Public FunctionCalculCarre{R A= Single)
L | ; oo Return R*R l
o : O Buttan «End Function
] |
_
Sub Button1_Click
=H Dim Carre A= Single
A Carre=CalculCarre(Val{Text1.Text)i-="
ab| AfficheCarre{Carrej— +====--
End Sub
[abl
= Sub AfficheCarre{C As Single)
= LabeM.Text=C.ToString |
i:;' | | N
ey
|
T Quand |'utilisateur clique sur le bouton Ia Sub Buttonl dick
s démarre.
i)
by El l e appelle Cal cul Carre.
| ] . ;
Calcul Carre calcule e carré et renvoie |la val eur de ce carré.
B
A La Sub Buttonl _Click appelle ensuite AfficheCarre qui affiche le
résultat.
ab|
[abl
B On remar que:
7 On appelle la Function Cal cul Carre par
ey

==
=
=
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Carre= Cal cul Carre(Val eur)

On envoi e un paranetre Single , la fonction retourne dans |a
vari able Carre, la valeur du carré.

Par contre la Sub AfficheCarre recoit un paranetre, et ne
retourne rien puisque c'est une Sub!

DRCRTIREIN R ST R

1
=
-=

L

o R E | e R L

1
=
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e B el BT B [

% R

1
=
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A

s Cour s

b 3

= Site ' " &
: ~ VB. net

=

el

L]

L]

. L' envi r onnenent

A /7

- 1D de dével oppenent.

abl

E ) WﬁMI
Z de Vi sual

{* .

ui Basli c. net

L]

L]

g C est |I'IDE Environnenent de dével oppenent intégré de Visual Studio de Mcrosoft.
i Fenétre Projet.

g Quand on lance VB.net, le logiciel présente une fenétre Projets qui pernet:
W d' ouvrir un projet existant

=

:l:'u"l OU

- R |

al |
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de créer un nouveau projet:

Ressources en ligne

Ouvrir un projet existant

windowsApplication2

CGaRmEE =R,

Windowsapplicationl

i Project?

=4 Projectl

A

ab|

g Mouveau projet Ou¥rir un projet

v Pour un projet Visual Basic normal, il faudra choisir dans les projets Visual Basic 'Application
O W ndows' .

|-:l:_'|"|

5 FR
Application Biblioth&que de  Bibliothéque de
Windows classes contrdles Wi, ..
Puis il faut donner un nomau projet, nodifier si nécessaire |l e chemin de |'enplacenent du

projet qui est par défaut C.\ Docunents and Settings\Nom Utilisateur\Ms docunent s\ Vi sual
Studio Projects' enfin valider sur '"CK'.

q W E e e
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{e . . A

] Dans un nouveau pr oOj et, creer une fenétre

E% Pour ajouter un fenétre (un fornmulaire) Menu Projet, Ajouter un fornulaire

s W ndows,

FE

EE cliquer sur Wndows Form une fenétre ‘Fornml’ apparait ('FornR' pour |a
seconde feuille).

ab|

fabi La zone de travail se trouve au centre de |'écran: C est |'onglet Forml.vb[Design] ci-dessous

E gui donne donc acces au dessin de la feuille (du formulaire); on peut ajouter des contrdles,

W nodifier la taille de ces contrdles..

=

'L"_"_] Explorateur d'objets | Page de démarrage  Formid ¥b [Design]*|

I_] Exemple

FE

B

A

ab|

abl

=

[w!

¥ . 4 :

Voir | es procédures:

7]

] L' ongl et Forml.vb donne acces aux procédures |iées a Forml.

L]

'E

EE

A

|
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Si
H
&t |¢.@ Buttonl j |§Elick j
E F Public Class Formi —
" Inherits 3vstem.Windows.Forms.Form

O —— :

H| Code genere par le Concepteur Windows For

[ﬂ
@ = Private Sub Buttonl Click(ByWal sender
[ Lakhell.Text = "Bonjour"
ﬁj - End Zub
= ~End Class

A La liste déroul ante de gauche donne la |liste des objets, celle de droite, |es évenenents
ab| correspondants.

abl

Il est possible en double-cliquant dans le fornmulaire ou un contrdle de se retrouver directenent
dans | e code de | a procédure correspondant a cet objet.

Ajouter des contrdles a la feuille

Ajouter un bouton par exenple:

iR (2 AW E B & PR (2 ame
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Modi fier | es propri

Boite & outils

Données

Composankts

Windows Faorms
h; Poinkteur

A Label
A LinkLabel

ab| Butbon

[abl TextBox
E MainMenu
¥ CheckBox
{* RadioButtan
|-x_"h| GroupBox

diquer sur

| acher

Explorateur d'objets | Page de démarrage  Formd ¥b [Design]™® |

| e bout on

Exemple

Un bouton apparait.
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‘Boite a Qutils’
W ndows Forns, puis sur ‘Button’,cliquer dans |la
Form déplacer |le curseur sans | acher |e bouton,

a gauche ,

bout on

eétés d' un contrdle ou du fornul aire.

pui s
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i Proprigtés o X

L] : '
Buttonl Svskem.Windows,Forms,Bukkon |

.__I—_] A= i

ik R | 2%

I

A . R =] -

= Quand un forrmulaire ou un contrél e est e

A sél ecti onné dans la fenétre Design, ses BackColor [ ] Contral

b propri ét és sont accessibles dans la fenétre de BackgroundImage [ ] {aucun)

- propri étés a droite en bas: Cursor Defaulk

22 FlatSkyle Standard

Ici ce sont les propriétés du contrdéle 'Buttonl' Faont Microsoft Sans Serif; 8.2

3 (BackCol or, |mage, Texte..) ForeColor Bl ControlText

s Image |:| aucun)

b (on peut les nodifier directenent.) Imageslign MiddleCenter

B Imagelnde:x |:| AN

- ImageLisk (aucun)

A RightToLeft Mo il

: Text Buttonl

= Textalign MiddleCenter

A

ab]

Iﬁ . 1 1 .

= Voir tous |es conposants d'un projet:

v

i

ri¥q

L

FB

L

i

A

ab]

abl
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Pour cela il faut utiliser L'explorateur de
solution en haut a droite, il pernet de voir et

) . . . Explorateur de solutions - Windows
d' avoir acceés au contenu du projet:

EE 3 8B

Forn2.vb qui est un fornulaire (une fenétre). = @Winduwsnpplicatiunz
+- [13] References
Modul el. vb qui est un nodul e standard. @ AssemblyvInfo.vb
"E] Class1.vh
Réf érences qui contient |es espaces de nom [l Faormz.vhb
E Module1.vb
Assenbl yl nfo: info nécessaire pour créer un E Modulez, vb

i nstall ateur.

Il suffit de cliquer sur la ligne nodul el.vb dans |'expl orateur de solution pour voir
apparaitre |l e nodule et son code dans la fenétre principale.

Si on clique sur un espace de nons dans la |liste Reférences, cela ouvre |a fenétre Expl orateur
d' objet qui nontre |'arborescence des Cl asses et une description sommaire en bas de |la fenétre.

Tester son |ogiciel:

On peut tester le projet gréce a b I B . ancer I exécution avec le prem er bouton (node 'Run', le
second servant a arréter tenporairenment |'exécution (node 'Debug'), le troisiénme a termner
| " exécution (Retour au node 'Design' ou 'Conception').

Quand on est en arrét tenporaire en node 'Debug', la ligne courante, celle qui va étre
ef fectuée, est en jaune:

For i=0 To 100
Label 1. Text =i . ToStri ng
Next i
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Si on tape la touche F10 (exécution pas a pas), la ligne 'Label 1. Text=i.ToString' est traitée et
| a position courante passe a la |ligne en dessous.

For i=0 To 100
Label 1. Text =i . ToStri ng
Next i

La sauvegarde du projet se fait comre dans tous les logiciels en cliquant sur |'icbne du paquet
de di squettes.

Projet et solutions.

Dans |la term nologie VB, un projet est une application en cours de dével oppenent.

Une solution regroupe un ou plusieurs projets (C est un groupe de projets).

Fi chiers, Chem ns des sources.

Si vous regardez les fichiers correspondant a un projet VB, |es extensions sont:
.vbproj est le fichier de projet.

.sln est le fichier solution.

.vb sont tous les fichiers Visual Basic (Feuille nodule...)
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Les sources sont par défaut dans ' C:\Docunents and Settings\NomJilisateur\Mes docunents\ Vi sual
Studi o Projects\nom projet'’

Si on conpile le projet |'exécutable est dans un sous répertoire \Bin

VB propose des Al DES.

Quand on tape du code, VB affiche, quand il |e peut, des aides:

« -VB pernet de choisir dans une |liste une des propriétés d' un objet.

Exenple: Si je crée une variable chaine de caracteres (Dim Chaine As String , on verra cela plus
loin), et que je tape le nomde |a variable suivi d un point: 'Chaine.' la |liste des méthodes
possi bl es s' affiche.

Chai ne.

= Split :!
=@ Skarks'With

=@ Substring

=@ ToCharfrray

=@ TolLower

=@ TaString

=@ Tollpper
RS
=& TrimEnd

=@ TrimSkart

L4
| -

Quand je pointe dans la |liste un des nenbres (propriété ou
meét hode) un carré jaune affiche la définition de la fonction
avec ses paranetres et une explication.
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3 Public Function Trim{Paramarray trimChars() s Char) As Skring

oy Public Function Trim) As Skring
P Supptime toukes les occurrences d'un jeu de carackéres spécifié dans un kableau & partir du début ek de la fin de cette
L_| instance.
[

| « -VB aide a retrouver |l es paranetres d' une fonction:
e Si on tape le nomd une fonction et ( , VB affiche | es paranetres possi bles dans un cadre.
A E=H E =h

b — essagebox, Show |

B Dilag sur 12 % Show (text As String) A5 System. Windows,Farms, DialogResulk

f'_;l Dri|text: Texte 4 afficher dans le message.

=

v En plus il affiche les différentes nmaniéres d' utiliser les paranetres (les différentes

by signatures), on peut les faire défiler avec les petites fl éches du cadre jaune.

]

r_; . -VB aide a conpl éter des nots.

P Si je tape App puis sur le bouton 'A->', Vb affiche la liste des nots

E commencant pas App

= Anchor

A Anchor Styl e

ab| AppActi vate

[abi AppDonmai n

=1

=

3 . :

= Il existe une abondante docunentati on:

™

e « -VB donne accés a |"aide sur un not Clé. Si |le curseur passe sur un not clé, un carré
: affiche la définition de la fonction. Si je clique sur un not et que je tape F1 |'aide
i s'ouvre et un long texte donne toutes |es explications.

.-_ « -VB donne accés a |'aide sur les contrdles. Si |le curseur est sur un contr6le et que je
:‘i tape F1 |'"aide s'ouvre pour donner acces a |a description des différents nmenbres de cet
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. -L'aide dynam que est constamment mise a jour. Pour la voir, il faut cliquer sur |'onglet
" Ai de Dynami que' en bas a droite (nméne fenétre que la fenétre propriété). Elle donne une
liste de liens en rapport avec |l e contexte en cours.

« Enfin il est toujours possible de rechercher des informations en passant par |les 3 onglets
de la fenétre en haut a droite.

1. Sommeire (plan , arbre de |'aide)
2. Index (liste des nots)
3. Recherche (rechercher un not)

(lci on vient de décrire |'aide interne; on peut paramétrer |e |logiciel pour avoir

| "aide externe c'est a dire que |'aide s'affiche dans une fenétre externe a |'ide,
cela allége les fenétres et onglets de |'IDE.)
Erreur.
S'il existe une erreur dans |e code au cours de |la conception, celle-ci est soulignée en bleu

ondul €. Un carré donne |la cause de |'erreur si |le curseur passe sur |la zone ou se trouve
| "erreur.

Lahell,.Texte()] = "12"

[Tesxte' n'est pas un membre de 'System. Windows, Forms. Label', |

lci la propriété 'Text' a été mal orthographi ée.

Si je lance | e programme en node 'Run' et qu'il y a des erreurs, Vb ne le signale et répertorie
les erreurs dans la |iste des taches en bas.
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Mode déboguage (nbde BREAK):

Une fois lancée |'exécution (F5), puis stoppée (Ctrl +Alt +Pause), on peut:

Voir la valeur d une propriété d un objet en | a sélectionnant avec |la souris:

'Dim MyMNumber Az Integer
= IzFeference (Myvirray) !
Labelz . Text | sbell, Text ="1"pe (My3tring)

Il s"affiche un petit cadre donnant |a valeur de |la propriété d un objet.
Voir | a valeur d une variable, sinplenent en positionnant |e curseur sur cette variable.
Par défaut on ne peut pas nodifier | e code en node Break

On peut |'autoriser en passant par |es nenus

Qutil s/ Opti ons/ Déboguage/ Modi fi er &onti nuer, activer 'Mautoriser a nodifier des
fichiers vb durant | e déboguage' mais la nodification n'est pas prise en conpte sauf
si on relance | e programe!!!

F11 pernet |'exécution pas a pas (y conpris des procédures appel ées)
F10 pernmet |l e pas a pas (sans détailler |es procédures appel ées)

Maj +F11 exécute jusqu'a la fin de |la procédure en cours.

En cliquant sur |le bouton droit de la souris, on peut afficher ou définir |I"instruction
sui vante, exécuter jusqu' au curseur, voir la définition de ce qui est sous |le curseur (La
définition, c'est |I'instruction ou une variable a été déclarée par exenple).
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Couper

Copier

Coller

Insérer un point d'arrét

Ajouker un espion

B i R

Espion express...
Afficher l'instruckion suivante
Exécuter jusqu'au curseur

Définir linskruction suivante

[
Wt W

Atkeindre la définition

Synchroniser 'affichage de classes

Mode Plan 3

On peut grace au nmenu déboguage puis Fenétre ouvrir |les fenétres:

Aut omati que, qui affiche les valeurs des variables de |'instruction en cours et des
instructions voi si nes.

| medi at ou il est possible de taper des instructions ou expressions pour |es exécuter ou voir
des val eurs.

Espions pernmettant d' afficher | e contenu de variables ou d' expressions.
Espi ons Express pernet d' afficher |la valeur de |'expression sél ectionnée.

Points d arréts pernet de nodifier | es propriétés des points d arréts. on peut nettre un point
d arrét en cliquant dans |la nmarge grise a gauche: |'instruction correspondante s'affiche en
marron et |'exécution s'arrétera sur cette ligne.
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Code Machine pernmettent d'étudier |e fonctionnenent

Il est possible de nettre des points d' arrét, des espions pour arréter |'exécution et suivre |la

1.E I!!k
[? Scrmmairel Suijvant

|t Me affiche | es données du nodul e en cours.

v ariabl es | ocal es affiche | es variabl es |ocal es.
"2 Vari abl I I ffiche | i abl I I

'y
Fﬂ Modul es affiche les dll ou .exe utilisés.

A Menoire, Pile d appels, Thread, Registres,
[ du programe a un niveau plus spécialisé et technique.
EE val eur de certaines expressions. (voir traiter les erreurs)
ab| . . . .
voi r déboguage pour plus d'information.

[abi

o fh

3 " Reftour T~ index |

*
[:l:'u"l

=
L]
B
A
ab]
[abi

v

i
[:l:'u"l

al |

i
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Cour s
SiteVB ; VB net

L' envl r onnenent

1.D Bi s de devel oppenent : -
SHARPDEVEL COP

C est |'IDE Environnenment de dével oppenent intégré GRATU T, alternative a | a version payante Visual Studio
[+
-

Qui, vous pouvez faire du Visual Basic.Net (ou du C#) gratuitenment et |égal enent.

Cest un logiciel libre en Open Source (GPL), fonctionne officiellenent sous Wndows XP et 2000 (Pas
of ficiell ement sous ME et 98)

Il parait que SharpDevel op fonctionne sous Wndows 98 (non testé, si vous avez essayé, nien faire part), MIlenium (testé),
NT 4, Wndows 2000 (testé) , XP (testé). Alors que Visual Studio ne fonctionne pas sur un PC non NT (exit Wndows 98 et
M Il enium.
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b
[abl
= Qi le trouver? Comment |'installer?.
W
v Respecter |'ordre d'installation.
]
FE 1/ Tél écharger et installer e FraneWrk. (inpérativenent en prem er)
[ . o

Installer Mcrosoft .NET version 1.1 Redi stibutabl e package.
5 Cest le Franework (la couche logiciel entre |'application et le systénme), il est tél échargeable sur e Net
B
A Tél écharger le FrameWbrk 1.1 francais puis |'installer. (Gatuit)
b
[abl
7 2/ Tél écharger et installez le SDK .
O : ] : .
o Cest le Kit de Dével oppenent Mcrosoft .NET Framework: SDK version 1.1 en francgais.
I
F‘E
7 Tél écharger e SDK (Gatuit) Attention, changer |a | angue et charger |la version francaise.
IE
EE
A 3/ Tél écharger et installez SharpDevelop 1.0.
b
[abl Tél écharger SharpDevelop 1.0 (Gatuit)
W L'installer en exécutant le fichier 'SharpDevelop 1.0.0.1550_ Setup.exe'.
": 4/ Confi gurer SharpDevel op
]
e Au prem er démarrage, créer une nouvell e base de conpl étion de code

(option par défaut)

[]
B Aller dans e nenu 'Qutils' - 'Options'
EH Choi si r
A Style visuel : Choisir VBNET dans la liste.
b Type de Fichier : cocher 'Fichier source VB.NET '(.vb) en plus.
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[abl

=

IV Le Franework, |l e SDK et #devel op suffisent pour faire des progranmres.

{

m On peut aussi installer:

Ll .
Framework . NET v2.0 Beta (gratuit)

[

El SDK . NET v2.0 Beta (gratuit)

A MSDE, SQ. SERVER version light (gratuit)

b

2 SDK Direct X, pour faire du graphisme ou du multimédia (gratuit)

=

v

0 Quel ques liens

ij

el Petit didacticiel en anglais

[ . _

@ W ki Shar pDevel op (en angl ai s)

- W ki Deb i

A i oguage (en angl ai s)

b

[abl

= Fenétre Projet.

v

@ Lancer SharpDevel op:

FL:':H

Ll

]

'E

EE

A

b

abl
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5% Sharpbevelop

v © Fichier Edition Affichage Recherche Exéoution Débogger Ouls  Fendtre  Aide
O D HE | DOX 0L Fd T % e 3 [
xy o ¥
[] | Projets 2 ox Ennetleﬂu!mnrrml Pade A
& i SharpDevelop
i+ @ #=pib
i+ % MET Frameveark Ubrary Rel
EH
A
b
fabl : < |
Nom Modifie Emplacement |G A 4 >

= " ; ; @ oude [[Gune 1 #shar |
W S DB 21092004 | CADeveloppementiFabrice BAGEIDeveloppementive

o METE5_DB_newaFS_DB.cmbx ' Froprighés A ¥
O HelpSesaich | 21082004 | CiDeveloppementiFabice SAGEIDeveloppamentive | ’ b
| ' METHelpSearchiHelpSearch.crmb E_§.| 8, =
Ouwvre une solution Mouvelle salution
B-
A
ab|
abl

= qee. [%¢0. (. (0. 1€ ! | B
o Soetie —
I-:l:_'-'-l

Au | ancenment de |’ application, on peut
0 ouvrir une solution existante: Bouton 'Quvrir une solution'
o] créer un nouveau projet (une nouvelle solution)

Bout on ' Nouvel l e sol ution' ou

Menu 'fichier'-'Nouveau' -' Sol ution'

5]
EH
A
b
E
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Mouveau Projet

ategories; Maodeles :

(5 Cr+NET = -5 — =
ol Application  Bibliothéque  Application Frojet vide Application

'4:I sharpDevelop cohzole de contrél... Direct3D indows
(7)) Setup

L[ VBMET E

Biblioth&que
| de clazzes

Un projet pour créer un zervice Windows.

ﬂnm:i |

Emplacemert - I: YDeveloppementyFabrice SAGEAD eveloppementsVB M ET

e
e

i 1
Mawrveau Projet: | ! [ ] Créer dossier 5 ources

Créer zouz répertoire projet
Sera crée dans | CADeveloppementiFabrice SAGE\DeveloppementtyB HETY,

LCréer ] [ Annuler

Sél ectionner la catégorie 'VBNET' et choisir le type d application a
créer.(Dans le cas d'une création d un projet Visual Basic, il faudra
choisir dans les 'Mddél es': Application Wndows.) On remarque que
#Devel op pernmet aussi d' écrire du C#, du C++.

Puis il faut donner un nomau projet (il n'y a pas de nom par
défaut), nodifier si nécessaire le chenmin de |'enplacenent du projet
qui est par défaut ' C \Docunments and Settings\Nomlktilisateur\Ms
docunent s\ Shar pDevel op Projects' ( cocher si nécessaire 'Créer le
répertoire source') enfin valider sur e bouton 'Créer'. Une fenétre

RAmE g =E O s E g el GO [ AmE =R 2R
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" Mai nForm apparait.

O

=
=

ey,

pal |

En passant par le nenu 'Fichier'.

Si |'on veut rajouter des fichiers a notre projet faire
"Fichier'-'Nouveau'-'Fichier' et catégorie VB

& = B0

o
g

=
=

SR

== [
al | -

& = 00

7]
b

SO

.|
=
=

sl
o Bl |

r

& =B 9

[
L%

* 1 e
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SRAME E =R TR s E e D ETRE Ey amE el E TR 2

—
=
=

i
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Fichier  Edition
Q*HH
itils

Tal:lle A5CII

Llcences
#develnp
®SL-T

General

Wlndnws Forrns

Habl TextBox

E MainMeny
[+ CheckBox
¥ RadioButton

Data

C-:umpl:nnents

i essaisharp - SharpDevelop

Affichage  Recherche  Projet  Exécution  Débogger  Outils
r"-. }Q By .',;.'L || I:E' al%:: — = u o

Fengtre

fide

Tag de dncumentatl

Fresse- -papiers circy 1

N; Painter J_~
A& Label =
A LinkLabel

ab| Bukbon

i
| Source | Design |

E GroupBox
el PictureBox ™

| Sortie sty
Compiler -:| '

Custl:um C-:ump-:unent :

?Fc %Q o (i tf R Liste des taches 5 Sartie |

; F.'r.n-_l.:urietes 7 %

@ Aide | [FojUnit .

i MainForm Syske s
!

= Font

| Le kexte conkenu
| dans ce conkrdle,

=8| 8] 7

Backice[ | Co "“1
Backgr [ | fac
Cursor Default —
Tai'lclma;
ForeCe [l o
FormBi Sizable
RightT: Mo
Tex.t
B Eamnns -:I".-.":'.‘f':'"*f‘
TEHt

F'ret

Not er que le | ogiciel

Dans un nouveau pr 0j et

2 col2

cal. &

......

est francisé (Si

Cr éer

cela n"a pas été fait,

une fenétre

le faire par |l e nmenu Tool s,
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-
[

® R E e

=
=
I-:

= BE |
i gl

i

=
=

B[
i e

r

=
| =

B [ 3

-5 =

by

Pour ajouter un fenétre (un formulaire) Ciquer sur le premer bouton a gauche Nouveau
Fichier (le toolTip dit "Quvrir un nouveau Buffer', ou utiliser le nmenu 'Fichier',
"Nouveau', 'Fichier'.

Dans |a fenétre qui s'ouvre , a gauche, choisir '"VB.NET" , a droite '"fornulaire' puis '
, une fenétre ‘Forml’ apparait. La prenm ére fenétre qui s'ouvre quand on crée un projet se
nomme ' Mai nForm, si on en ajoute une, elle se nonme ' Fornl'.

La zone de travail se trouve au centre de |'écran: On voit |les onglets MainForm Forml.vb pour chaque formulaire
(fenétre)

MainFurm.v‘h| idIr Scout’| Forfml o5 Forml

| Source | Diesign

En bas | es onglets 'Source' et 'Design' pernettent de passer de |'affichage du code(' Source') a la conception de
["interface utilisateur ('Design'): affichage de la fenétre et de ses contr6les pernmettant de dessiner
| "interface.
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g Tl Y

O T [0~

1
=
=

B

® R E | el ] B

.|
=
=

B

& el BB

O B [0~

B3

Voir | es procédures:

L' ongl et 'Source' en bas donne accés aux procédures (au code) |iées a Forml.

h1mnFurnL?h*|f!:? oot | Forml s Formlivb™ | Empyd vk kI Rl
[r——— i
E%MainFDrm v ggﬁElutt-:unCIick(ElyVaI sender &z Ohject v
. ||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| A_:
‘g Frivate Sub ButtonClick(sender As Obhject,
' texthox.cext="hellao™
'textbbox.texesry
End Sub
:{End Class=
sz | |
s 2

|Cr—he——xt
. e
Source | Design

La liste déroulante de droite donne la liste des objets. Si on en choisit un, le pointeur va sur |les procédures
liées a cet objet.

Il est possible en double-cliquant dans le formulaire ou sur un contr6le de se retrouver directenent dans | e code
de | a procédure correspondant a cet objet.

Si | a procédure n'existe pas (ButtonCick par exenple),le fait de double-cliquer sur |e bouton |a crée.

, , o . L& . e ae s
Pour créer |les autres procédures événenents, utiliser |le bouton ' qui est sur la fenétre des propriétés a
droite, il fait apparaitre la |liste des évenenents et pernet de créer |es procédures.

Ajouter des controles a la feuille

Ajoutons un bout on par exenpl e:
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r

rl:ﬂ Eafllsmcﬂ skl Cliquer sur |'onglet *Qutils' & gauche en bas , bouton

7% T —— ' Wndows Forms', puis sur ‘AButton’ , cl 1 quer da_ns I ?. Mai nFor m
. dépl acer | e curseur sans | acher | e bouton, puis |acher le

2 LiERCEs bout on

[abl #develop [

% -zsé:é-rral MainFurm.?h| nddin Seoat”| Earmt s | Farml

{* Presse-papiers circulaire

] Windows Forms

45 E Painker »

] A Label

Eﬁ A LinkLabel

=5 ab| Buttan

A Habl TextBox

L] g MainMenu

[abl ¥ CheckBio:x

= {* RadioButton

v 1GFDU|:IBD}£

C % PictureBin:

] i Panel

o Datadrid

[ ListBa =

T_E Datg |

EAE Components ;Sl:uurl:e Desian |
Cuskorn Components

& @Fro Y cla| CyFic [{fflou

abl — - ' Un bouton apparait.

=

v

iy

i Modifier |es propriétés d un contr6le ou du fornulaire.

s

[]

,f

8
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D M E B =

=
=

R

|
ol

e
=
=

=
al

Quand une feuille ou un contrdle est sélectionné dans |la
ses propri étés sont accessibles dans |a

fenétre Design,
fenétre de propriétés a droite en bas:

Ici ce sont les propriétés du contréle 'Buttonl'
(BackCol or, Inmge, Texte..)

Un petit texte d'aide concernant |a propriété en cours
apparait en bas.

(on peut nodifier les propriétés directenent.)

Voir tous |es conposants d' un projet:

Pour cela il faut

Au
Réf érences qui contient |es espaces de nom

Assenbly: info nécessaire pour créer un installateur.

Proprigtes ) 1
buttoni Syskerm,windows, Forms, Butkon v

| 24| B #

AccessibleDescriptic
accessibleMame
AccessibleRole

=

BackColor
BackgroundImage
Cursor
Flakstyle

Font
ForeColor
Image
Imagealign
Imagelndex

Cursor

2 =

Defaulk

[ ] cContral
|:| (aucumn

Defaulk -
Standard

Tahorma; 11world
Bl ControlText

|:| (aucun

MiddleCenter

|:| (Aucum)

Le curseur qui-s'affiche lorsque la souris passe

sur le contrdle,

utiliser La fenétre Projet et la fenétre Cass a gauche,
pernmettent de voir et d avoir acces au contenu du projet:

Remar que rel ative aux fenétres de |'|DE
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==

A Pour faire apparaitre une fenétre qui a disparu (fenétre projet par exenple) utiliser le nenu ' Affichage' puis
ab| "projet'.

e Quand le fenétre est ancrée (accrochée aux bords), le fait de | a déplacer avec sa barre de titre la 'dé ancre',
E et elle devient autonone.

v

iy Pour la 'ré ancrer', il faut double-cliquer dans sa barre de titre.

]

Fre

7 .

Tester son | ogiciel:

FH

EAE On peut conpiler le projet avec |le prem er bouton ci-dessous. Lancer |'exécution avec |le bouton fléche verte, le
i rond a droite (qui devient rouge pendant |'exécution) sert a termner |'exécution.

ab

abl =

2 b

o La sauvegarde du projet se fait comme dans tous les logiciels en cliquant sur |'icbéne du paquet de disquettes.
L)

N

{0

fra

] Projet et solutions.

=H Dans la termnologie VB, un projet est une application en cours de dével oppenent.

A

ab] Une sol ution regroupe un ou plusieurs projets (C est un groupe de projets).

[abl

E #Sharp pernet de créer, ouvrir:

v des fichiers

Y

] des projets/solutions.

F

[]

- Fi chi ers, Chem ns des sources.

A
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Si vous regardez les fichiers correspondant a un projet VB, |es extensions sont:

k
¥

b

g .prjx est le fichier de projet.

W .cnbw est le fichier solution.

Y

A .vb sont tous les fichiers Visual Basic (Feuille nodule...)

fm

- .ressources pour |es ressources.

Les sources sont par défaut dans ' C: \Documents and Settings\Nomtilisateur\Ms docunents\ SharpDevel op Projects'
B

A Si on conpile le projet |'exécutable est dans un sous répertoire \Bi n\ Debug ou \Bi n\ Real es

b

b Si vous avez plusieurs versions du framework sur votre machine (version 1.0, version 1.1 voire version
EI' 2.0 Beta), il vous est possible de choisir |le conpilateur dans |es options du projet.

¥ Visual Studio 2003 a version 1.1 du franework.

i

Al Visual Studio 2005 a version 2.0 du franework

Fre

- Il est possible d inporter ou d exporter au format Visual Basic de Mcrosoft.

5 #Devel op propose des Al DES.

B

A La fenétre d' aide a droite donne acces a des aides:

b

abl De #develop en anglais, non a jour!!

W Du Franmewor k

i -

o De zipLib

b Si vous avez installé le SDK (SDK Franework .Net et/ou SDK Direct X) , vous avez acces a |'aide (partie en haut a
i droite de |’ écran) , et donc également a |I’intellisense, qui affiche |l es propriétés, |es nméthodes des objets, les

paranetres des fonctions, des types, ..., des différents objets.

abl
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Dim B A= EBesultDialog

abl
E R=HessagEBD}:.shDI |
B Equals Shared Function Show(Byal text Az String, By al caphion e Sting,
v End Sub W Feferencek quals Buval buttonz & System \Windows Forms. MeszageBosButtons, By al
o~ m_ icon Az System Windows Forms MessageBoxlcon, Byval defaultButtan
&z Systern windowsz Faorms. MeszageBoxD efaultButtan, Bytal optionz As
) Syztem. wWindows. Forms. MeszageB ox0 ptions] Az
T SystemWindows. Forms. DialogRezult [+17 overloads)

[] Ici par exenple on a tapé MessageBox. , la liste des nenbres (Equals, Show. ..) est affichée.
@

cH

A ; ;

b Déboguage avec | e débogueur du SDK de M crosoft:

[abl

Eﬁ Ce qui est nommeé point d'arrét dans #develop est en fait un signet dans |l e texte

I Pour déboguer il faut installer |e débogueur fourni gratuitenent avec | e SDK que vous avez installé
=

UH Le débogueur est un programre autonone, indépendant de #devel op

fm

] Si vous avez installé |le Franework, |le SDK et #develop , Il est dans le répertoire:

T C.\Program Fi |l es\ M crosoft. NET\ SDK\ v1. 1\ Gui Debug

B

A Si vous avez installé Visual Studio.Net, Il est dans le répertoire:

ab] C:\Program Fil es\M crosoft Visual Studio .NET 2003\ SDK\v1. 1\ Gui Debug

[abl

E‘ et | e débogueur en lui nméne se nomre : DbgCLR exe

v

i

]

g Pour lancer |'ouvrir rapidenment a partir de #develop, il faut ajouter une ligne 'Debug’ dans le nmenu 'Qutils':
E]

i

Menu 'Qutils', sous nenu 'Option', et cliquer la ligne outils (outils externes) de la liste a droite.
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= Dptions
3 = :
@ l{; Optionz de SharpDevelop
i =) Codage
] [ Editeur de texte
= I3 Outils
] g Outilz Externes
2 Azziztant dzzemblage
FE i Editeur de formulaire
EH
A
ab|
abl

|5

;-Du tils Externes

Cutilz

| Motepad
M &Fraf
IL &0 azm

(debg |

Ajouter

Effacer

b orker

Descendre

Titre ' debug

[ e

Commatide EI::"-.F'rn:ugram Filez\Microzoft Wisual St

Argurments |

Fépertoire de trawail |

HEHL

[ ] Demande d'érguments

[ ] Utilizer la fenétre de sortie

ak.

] [ Annuler

Titre: debug

Conmande:

ou

A | e R s meE e el FE e

C.\Program Fil es\M crosoft Visual

Cliquer sur |e bouton 'Ajouter'
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= puis cliquer sur "OK"
W
= Mai nt enant vous avez une |igne 'Debug' dans le nenu 'Qutils':
rave
i)
i Cliquer dessus, cela ouvre | e Débogueur 'M crosoft'
] -
;5 Pour charger |e progranme a déboguer:
=4 Il faut 'charger' le fichier exécutable .EXE
A Menu " Débuguer", sous nenu "Programmes a débuguer", sélectionner |e programe ".Exe" (répertoire 'bin')
b Il faut 'charger' |es sources:
Menu "Fichier", charger tous les fichiers .VB du projet
[abl Enregistrer le fichier debugger solution (.dln) en passant par le nenu 'fichiers' puis 'Fermer |a solution'.
Cela pernet, la fois suivante, d' ouvrir le fichier solution (.dln)
v (et non plus la totalité des fichiers sources et exe , ce qui est plus |long).
'y
i Pour | ancer |e déboguage:
E; touche F5 ou la fl éche droite.
[
5
B
A
b
[abi
W
'y
riv
I
F
[
A
b
[abl
=
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[ ——
v 2% Fichiers divers - Débogueur Microsoft CLR [break] - Form1.vb [Lecture seule] E”El
riy

] Eichier  Edition  Affichage: Deéboguer  Qutils  Fenétre: 7

E

Q i i b Microsoft = ?ﬁ ol

[l S

5] 3 mom v ELESE Hex -

B fssemblylnfo.h Formivb | 4 I % | |Explorateur de solutions - Fichi... X[
A i‘iE.-I'iElp.ButtDn = True ‘

b . . = T - - T s ¥ T T -
£ o HE_”{ 1rn1 zeBox L e Ia Solukion “WindowsApplications' (0 pro
[abl He.Minimi=zeBox = False = Eﬂ Fichiers.divers
% Me.Mame = "Forml"™ 2 @ AssemblvInfo.vb
7 Me.HelpProviderl.SetShowHelp (Me, - B3] Formi.whb |
& Me.Text = "Calcul IMCH
;‘ Me.Resumelayour (Falzse)

]
fa] End Sub
[l
@ HEnd Region
B =3
;‘_1 Private Sub Forml Load(BEyVal sender b
3] g TextBoxTaille. Text Bl
a i | ]
TF“I'f-H”“F"" 105 TexthoxTaile. Text = | T
B Automatique X | sortie =
rlf Mo f'."EIlELII" i T':."_I:lE I 1Déhuguer _v._]
rm; 'Defaultlomain' : chargé 'criwindowshos f
|-_-| "ime! chargé 'C:iyDocuments and Setti;
% Ed Automatique | Variables locales ,@ Espion 1 | Sorkie | F7] Fenétre Commande: |
r - - — - - — [ -
= Prék Lr 329 Col 27 Car 27 s
A
b
[abl
E Une fois |'exécution |ancée:
v
On peut la stopper (Crl +Alt +Pause).
e
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-
L]

5

nhe

ol [ -

Ajouter des points d' arrét.

£ gréace a des points d arrét (pour définir un point d arrét en node de conception, cliquez en face d' une |igne dans
e la marge grise, cela fait apparaitre un rond marron. Quand |l e code est exécuté, il s'arréte sur cette ligne).
5

5 For i= 1 To 6

A e Tabl eau(i) =i *i

b Next

[abl

" Voir la valeur d une propriété d un objet en |a sélectionnant avec |a souris

L)

™

T 'Dim MyMumber As Integer

% bad = IsReference (Myhrray)

[ Labelz . TeXt [ abell,Text="1"Fe (myString)

EH Il s"affiche un petit cadre donnant |a valeur de |la propriété d un objet.

A

3 Voir la val eur d' une variable, sinplenment en positionnant |e curseur sur cette variable.
abl

v F11 permet |'exécution pas a pas (y conpris des procédures appel ées)

=

] F10 pernmet le pas a pas (sans détailler |les procédures appel ées)

FE

7 Maj +F11 exécute jusqu'a la fin de la procédure en cours.

B

A En cliquant sur |e bouton droit de la souris, on peut

b

[abl Exécut er jusqu' au curseur

v Insérer un point d arrét.

o

=
=
=
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|

Shar pDevel op est un |IDE agréable a utiliser, pour |e dével oppenent des programes .NET, en nbode WSI WG

s On peut grace au nmenu ' Déboguage' puis 'Fenétre' ouvrir |es fenétres:
]
r';_| Aut omat i que, qui affiche | es valeurs des variables de |'instruction en cours et des instructions voi sines.
;._1 I nmédi at ou il est possible de taper des instructions ou expressions pour |es exécuter ou voir des val eurs.
Taper "?1" (c'est |'équivalent de "Print |I" qui veut dire: écrire la valeur de la variable |) puis
fabl valider, cela affiche la valeur de la variable I.
v Autre exenple, pour voir le contenu d' un tableau A(), taper sur une seule ligne: "For i=0 to 10: ?i:
o Next i"
e
'—_—' Enfin, il est possible de nodifier la val eur d une variable: Taper" 1=10" puis valider, cela nodifie
4 | a val eur de la variable.
[
EH \ - 5 :
A En bas a gauche on a aussi |es fenétres:
£l . e , . :
Espions pernettant d' afficher |e contenu de variabl es ou d' expressions.
[abl
E Espi ons Express pernet d' afficher la valeur de |'expression sélectionnée.
v
o Vari abl es | ocales affiche les variables |ocales.
riyq
il
[t Attention, comre dans Visual Studio, il n'est pas possible de nodifier
E les fichiers sources a partir du nonent ou vous avez dénmarré | e déboguage.
A Concl usi on:
b
[abl Programme pernettant de faire du VB.net gratuitenent (rapport qualité/prix infiniment élevé).
W CONCLUSI ON D UN UTI LI SATEUR:
=

P
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L] Il est possible d atteindre un niveau de qualité équivalent a Visual Studio ou a Borland C# Buil der en

= faisant une installation conpléte. Treés ouvert, on peut |lui rajouter des plugins. Certains progranmes

il np p J pl ug prog

externes peuvent étre utilisés égal ement avec Visual Studio ou Borland C# Buil der.

.

= Shar pDevel op est en perpétuelle évol ution.

A

£ Un forum pernet de déposer |l e descriptif des erreurs rencontrées nai s égal enent de vos denmandes de

[abl nodi fications, si vous pensez a une évolution qu'il serait bien que SharpDevel op posséde. En plus vous

% pouvez récupérer |e code source et pouvez donc nodifier a loisir |'IDE

¥ Ancien utilisateur de Visual basic 5.0 Pro, Visual Studio 6.0 enterprise (Visual Basic, Visual |InterDev et

o) Visual C++) et de Visual Studio 2003 .Net architecte, je ne ne sens pas a |’ étroit avec SharpDevel op.

rEN

I 7

@ Bi en sur, pour les débutants, il nmanque | es assistants de Visual Studio (Crystal report, ADO .NET, .). Le
probl éne avec |les assistants est qu' une fois qu' on pratique un peu, ils deviennent vite un géne, et

[—J souvent, il faut repasser derrieéere eux, pour enlever le superflu de code qu'ils ont écrit (souvent ils

r13—_| n optimsent pas | e code).

EAE Il manque égal ement |la partie UML de Visual Studio Architecte, nmais la on attaque | e haut du panier des
dével oppeurs.

b

[abl Par contre SharpDevel op apporte en pl us:

WV Aide a | a génération automatique des MessageBox

O . . .

i Aide a la conversion C# vers VB.NET et de VB.NET vers C#

{0

= Aide a | a génération d expression réguliére.

iz

ki

5 I mporter / exporter un projet de Visual studio.

EAE Support du multi |angage.

£l

[abl

E Il fournit les |ogiciels:

v

= NDoc : pernet de faire des fichiers d aide conpilée au fornat MSDN, a partir de |ignes

] coment ées dans | e code.

wa

Eﬁ' NUnits : pernet de faire des tests unitaires (!).
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Cours Vb.net #develop

SharpQuery : Pernet de se connecter aux bases de données .

e =B A

| nstal |l at eur:

o
Lk

Comment créer un installateur avec #devel op? Merci de votre expérience.

R

1
ol |

Merci a Fabrice SACGE pour son aide.

Merci a Hubert VWENNEKES, CNRS Institut de Biologie de Lille pour son aide.
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Site "DF:VB. het

Cour s

| nt roducti on

{
au | angage. [ |Esmmrg

Nous al | ons étudier:

Le | angage Visual Basic.Net qui est utilisé dans |es
procédur es.

Comre nous |’'avons vu, |le |langage Visual Basic
sert a

- agir sur l'interface (Afficher un
texte, ouvrir une fenétre, renplir une
| iste, un tabl eau, poser une question).

But t onl. Text =" Bonj our "

- ef fectuer des cal culs, des affectations
en utilisant des vari abl es.

B=A+1

- Faire des tests avec des structures de
déci sion: éval uer des conditions des
conpar ai sons et prendre des deéci sions.

|f A=1 Then...End If

- travailler en boucle pour effectuer une
tache répétitive.

For 1=0 To 100... Next |

http://plasserre.developpez.com/v1-3.htm (1 sur 3) [01/03/2005 14:46:36]



Site

iﬁ Tout le travail du programmeur est |a.
ab]
[abl
E Dans VB. Net nous avons a notre disposition:
2
oy . Les O asses venant du FrameWrk, on travaille sur des
ey objets en utilisant leurs propriétés, |eurs méthodes.
I Il existe des centaines de 'Cl asses':
] les plus utilisées sont |es classes
String (pernettant de travailler sur
des chaines de caracteres), Maths
= (pernmettant d'utiliser des fonctions
A mat hémat i ques), Forns (pernettant
b | "usage de fornulaire, de fenétre),
Controls (donnant acces aux contrdles:
fabi bout on, case a cocher, liste..)
M El l es sont communes a tous |es
~ | angages utilisant |e FrameWrk.
ri¥q
'-j! Exenple d' utilisation de la C ass
e Text Box (contrdle contenant du texte):
]
51 Text Box1. Text="Hel l 0" ‘ Affi che
cH "Hel | 0" dans | e textbox.
A
ab]
[abi : : .
s « Les instructions du Conmon Langage Runtine (Un autre
E constituant de Visual Studio).
2
i Il s'agit d' instruction, de not clé.
rEY
L |
e Exenpl e:
r—l M 1
ki A= Md(MaString, 1, 3) 'Md retourne
une partie de |la chaine de caracteéres.
B
A
ab|
b « Les Classes de conpatibilité VB6. Elles ne dépayseront
G pas ceux qui viennent des versions antérieures de VB
E car elles reprennent |la syntaxe utilisée dans VB6.
v
o Ajoute a VB.Net des fonctions VB6
]
fjﬂ L'outils d'inport automati que de VB6
7
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vers VB. Net en net beaucoup dans le
code. Il faut & non avis éviter de |les
utiliser. Ce cours '"pur' VB.Net n'en
conti ent pas.

Pour | e nonment cela peut paraitre un peu
conpliqué, nmais ne vous inquiétez pas, cela va
devenir clair.

a @ 7Y »
1 Retour | Index - [ Sommaire | Suivant

D E e el

1
=
-=

_."l
ol |

i

® <A E e e

1
=
-

ﬂ.l
ol |

ol RN

i i
|

i

e > ]

DR E

1
=
-

E=1
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Les

1. 4AI gorit hmes;“"'M)’:'

Pour écrire un progranmme, aller du problene a résoudre a
un programre exécutable, il faut passer par |es phases
sui vant es:

« Anal yse du cahi er des charges.

=
s |

=
=

| |

ﬁ'l

7 [

Il doit étre clair, exhaustif, structuré.
« Anal yse général e du probl ene.

Il existe des nméthodes pour professionnels
(MERI SE, JACKSON..), nous utiliserons pluto6t
| "anal yse fonctionnelle: Le problene gl obal est
découpé en sous probl enes nonmés fonctions.
Chaque fonction ne contient plus qu' une partie
du probl ene. Si une fonction est encore trop
conpl exe, on itere |l e processus par de
nouvel | es fonctions a un niveau plus bas.

M E e e

ol |

. Anal yse deéetaill ée.

Chaque fonction est mse en forne, |a |ogique
de la fonction est écrite dans un pseudo

| angage (ou pseudo code) détaillant le
fonctionnenent de |la fonction. Ce pseudo code
est universel , il conporte des nots du | angage
courant ainsi que des nots relatifs aux
structures de contréle retrouvées dans tous |es
| angages de progranmati on.

o EE e el D

=
o>

. Codage.

o

=
b |
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ks
Traduction du pseudo code dans | e | angage que
=4 vous utilisez.
A
ab . Test
[abi . . :
E Car il faut que |le programme soit vali de.
v
iy
™ Exenpl e sinpliste:
i
] « Anal yse du cahi er des charges.
Création d' un progranme affichant
=4 | es tables de nultiplication,
A d' addition, de soustraction.
ab|
[eEi « Anal yse général e du probl ene.
E Découpons | e programme en diverses
7 fonctions:
*
01 Il faut créer une fonction 'Choix de
E; | " opération', une fonction 'Choix de
la table', une fonction
Fl ' Tabl edeMul tiplication', une
t':'i_—| fonction ' Tabl edAddition', une
fonction Affiche' ...
=4
A . Anal yse détaill ée.
ab]
abl Détaillons |a fonction
E ' Tabl edeMul tiplication'
4 Ell e devra traiter successivenent
O (pour la table des 7 par exenple)
e
Fra 1X7
2X7
Ll 3X7. .
Voici |"algorithnme en pseudo code.
=4
A Debut
ab| Pour i allant de 1 a 10
Ecrire (i*7)
bl
l? Fi n Pour
E Fin
v
iy
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1
-
=
—_—

. Codage.

Traduction du pseudo code en Vi sual
Basi c.

Sub MultiplicationPar7
Dmi As Integer
For i=1 to 10

Call Affiche(i*7)

» < E e e PR

next i.
End Sub
. Test
o lci il suffit de |ancer |e progranme pour voir
] si il marche bien.
'E
=4
A
b
atl Sigf
B L algorithme détaille, en pseudo code, le fonctionnement d'une
" fonction et en décrit lalogique.
O :
2 Il faut avouer que dans |la pratique, |a phase d'anal yse
i détaill ée avec écriture du pseudo code se passe dans |a
E@ téte et que bien souvent |le code VB est écrit directenent,
mais ce qui suit est DI DACTIQUE et come on |'a dit,
[] commun a tous |es | angages.
FE
B Et udi ons cette | ogi que val abl e pour tous |es |angages de
programmati on:
A
ab]
i Structure séquentielle d un programe:
P Au sein d' une procédure, la structure d un
@ programre est geénéral enent séquentielle.
[ﬂ
= Le code d'une procedure est fait d une
s succession de lignes (ou instructions) qui
L seront lues et traitées |l es unes apres |les
FE autres.
=4
A I nstruction 1
ab|
[abl
=
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| nstruction 2

| nstruction 3

En VB on peut nettre plusieurs instructions sur |a néne
i gne séparées par ":"

Instructionl : Instruction2

Les vari abl es:;

Ell e contiennent |es infornmations nécessaires au
déroul ement du programme (C est | e nméne sens qu'en
mat hémat i que)

Chaque variable a un nom (identifiant) et un type. Ce
dernier indique la nature de |'information que |'on
souhaite nettre dans la variable: Entier, réel, bool éen
caractére, chaine de caracteres, objet.

Exenple: la variable 'Total' contiendra un réel dans un
progranme de conptabilité.

Af fectation ( ou Assignation):

C est une instruction consistant a donner une val eur a une
vari abl e.

En | angage al gorithm que on |'indique par '<-'
X< 2 veut dire: donner a la valeur X la valeur 2

Z <- X+1 veut dire: donner a la variable Z | a val eur de
la variable X a laquelle on ajoute 1 (Z prendra |a val eur
2+1 =3.

Cela revient a évaluer |'expression de droite et a en
nettre la valeur dans |a variabl e de gauche.

En VB |l e signe d affectation est '=" on écrit donc:
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& = 1

7
=

Z=X+1

Attention ce n'est pas une égalité nmais une affectation.

Les choi X:

Le programme doit pouvoir choisir parm deux
ou plusieurs possibilités en fonction d' une
condition :

Si Condition Alors
Action 1

Si non
Action 2

Fin Si

Si Condition est vraie Action 1 est
ef fectuée, sinon Action 2 est effectué.

Parfois il n'y a pas de seconde branche :

Si Condition Alors
Action 1
Fin Si

ou sur une seule ligne:

Si Condition Alors Action 1

|| peut y avoir plusieurs conditions
| mbri quées

Si Condition 1 Alors
Si Condition 2 Alors
Action 1
Si non
Action 2
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Fin Si
Si non

Action 3
Fin Si

Noter bien e retrait des lignes de | a seconde
condition afin de bien visualiser |a |ogique
du programme :

Action 2 est effectuée si la Condition 1 est
renplie et la Condition 2 n’est pas renplie.

En VB cela correspond a I’instruction |IF THEN

|f Condition 1 Then
Action 1

El se
Action 2

End |f

Déci der entre

|| est parfois nécessaire d effectuer un choix
parm plusieurs solutions :

Déci der Entre
Quand Condition 1 Alors
Action 1
Fi nQuand

Quand Condition 2 Alors
Action 2
Fi nQuand

Aut r enent
Action 4
Fi nAut r enent

g
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=
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s | e B

Fi nDéci der

Si la condition 1 est renplie Action 1 est
ef fectuée puis | e programe saute apres
Fi nDéci der .

Si la condition 1 n"est pas renplie, on teste
| a condition 2..

Si aucune condition n’est renplie on saute a
Autrenent, on effectue Action 4.

On pourrait aussi parler de sélection :

Sél ecti onner.
Le cas : condition 1
Action 1
Le cas : condition 2
Action 2

Les autres cas
Fi nSél ecti onner

En VB cela correspond a

Sel ect Case Val eur
Case condition 1
Action 1
Case condition 2
Action 2

Case El se
Action 4
End Sel ect

Si Val eur=Condition 1 Action 1 est
ef fectuée, si Val eur=Condition 2 Action 2 est
ef f ect uée. ..
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ey
]

o

- Pour

X Permet de répéter une sequence un nonbre de
EH fois déterm né

A

e Le cas |l e plus classique est

[abl

= Pour | variant de O a N Répéter

¥ Acti on

oy Fi nRépét er

]

g

L] | prend la valeur 0, 'Action' est effectuée,
=4 puis | prend la valeur 1, Action est
A ef f ect uée,

i

[abi puis | prend |la valeur 2..

=

W cela jusqu' a N

'y

i La boucle tourne N+1 fois (car ici on
@ comence a 0 )

i

; Cel a se nomme une itération.

o) | nt ér ét s?

abl

E Au lieu de faire

v

{= Afficher (1*7)

&

f_; Afficher (2*7)

L] Afficher (3%7)

= Afficher (4*7)

A

i

abl
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on remarque qu' un él énent prend successivenent |a val eur
1, 2, 3,

Une boucl e peut faire |'itération:

Pour i allant de 1 a 10 Répéter
Affiche (i*7)

Fin répéter

La variable dite 'de boucle' prend bien les valeurs 1 puis
2 puis 3.. ; elle est utilisée dans |le corps de |a boucle.

En VB
For i=0 To N

Next |

On peut aussi boucl er en parcourant tous |es
el énments d’ une coll ection.

(Une collection est une liste d objets, liste de taille
vari able en fonction de ce qu' on ajoute ou enleve.)

Pour Chaque él énent de la |liste

Act i on
Fi n Pour

En VB :
For each...In

Next

Tant que
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Pernet de faire une boucle sans connaitre |e

nonbre d’ itérations a |’ avance.

Tant Que Condition
Action
Fin Tant Que

L’ action qui est dans |la boucle doit nodifier

| a condition afin qu a un nonment ‘Tant que’
soit pas vérifié et que |’on sorte de la
boucl e. Sinon |a boucle tourne sans fin.

Pour plus cadrer avec la réalité :
Faire tant que condition

Act i on
Boucl er

En VB :
Do while Condition

Acti on
Loop

|| existe une boucl e équivalente :
Repét er

Acti on
Jusqu’ a Condition

En VB :

Do
Acti on
Loop Until Condition

' Sous- programe' ou ' proceédure':

On a déja vu cette notion.
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Quand on appell e une procédure, le |ogiciel
‘saute’ a la procédure, il effectue celle-ci
puis revient effectuer ce qui suit |’ appel.

Et VB | es sous-programres (ou procédures)
sont des Sub ou des Function. Pour appel er une
procédure on utilise Call NonProcedure() ou
NonPr ocedur e()

Instruction 1 Sub MaPr océdur e

Instruction 2
Cal | I nstruction 10

MaPr océdure() 3

Instruct@on 4 I nstruction 11
I nstruction 5

End Sub

Le programme effectuera les instructions 1, 2, 3, 10, 11,
4, 5.

Une opération conpl exe peut étre découpée en plusieurs
procédures ou sous-programes plus petits et plus sinples
qui seront appel és.

On peut fournir aux procédures des paranetres,
ce sont des variables qui seront transm sses a
| a procéedure.

Exenpl e:

Création d' une Procédure ' MaProcédure' recevant 2
par anetres:

Sub MaProcédur e(paranetrel, paranetre2)

End Sub

Exenpl e d' appel de | a procédure ' Maprocédure' en envoyant
2 paranetres:
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Cal | MaProcédure(preni erparanetre, secondparanetre)
Exenple : si j'écris Call MaProcédure(2, 3)

dans | a procédure MaProcédure paranetrel=2 et
par anet r e2=3.

Il est nécessaire de définir |e type des paranetres:

Sub MaProcédure(paranetrel As |Integer, paranetre2 As
Integer) indique que |a procédure attend 2 entiers.

Il y a 2 mani eres d’ envoyer des paranetres

Par valeur : (By Val)c' est la valeur, le
contenu de la variable qui est envoyé.

Par réféerence :(By Ref) c’est |’ adresse (le
| i eu physique ou se trouve | a variable) qui
est envoyée. Si la Sub nodifie |a variable,
cette nodification sera visible dans |la
procédure appel ante aprés le retour.

Parfois on a besoin que |a procédure appel ée retourne une
val eur dans ce cas il faut créer une fonction:

Functi on MaFonction As | nteger
End Function
Pour appeler |a fonction:

Val eur Ret our née=MaFoncti on()

Les tabl eaux:

Un tabl eau de vari abl es pernet de stocker plusieurs
vari abl es de néne type sous un néne nom de vari abl e,

chaque él énent étant repéré par un index ou indice.
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C est une suite finie d' él énents.

Soit un tableau A de 4 él énents

12

Pour accéder a un élénent il faut utiliser |'indice de cet
él énent .

L' él ément d'index O se nomme A[0] et contient |a valeur
3.

On remarque que le premer él énent est |'élénent d'index
0 (ZERO .

L' él ément d'index 1 se nomme A[1l] et contient |a valeur
12.

Quand on crée un tableau, il a un nonbre d' él énents bien
défini: 4 dans notre exenple d' index 0 a 3.

Pour donner une val eur a un des él énents , on affecte |la
val eur a |"'él énent.

Al2] < 4

Pour lire une val eur dans un tableau et |'affecter a une
vari abl e x:

x <- Al 2]
Traduction en VB
A(2)=4

x = A(2)

Pour parcourir tous les élénents d un tableau on utilise
une boucl e:

Exenpl e: afficher tous les él énents du tabl eau tab qui
contient n él énents.
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l

2 début
E Pour i de 0 a n-1 Répéter
v écrire(tabli])
Fin Répéter
ji-- fin
o
g
L]
B Il existe des tabl eaux mul tidi mensionnels avec plusieurs
:& i ndex:
2| Voyons | es index de chaque él énent:
[abl
= B(0,0]B(0,1B(0.2)
I] B(LOBXL B2
* B(2,0[B(2,1)|B(2,2)|
i'I'-"i . - .
E; B[1,0] désignel'édement rouge (ligne 2, colonne 1).
E—| Voyons par exenple,|le contenu de chaque él énent:
=4 31121 0
A 18] 4[5
ab| 21218
fab .
E Ici B[1,0] =18
v
'y
] Noti on de Col | ecti ons:
FEg
Fl Une coll ection pernet de stocker plusieurs variables ou
7 obj ets, chaque él énent étant repéré par un index ou
= i ndi ce.
A . . . _
st Soit la collection Col, au départ elle est vide.
g J'ajoute des élénents (ou itens) a cette collection.
™ Col . Ajouter ("Toto")
'y
vy Voici |a collection:
Fra
@ Toto
L]
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La collection a maintenant 1 él énent.
Col . Ajouter("Lulu")

Col .Ajouter("Titi")

Toto
Lul u
Trti

La collection a 3 él énents mai nt enant .

Col .Retirer(2) enleéeve |'él ément nunéro 2

Toto
Trti

La collection n"a plus que 2 él énents nai ntenant.

On voit que I e nonbre d' él énents n'est pas connu a
| "avance, il varie en fonction des él énents ajoutés (ou

retires)

Un él énent est repéré par un indice.
En VB

Col . Add " Ajoute un él énent

Col . Renove ' Enl éve une él énent

Utilisation de Flag:

Un Flag (ou drapeau) est une variable utilisée pour
enregi strer un état, la valeur de cet état servant a
décl encher ou non des actions. C est une mani ére de
retenir qu un événenent s'est produit.

Si | e drapeau est abaissé, |les voitures roulent..
Exenmple: Uiliser un Flag pour sortir d' une boucle:

On utilise FlagSortir.
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F Fl agSorti r =Faux
e |
B Tant que FlagSortir =Faux

A - . -

| Si on doit sortir de |la boucle, on net
b | a val eur de FlagSortir a Vrai

E Boucl er

o
r-xil
B2 En VB:
é Fl agSorti r =Faux

; Do while FlagSortir =Vrai

b . . .

- Si on doit sortir de |la boucle,
aé' | a val eur de FlagSortir a Vrai

v Loop

o

'xﬂ Tant que FlagSortir =Faux |a boucle tourne.
F"E

e ] :

N f Index fh[' Sommaire) |
85|

A

|

[abl

=

3

o

-:.;il

FE

Ll

FY

EE

A

i

[abi

=

w
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1.5L" Affectation. | . s |
Suivant Somimaire
Cest |I'instruction la plus utilisée en
programmat i on.
On peut aussi utiliser le terne 'Assignation' a |la place de
| "af fectation.
NondeVar i abl e=Expr essi on est une affectation.
Elle transfere le résultat de |'expression située a droite du
signe 'égal' dans la variable (ou la propriété) a gauche du signe
égal .
Exenpl e:
A=B est une affectation (ou assignation.)
A=B affecte la valeur de la variable B a la variable
Ll A, la valeur de B est m se dans A
FE
B
A —
b & — | B
[abl
= Si
W
i -0
B=12
A=B entraine que A=12

¢ ki ]

"
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Si nécessaire |'expression, (I'élénent) a droite du signe = est
éval uée, calcul ée avant d' étre affectée a la preni ére vari abl e.
Si
=0

B=12
A=B+2 entraine que A=14
L' affectation pernet donc de faire des calculs :

l Si Nonbr dHeur e=100 et TauxHor ai r e=8
Paye= NonbredHeure * Tauxhoraire
Paye prend la valeur 800 (notez que '*' , |'étoile veut dire
mul tiplication.)

" iﬁf Attention dans le cas de |'affectation "=" ne
veut donc pas dire égal.
A=A+1 est possible
Si A=1
A=A+1 entraine gque A=2
On verra qu'il existe des variables nunériques ('Integer'

1 "Single') et al phanunéri ques(chaine de caractéres ou 'String'),
|"affectation peut étre utilisée sur tous |les types de variabl es.
Le second nenbre de |'affectation peut contenir des
constantes, des variables, des calculs dans |e cas
de vari abl es numéri ques.

e E B

o
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A=B+2+C+D

On ne peut pas affecter une variable d un type a une variabl e
d' un autre type:

si A est nungérique et B est al phanumérique (chaine de caractéres)
A=B n' est pas accepté.

Ecriture conpacte:

A=A+1 peut s’ écrire de mani ére plus conpacte : A +=
1
A=A*2 peut s’ écrire de mani ere plus conpacte : A *=
2

A=A&" Lul u" pour une variabl e chaine de caractére
peut s’ écrire de nmani ére plus conpacte : A &=
n Lul ull

L' affecti on narche pour |es objets, leurs propriétés..
Bout onl. BackCol or = Bout on2. BackCol or

Signifie que |I'on donne au Boutonl |a méme coul eur de fond que
celle du bouton2: on affecte | a val eur BackCol or du Bouton2 au
Bout onl.

Attention le signe '='" signifie par contre 'égal' quand il s'agit
d' éval uer une condition, par exenple dans une instruction If Then
(Si Alors):

If A=B then "signifie: Si A égal B alors..

Permut ati on de vari abl es:
C est un petit exercice:
J'ail 2 variables A et B contenant chacune une val eur.

Je voudrais nmettre dans A ce qui est dans B et dans B ce qui est
dans A

Si je fais

=B
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i B=A
iy
T Les 2 variables prennent |a valeur de B!!
Ll
Comment faire pour pernuter?
L]
éj Et bien il faut utiliser une variable intermédiaire C qui
BC tenporai renent a conserver |le contenu de |a variable A
A
b C=A
ahbl
i B=C
iy

Voila, on a bien permuté.

fl Index fm

1
=
=

Ba |

i

2R E R eE

1
=
=

Ba

i

@ <M E] | O

1
=
=

Ba |

i

e > E ©

w
=

y X[

http://plasserre.developpez.com/v1-5.htm (4 sur 4) [01/03/2005 14:46:41]

I!pb
Suivant

servira



vbintro

Lo mE e

sl e

_,.,|_1
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i
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=1 [
o | 3

=4
s |

Cours _.
Site"DF:VB. net K

Les
1.6 . | |
Var 1 abl es T

C est |le néne sens qu’' en mat hémati que. Sauf
qu en VB | a variable est un objet.

Une vari able sert a stocker un nonbre, du
texte (chaine de caracteres), une date, un
obj et . .

Unevariableest un objet qui contient donc un nonbre,
du texte..

Une variable a un nomet un type qui indique ce
que |’ on peut y nettre.

Si STR est une variable de type chaine de
caractere (ou String) : je peux y nettre une
chaine de caractére (« TOTO » par exenpl e)

il “ToToM

=TR

STR="TOTCO'

Si Age est une variable de type nunérique ; je peux y
stocker un nonbre (45,2 par exenple).

Age=45, 2
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Nom des vari abl es

On peut utiliser dans | es nons de vari abl e des
maj uscul es ou des m nuscules nmais pour VB il
n"y a pas de différence.

Exenpl e :

On ne peut pas déclarer une variable VB et une
vari abl e vb.

Si on déclare une variable nommee 'VB' et si
ultérieurenent on tape "Vb', le logiciel le
transforne automati quenent en 'VB'.

. On peut nettre des chiffres et des lettres
dans | es nons de vari able mais pas de
chiffres en prem er caractere.

2A n’ est pas un nom valide
NonR2 |’ est.

. Certains caractéres de ponctuation
(* »..) ne peuvent pas étre utiliseés,

d autres " " et "-" sont perms
Nom Utilisateur est valide.
L' espace n' est pas perms.
. Bien sur, les nots cl é de VB ne peuvent

pas étre utilisés : On ne peut pas nonmmer
une vari abl e Form ou BackCol or

|| est conseill & de donner des nons
explicites qui rappelle ce que contient |a
vari abl e:

Nom Utilisateur est explicite, pas NU.
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Parfois on indique en début de nom par une

EAE lettre, le type de variable ou sa portée (la

=) zone de code ou la variable existe).

bl . . . .

é; s _Nom ‘Le s indique qu'il s'agit d' une
vari abl e String (Chaine de caractéres)

[w

{+ i I ndex "Le i indique qu'il s'agit d' une variable

i | nt eger (Entier)

Fra

] gNonJti | i sat eur "g indigue que |a variable est

td gl obal e

=4 Il est possible de 'forcer' |le type de |la variable en
A ajoutant un caractere spécial a la fin du nomde |la

s8] vari abl e.

E; Dmc$ = "aa" ' $ force c a étre une variable String.
v De méme % force les Integer, & les |ong.

'y

sl Cette notation est noins utilisée.

Fra

Voi r en annexe, en bas de page des recommandati ons
(] suppl énent ai res.

B

A

b Décl ar at i on:

[abl

Ea Avant d'utiliser une variable, il faut la déclarer, la
créer, pour cela on utilise I'instruction Dim

v

0 Dim A As |nteger ' Décl are une variabl e nomrée ' A" de

] type Entier

Y Avant la ligne, A n' existait pas, aprés le DIM A existe
e et contient O.

G
= Il faut aussi parfois |'initialiser, c'est a dire |ui
A donner une val eur de départ : A=3

ab]

: On peut déclarer et initialiser en ménme tenps:

=
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v
S DmA As Integer =3

]

FE

Lo En pratique:

=5 Les vari abl es aprés avoir été décl arées, vont servir a
A stocker des valeurs, a effectuer des cal culs, on peut

b afficher ensuite | eur valeur.

abl . . C o . .

E Exenple sinmpliste d utilisation de vari abl es:

[v! Dim A As |Integer ‘Création d une variable A

Yy

ik Dim B As | nteger "Création d une variable B

s . e .

= Dim Total As Integer "Creéation d une variable total
E A=3 "Mettre '3'" dans A

=

A B=2 'Mettre '2' dans B

ab|

=i Tot al =A+B "Mettre dans la variable 'Total' |a
E val eur de A et de B

[v! Label Total . Text= Total . ToStri ng "Afficher le total dans
iy un | abel (un | abel est une zone pernettant d' afficher du
vy texte), pour cela transfornmer 'Total' qui est un entier en
L chaine de caracteres puis le nettre dans un | abel.

FE

L]

= Noter bien |la différence entre :

A |

b Dim Total As |nteger

[abl B , . -

= Total = 123 Total est une variable nunerique (Integer
E ou Entier) contenant |e nonbre 123

v

= et

]

‘_rj Dim Total 2 As String

[ Tot al 2= " 123" "Total 2 est une variable string

E contenant | a chaine de caractere "123" c'est a dire les
=5 caracteres "1" , "2" et "3"

A

ab|
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f?’ On peut afficher |es chaines de caractéres ( ou
String), pas les variables nunériques. On fait des calculs
avec | es variabl es nungeri ques.

Il faudra donc parfois convertir |le contenu d une variable
d' un type dans un autre type.( convertir une variable
nunerique en String pour |"afficher par exenple ou
convertir une variable String en numérique pour faire un
calcul) on apprendra cela plus |oin.

L' exenpl e sinpliste juste au dessus en nontre un exenpl e:
il faut convertir Total qui est un entier en string pour
| "afficher.

Concernant |es variabl es nuneriques:

En mat hématique, les entiers ou |l es réels peuvent étre

i nfininment grands, en informatique les entiers ou les
réel s sont stockés sur un certains nonbre d octets. Ce qui
fait qu il existe une limte supérieure dans |es nonbres
gue |'on peut stocker.

Exenpl e un Entier 'Integer' est stocké sur 32 bits soit 4
octets, on congoit donc qu'il y a une val eur maxi mm

(c'est 2147483647)

Si on dépasse cette valeur VB |l e signale en déclenche une
erreur.

Les vari abl es numéri ques peuvent étre signées (accepter
| es val eurs négatives ou positives) ou non signées ( Conme
| e Type 'Byte' qui ne contient que des val eurs positives)

|l existe différents types de vari abl e:

Nom : Conti ent

Bool ean Conti ent une val eur Bool éenne
True ou Fal se.
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Byt e Contient |les nonbres entiers de 0 a
255 (sans signe)
Shor t Entier sur 16 bits (-32768 a 32768)
| nt eger Entier sur 32 bits (-2147483648 a
2147483647)
Long Entier sur 64 bits (-
9223372036854775808 a 9223372036854775807)
Si ngl e Nonmbre réel en virgule flottante (-
1,401298 *107-45 a 1, 401298 10745)
Doubl e Nonmbre réel en virgule flottante
doubl e précision. (..puissance 324)

= Deci mal Nonbre réel en virgule fixe grande
pr éci si on
Char 1 caracteére al phanuneri que
String Chal ne de caractere de | ongueur
variable (jusqu'a 2 mlliard de caracteres)
Dat eTi ne Dat e plus heure
hj ect Peut contenir tous |les types de
vari abl es mais aussi des contrdl es, des

v fenétres..
Structure Ensenbl e de différentes vari abl es
définies par |’ utilisateur.
Détaillons .
Vari abl e Bool éenne.
Conti ent une val eur Bool éenne : True ou Fal se
Exenpl e:

-
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Dim B As Bool ean

B=Tr ue

Vari able entiere:
Byte, Short, Integer, Long

Byt e Contient |les nonbres entiers de 0 a
255 (sans signe)

Shor t Entier sur 16 bits (-32768 a 32768)
| nt eger Entier sur 32 bits (-2147483648 a
2147483647)

Long Entier sur 64 bits (-

9223372036854775808 a 9223372036854775807)

Pour une variable entiere il n'y a pas de possibilité de
virgule!! attention, une division de 2 entiers donne un
entier.

Attention ,les variabl es nunéri ques ne peuvent pas
contenir de nonbre infininent grand: Il y a une limte

maxi mum : un | nteger est par exenple codé sur 32 hits Ce
qui fait qu'il peut varier de -2147483648 a
2147483647. Si on utilise une valeur trop
grande, une erreur se produit. Les entiers
peuvent étre positifs ou négatifs (Sauf |es
Byt es) .

Plus on augnente le type (Long au lieu de Integer) plus on
peut y nettre des grands nonbres. Mais cela prend aussi
plus de place et |le traitenent des opérations est plus

| ong.

Les processeurs travaillant sur 32 bits’,
travailler plutdét sur les Integer (qui sont
codés sur 32 bits aussi), c’est plus rapide,

http://plasserre.developpez.com/v1-6.htm (7 sur 13) [01/03/2005 14:46:44]



vbintro

|
=]

[ = 00

[0
=

OBV [

1
-
-=

|
&

& =kl ]

[0
=

3 K] [

1
-
-=

|
A

@AM E E ]

1
-
-=

|
&

1R e Rl R

que sur | es short.

On utilise largenent les '"Integer’' come vari abl e de
boucle, Flag, la ouil y a besoin d entier...(Les calculs
sur les réels en virgule flottante sont beaucoup plus
lent.)

Exenpl e:
Dm1 As Integer

| =12

Le type de données Byte est utilisé pour contenir des
données binaires (octet codant de 0 a 255) non signé.

Vari abl e réel avec virgul e:

Un réel peut avoir une partie fractionnaire: 1,454 est un
reel .

Si ngl e, Doubl e, Deci nal

Si ngl e Nonmbre réel en virgule flottante (-
1,401298 *107-45 a 1, 401298 10745)

Doubl e Nonmbre réel en virgule flottante
doubl e précision. (..puissance 324)

Deci nal Nonmbre réel en virgule fixe grande
pr éci si on

Les variables en virgule flottante ou notation
scientifique:

(Si ngl e, Double)

La variable peut étre positive ou négative.

Le 'Double' est, bien sur, plus précis et peut atteindre
des nonbres plus grand que |le 'Single'.
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Le ' Single'

Le nonbre est codé en interne sous fornme scientifique,
exenpl e: 1, 234568E+008.

Mais en pratique, on travaille et on les affiche de
mani ére habituelle, en notation normal e avec un point
comme sépar at eur déci nal :

Di m Poi ds As Single

Poi ds=45. 45

Format Scientifique, Mantisse et exposant:

Voi ci 3 nonbres:
14500000

0, 145

0, 0000145

Il's conmportent tous les 3, deux informations:
-l e nonbre entier 145

-la localisation du premier chiffre par rapport
alavirgule

8
-1
-5 dans nos exenpl es.

Donc un réel peut étre stocké sous la forne
d' un coupl e:

-Partie entiere

-Localisation de la virgule

Il est codé en interne avec une nantisse (la
partie entiére) et un exposant (position de |la

virgule), sous la forne mmEeee, dans |aquelle
nmm correspond a la mantisse (chiffres

significatifs: partie entieéres) et eee a
| " exposant (puissance de 10).

En fait, en notation scientifique (en codage
interne) un chiffre précéde toujours |la
virgule: 1,234568E+008.

Attention ,les variables nunériques réelles ne peuvent
contenir de nonbre infininent grand: Il y a une limte
maxi mum conme pour les entiers. La valeur positive la plus
el evée d' un type de données Single est 3,4028235E+38 et
celle d un type de données Doubl e est
1, 79769313486231570E+308.
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Quand on travaille avec des nonbres ayant beaucoup de
chiffres significatifs, il peut y avoir des erreurs

d arrondi. Le type 'Single" conporte par exenple une
manti sse de 7 chiffres significatifs seul enent.

Si on utilise des nonbres (néne petit: avec un exposant
négatif par exenple)avec 8 chiffres significatifs il peut
y avoir des erreurs arrondi.

Le type de données en Virqgule fixe (Decimal) prend en
charge jusqu'a 29 chiffres significatifs et peut
représenter des valeurs jusqu' a 7,9228 x 10728. Ce type de
données est particuliérement adapté aux cal culs (par
exenpl e, financiers) qui exigent un grand nonbre de
chiffres, mais qui ne peuvent pas tol érer les erreurs

d' arrondi .

Pour les calculs financiers ont utilisera les '"Decimal' ou
| es ' Doubl e’

Pour les petits calculs du genre résultats d' exanen

bi ol ogi que ont utilisera les 'Single' ou |les 'Double qui
sont | es plus rapides.

String, Char:

Le type 'String' peut contenir une 'chaine de caracteres
(al phanuneri que) comme du texte. La | ongueur de |a chaine
n'est pas fixe et une String peut avoir un nonbre de
caractére allant jusqu'a environ 2 mlliards de

car act eres.

Les chaines de | ongueur fixe n’ existent pas
(pl us).

Le Type 'Char' contient un seul caractere. On utilise
souvent des tabl eaux de ' Char'.

Pour information Char et String contiennent des caracteres
au format Uni code (dans | a vari abl e, chaque caracteére est
codé sur 2 octets) et pas de |"ASCII ou de |'ANSI.. (ancien
codage ou chaque caractére était codé sur un octet).

Les preniers caracteres ont |le néne code Unicode et Ascii
Exenpl e:

Car act ere Code
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A "a" 65

ab]

[abi "b" 66

I~ "o 32

& . .

= Il y a aussi des caractéeres non affichabl e:

L

L] RC 13 retour chari ot

L]

i!:-]‘—_| LF 10 Li ne Feed

EAE 09 Tabul ati on

b , . . _
Pour passer a la ligne , on utilise |les codes 13 puis 10.

[abl Il 'y a une constante toute faites pour cela:

= Control Chars. Cr Lf Chr $( 13) +Chr $( 10)

v

'y

1
-
-

Annexe 1: Pl ace occupée en nmenvire:

o
ol

E} Exenpl e de pl ace occupée par une variable (et le nomde sa
i.;| Cl asse dans | e Conmon Langage Runtine).
EE

A Bool ean 2 octets de System Bool ean
b

i Byt e 1 octet de System Byte

= Short 2 octets de System | nt 16
) Y

v

f:" | nt eger 4 octets de System I nt 32
]

s Long 8 octets de System I nt 64
el

ki

51 Singl e 4 octets de System Single
=

A Doubl e 8 octets de System Doubl e
b

k5 Deci mal 16 octets de System Deci mal
E Dat e 8 octets de System Dat eTi ne
v

ﬁ__ Char 2 octets de System Char

]

fra

M
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bj et 4 octets de System (bj et

String dépend de la chaine , de System Stri ng

La mét hode Get Type pernet de savoir de quel type, de
guel l e C asse est une vari abl e.

Dmx As String

-
-=

i@ A E e =

MessageBox. Show x. Get Type. ToStri ng) "Affiche:
Systene. String

e

Be |

f_-] Prend le type de x, le transforne en String, |"affiche
= dans une MessageBox.

=

A

b L

- Annexe 2: Type primtif

E Mse a part bjet, Structure, Class tous |les autres types
v sont dit "Primtif'( Byte, Boolean, Shot, |nteger, Long,
e Si ngl e, Doubl e, Decimal, Date, Char, String)

rxve

L]

8 o« Tous les types primtifs pernmettent la création de
e val eurs par |"écriture de littéraux. Par exenpl e,

[ i =123 ou i =123l (le | force 123 a étre entier) est
un littéral de type Integer.

3 « Il est possible de déclarer des constantes des types
EH orimtifs.

A . Lorsque qu' une expression est constituée de

ah| constantes de type primtif, |le conpilateur éval ue
et | " expression au nonent de |a conpilation. C est plus
E rapi de.

v

'y

™ Annexe 3. Choi x des nons de vari abl e
i

| . La plupart des nonms sont une concaténation de

plusieurs nots, utilisez des m nuscul es et des

tli_—l maj uscul es pour en faciliter la lecture. Pour

= di stinguer les variables et |les routines

A (procédures), utilisez la casse Pascal (Cal cul Total)
b pour | es nons de routine (la premere lettre de

chaque not est une majuscule). Pour les variables,|la

abl prenmiere lettre des nots est une mmjuscul e, sauf pour
E | e prem er not (docunent Format Type).

. Les nons de vari abl es bool éenne doi vent contenir Is
v qui inplique les valeurs Yes/No ou True/ Fal se,
'y

-
=
-=
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Exenpl e fil el sFound.

Méne pour une variable a courte durée de vie qui peut
apparaitre uni qguenent dans quel ques |ignes de code,
utilisez un nomsignificatif. Utilisez des nons
courts d' une seule lettre, par exenple i ou j, pour

| es i ndex de petite boucl e uni quenent.

N utilisez pas des nonbres ou des chaines littérales
telles que For i =1 To 7. Uilisez plutdt des

const ant es nommees, par exenple For i =1 To
Nonbre_j our _dans _senmine, pour sinplifier la

mai nt enance et | a conpréhensi on.

Utilisez des paires conpl énentaires dans | es nons de
vari ables telles que m n/ max, begin/end et open/close
ou des expressions mn max si nécessaire en fin de
nom

] | S, »
C Index T Somimail €] | Suivant
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Une variable String peut contenir une chaine de caracteéres, des
données al phanunéri ques.

Une variabl e Char peut contenir un caractere.
Pour travailler avec les '"String', on peut:
Uiliser les néthodes de la Classe String.

Uiliser |es néthodes du Basic (les anciens reconnaitrons)
STRI NG

Il faut déclarer une variable avant de |'utiliser, pour cela on
utilise |’instruction DIM

DIM Str As String

‘Décl are une variable nommeée Str et qui peut contenir une chailne
de caractere.

Cette variable peut étre utilisée pour conserver une chaine de
caract ere.

/I_#(— "TOTD"

ETR

Str="TOTQO'

"On net la chaine de caractéres "TOTO' dans |l a variable Str
On peut afficher |le contenu de | a chaine dans un | abel (zone
présente dans une fenétre et ou on peut afficher du texte) par
exenpl e :

Label .text = Str
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FE Cel a affiche ' TOTO
=4
A Remar quons que pour définir une chaine de caractéres il faut
b utiliser des " " : Ce qui est entre " et " est |la chaine de
[abi caracteres. On parle de chaine littérale: (une représentation
E textuell e d' une val eur particuliére)
v
o fg
(4] Apres avoir été créée une String contient NOTH NG ( pas une chaine vide:
F_; "), il faudra |'initialiser pour qu' elle contienne quel que chose.
[ DM Str As String "Str contient Nothing (pas le texte
"Not hi ng" mais 'Rien')
=
A Str="" "Str contient "" : chaine vide
3
[abi Str= "TOTO' "Str contient "TOTO'
=
v
o
i Notez bien |'inportance des guillenets:
e A est | iable A
] es a variabl e
“A" est une chaine de caractéres contenant | e caractere "A"
Ed
A .
Exenpl e:
a5 np
@ DmA As string= "Visual"
=
! DimB As string= "Basic"
o
| Label .text = "A+B" affiche bétenent la chaine « A+B »
FE
2 Label .text = A+B affiche « Visual Basic » ‘on affiche |es
& vari abl es.
=
A
5]
i Notez enfin que " ", |‘espace est un caractéere a part entiere.
=
v
f‘ Si je veux inclure un caractére " dans la chaine il faut le
'-j' doubl er pour qu'il ne soit pas considérer comme caractere de fin
Lk de chaf ne:
Ll
F;I A=" Bonj our ""Mbnsieur"" " "Afficher cela donne : Bonjour "Monsieur"
=4
A
ab|
<bi On peut initialiser la variable en nénme tenps qu on | a déclare.
E D G.] ~ M — IIT "
7 m Chaine as string = oto
o

e
=
=
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On peut déclarer plusieurs variables d un néme type sur une nméne |igne.
Dmx, y, z As String 'Déclare 3 variables 'String'

Li st Box1.|tens. Add(x. Get Type. ToStri ng)

Li st Box1. | tens. Add(y. Get Type. ToStri ng)

Li st Box1. | tens. Add(z. Get Type. ToStri ng)

Af fiche dans une |iste box

System String

System String

System String

Ce qui prouve que les 3 variables sont bien des Strings. (ce qui n'était pas |le cas
en VB6)

Les Vari abl es 'chaine de caracteres' sont des
objets ' STRI NG :

Le type String (Chaine de caractéeres) est une C asse qui a des
nmet hodes.

fy Pas besoin de connaitre toutes |es méthodes, il suffit
(Aprés déclaration de la String par DIM Str AS String) de taper
Str. .Et vous voyez apparaitre toutes |les propriétés et

mét hodes

.Split

.StarsWth

. ToUpper

.Trim

Par exenple | a nméthode . ToUpper
Mettre en mmjuscul es une chaine de caractere
Str=Str. ToUpper ()

Si Str contenait "abc" il contiendra "ABC

. ToLower transfornme par contre |a chaine en m nuscule.

Quel intérét ? Exenple

Je dois conparer 2 string pour savoir si elle sont égales, |la

prem ere a été saisie par |'utilisateur et je ne sais pas si
| "utilisateur a tapé en mmjuscule ou en m nuscul es.
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Si je conpare A = "Vb" et B= "vb" elles sont différentes.

Si je conpare A ToLower et B. ToLower elles sont égales.

.Trim

Permet de supprinmer des caracteres en debut et fin de chalne.

DmA As String "#@ nf ormat i que@"

DimB As Char() = {"#", "@}
A=A. Trim(B) Donne A= "Informatique"

Attention : Bien utiliser Char() qui est un tableau de caracteéeres
pour définir |les caractéeres a suppriner.

DimB As string= "#@ est déconseill é car produi sant des
réesultats curieux. On peut a la rigueur utiliser les String pour
un seul caracteére.

Pour enl ever |es espaces avant et apres la chaine (Cas |le plus
fréquent)

A=A Trin(" ")

Il existe aussi StartTrimet EndTrim pour agir seul enent sur le
début ou la fin de |l a chalne.

Length : Taille d une chaine en nonbre de caractere.
Afficher la taille de la chaine « VB »
DmS as String= "VB"

MsgBox(S. Lengt h. ToString) ‘Affiche 2

Concat

Concat énati on de plusieurs chaines : nise bout a bout
S=String. Concat (A, B)

Il est plus rapide de faire : S=A&B

(S=A+B marche mai s est déconseill é)
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I nsert
| nsére une chaine dans une autre.
Dim S as string= "Visual Basi c"

S= Alnsert(6," " ) ‘Donne S= "Visual Basic"

Repl ace :

Renpl ace partout dans une chaine de départ, une chaine par une
autre.

Resul t at =Chai neDépart . Repl ace( Chai neARenpl acer, Chai neQui Renpl ace)
DmS as string= "Visual _Basic"
S= S. Replace("_"," " ) ‘Donne S= "Visual Basic"

Autre exenpl e:

L'utilisateur a tapé une date, mais avec conmme séparateur des ".", conme on le
verra plus loin, il est nécessaire d utiliser plutét les "/", pour cela on
utilise Replace

Dim LaDate as string= "12.02.1990"

LaDate= LaDate. Replace(".","/" ) ‘Donne S= "12/02/1990"

Split

Découpe en plusieurs sous Chaines une chalne de départ, cela par
rapport a un séparateur.

Exenpl e :

Je récupére dans un fichier une chaine de nots ayant pour
Sséparateur « ; », je veux nettre chaque not dans un tabl eau.

‘Chaine contenant |les nots séparés par « ; »
Dim S as string= "Philippe;Jean ; Toto"

Di m Separateur as Char = ";"
Dim Nom() as String

NoneS. Spl it ( Separ at eur)

Donne :
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Nom(0)= "Philippe"
Nom( 1) = "Jean"
Nom(2) = " Tot 0"
Remar que: Quand on déclare | e tableau Nonm(), on ne donne pas le
nonbre d' él énent, c'est Split qui crée autant d' él énent qu'il
faut .

. I ndexdF . Lastl ndexCr

I ndique I e nunéro du caractére, la position (la premére
occurrence) ou une chaine a chercher est trouvée dans une autre.

DimA as String= "LDF. EXE"
DmR as Char()={"."}

A lndexO'(R) retourne 3

@ Se souvenir : le premer caractére est en position O.

. LastI ndextf retourne | a derni & e occurrence.

. Conpar e

Conpare 2 chailnes :

String. Conpare(a, b)

Ret ourne un entier
Négatif si a<b
0 si a=b

Positif si a>b

. Substring
Extrait une partie d une chaine
DimA as string= "Informtique"

MessageBox. show( A. Substring(2,3)) ‘Affiche for

Le prem er paranmetre indique |la position du caractére ou doit conmencer |a sous-
chaine, en comrencant a la position 0. (les caractéres sont conptés 0, 1, 2,
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E 3...; on verra qu' avec md |a sous-chaine, commence a la position 1.
A
b Le second paranetre |a | ongueur de |a sous-chalne.
[abi
2 Ch
. Chars
v
rxv
L Une chaine peut étre percue come un tableau de caractéres (instances Char) ;
B vous pouvez extraire un caractére particulier en faisant référence a |'index de
| ce caractere par |'internédiaire de la propriété Chars. Par exenple :
i DmmaString As String = "ABCDE"
5 Di m nonChar As Char
= nmonChar = maString. Chars(3) ' nmonChar = "D'
A
L :
On peut créer des chaines avec la Casse String:
[abi
E MyString = New String(" ", 15) " Créer une chaine de 15 espaces
v
o
7]
B . PadRi ght
El Aligne les caractéeres de cette chaine a gauche et renplit a droite en ajoutant un
5 caract ére Uni code spécifié pour une |ongueur totale spécifiée.
B _ _
A Dmstr As String
b Di m pad As Char
str = "Nont
bl
E pad = Convert. ToChar(".")
Consol e. Wi teLine(str.PadRi ght (15, pad)) ' Affiche
v Nom ...........
i
) PadLeft fait |'inverse.
FT:G
[l
On peut aussi utiliser |es nethodes Visual Basic:
A
b El | es sont bien connues des 'anciens' et font partie intégrante du | angage vb
(Comon Langage RunTine) et sont parfois plus sinples.
abl
E Elle font partie de |'espace de nom M crosoft. Visual Basic nais il est 'chargé
W par défaut et il n'y a pas lieu de |'inporter. Par contre quand certaines
& propri étés sont communes a plusieurs classes, il peut y a avoir anbiguité et il
i faut utiliser dans ce cas |a syntaxe conpléte. Cela senble |le cas pour left qui
fel est un not clé Vb nmais aussi une propriété des contrdles. Pour |ever |'anbiguité
s il faut écrire Mcrosoft.VisualBasic.left(C i) par exenple.
E . , . ,
Ces nethodes font souvent double enploi avec |es néthodes de |a classe String:
3
EH M d:
A
=h| Permet de récupérer une sous-chaine.
ahbl
E MaString = "M d Denonstration"
A= Md(MaString, 1, 3) ' Retourne "Md".
v
O Retourne 3 caractéres a partir du premer
]
FT:G
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Le prem er paranetre indique la position du caractére ou doit conmmencer |a sous-
chaine, en commencant a la position 1. (les caracteres sont conptés 1, 2, 3...;
on rappelle qu' avec SubString | a sous-chaine, commence a |la position O.

A= Md(MaString, 14) ' Retourne "tion": du 14éne a la fin (pas de 3éne argument)
M d permet aussi de renplacer une string dans une string

Md(MaString, 1, 3) = "Fin" => MaString="Fin Denonstration"

Left, Right

Retourne x caracteres de gauche ou de droite:

A=Ri ght (MaStri ng, 2) " A="on"

A=M crosoft. Vi sual Basi c. Left (MaStri ng, 2) "AETM

Not ez bi en que, pour |lever toute anbiguité avec |les nméthodes left d' autres
classes, il faut indiquer Mcrosoft. Visual Basic. Left.

Len.
Retourne | a | ongueur de |a chaine:

MyLen = Len(MaString) ' Retourne 17.

LTrim RTrim

Enl éve | es espaces a gauche ou a droite d'une chaine.
A=LTrinm(" RRRR') ' A="RRR'

I nStr

Retourne un entier spécifiant la position de début de la prem ére chaine a
I"intérieur d une autre.

N=InStr (1, "aaaaRaa","R") 'retourne 5

Rechercher a partir du premer caractére, a quelque position se trouve 'R dans
| a chaine "aaaaRaa"

Si la chaine n'est pas trouvée , retourne 0O
I nStr Rev

Recherche aussi une chaine nais de droite a gauche. la position de départ est le
3eénme argunent.

InStrRev (Chl, Ch2 , PosDépart)
StrConp Conpare 2 chai nes.
Space

Ret ourne une chaine d' espace: Space(10) retourne "
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rary

L Str Dup

F'E

E Ret ourne une chaine de caractéres par duplication d un caractere dont on a

= spécifié |l e nonbre.

EAE maString = StrDup(5, "P') ' Retourne "PPPPP"

k]

abl Asc

v Retourne | e code de caractére du caractere entré. Il peut étre conpris entre O
et 255 pour les valeurs du jeu de caractéres codé sur un octet (SBCS) et entre -

o 32 768 et 32 767 pour les valeurs du jeu de caractéres codé sur deux octets

™ (DBCS). La val eur retournée dépend de | a page de codes

FE

- AscWretourne |l e code Unicode du caractére entré. Il peut étre conpris entre

e 0 et 65 535.

5

=4 X=Asc("A") 'retourne 65

A

38| x=Asc("ABCD') 'retourne 65 : Seul le premer caractére est pris en conpte

[abi

% Chr et Chrw

v Retourne | e caracteére associ € au code de caractere.

{=

™M Chr (65) retourne "A" 'cel a dépend de | a page de code.

F‘T:;

- ChrW retourne |le caractere correspondant a |' Uni code

E Get Char

EH

A Retourne |l e caractére d' une chaine a une position donnée.

b

abl DimmmaString As String = "Al DE"

= Di m nonChar As Char

% nonChar = Get Char(maString, 3) ' nonChar = "D"

v

i

N LCase Ucase

= ) | |
Retourne | a chaline en mnuscul e ou maj uscul e:

E

Lower case = LCase(Upper Case)

EH

A Lset Rset

b

E5l Ret ourne une chaine alignée a gauche avec un nonbre de caractere.

A

E DmnmaString As String = "gauche"

[w! DmR As String

& R = LSet(maString, 2) ' Retourne "ga"

-7 Si la chaine de départ est plus courte que |a | ongueur spécifiée, des espaces

e sont aj out és.

) R = LSet(maString, 8) ' Retourne "gauche "

StrRevers

EH

A Ret ourne une chaine ou | es caracteres ont été inversés:

k]

st DimmasString As String = " STRESSED"

'
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DimrevString As String

revString = StrReverse(mnmyString) ' Ret ourne "DESSERTS"

Marrant |'exenplel!

Conbi nai son de chaines de caracteres, des vari abl es..

Souvent, on a besoin d'afficher une conbi nai son de chaines littérales, |le contenu
de variables, des résultats de calcul; c'est possible

Exenpl e

Pour afficher dans un |label le carré de X est X2, avec x variable
ayant une val eur

Label 1.text= "Le carré de " & X &" est " & X * X

Ce qui est entre guillenmets est affiché tel quel. Cest |le cas de
"Le carré de " et de " est

Ce qui n'est pas entre guillenets est évalué, le résultat est
affiché. Cest le cas de X et X*X

Pour ne faire qu une chaline on ajoute |les bouts de chaines avec |'opérateur '& .

Not ez |’ usage d’' espace en fin de chaine pour ne pas que |les nots
et les chiffres se touchent.

Dim X As | nteger
X=2
Label 1.text= "Le carré de " & X & " est " & X * X

Affiche dans le label : « Le carré de 2 est 4 »

Exenpl e si npl e:

Une string 'Nonmi contient un nom, nettre si nécessaire la premiere lettre en
maj uscul e.

En utilisant les Classes String et Char:
Dim Nom As String = "philippe"

Si le prem er caractére est mnuscule
I f Char.|sLower(Nom Chars(0)) Then

Le transfornmer en majuscul e et afficher
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b
la@ MessageBox. Show( Char . ToUpper (Nom Chars(0)) + x.Substring(l, Nom Length
= - 1))
v
= End If

B On regarde si le premier caractere de | a chaine Nom Chars(0) est m nuscule
sl (.1sLower).
-

5 Si oui on transfornme ce premier caractéere en majuscule (.ToUpper) et on ajoute la
B sous chaine allant du second au dernier caractére.
A Ei tili t | i t ti VB:
] n utilisan es instructions :
i Di m Nom As String = "philippe"
v Nom = UCase(M crosoft. Visual Basic.Left(Nom 1)) & Md(Nom 2)
oy
] On prend |le prenmier caractére de gauche : Left(Nom 1), on le transforne en
T maj uscul e (Ucase) , on ajoute |a chaline comengant par |e second caractére et
P allant jusqu'a la fin.
]
5
EH .
A Li ke:
b
[abl Instruction hyper puissante: Like, elle conpare une chaine String avec un nodél e
= (Pattern), elle pernet de voir si la chaine contient ou ne contient pas un ou des
E caracteres, ou une plage de caracteéres.
v
oy result = String Like Pattern
rav
£
s Si string correspond a pattern, la valeur de result est True ; s'il n'y a aucune
7 correspondance, la valeur de result est False. Si string et pattern sont une
A chaine vide, le résultat est True. Sinon, si string ou pattern est une chaine
r'3_—| vide, le résultat est Fal se.
EH
A L'intérét de Like est que I'on peut y nettre des caracteres génériques:
b
? veu ire tout caracteére unique
[abl ? t d t out t
E * veut dire * ou plusieurs caracteéres.
v
{= # veut dire tout chiffre.
7]
B [caracteres] veut dire tout caracteres présent dans la liste.
[l
[Vcaractéres] veut dire tout caractéres NON présent dans la liste.
i
; - trait d union permet de spécifier un début et une fin de plage.
b Exenpl e:
[abi
E Di m R As Bool ean
= R="D" Like "D' ' Est ce que "D' est égal a "D'? => True.
iy
™ R="F" Like "f" ' Est ce que "F' est égal a "f"? => Fal se.
r—'"d
[__ R="F" Like "FFF" ' Est ce que "F" est égal a "FFF"'? => Fal se.
EH
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R = "cBBBc" Like "c*c" ' Est ce que "cBBBc" répond au pattern (avoir un "c" au

"début, un "c" ala fin, et des caractéres au mlieu? Retourne True.

R="J" Like "[A-Z]" ' Est ce que "J" est contenu dans |es caracteres allant de
" A a Z? Retourne True.

R="1" Like "[TA-Z]" ' Est ce que "I" n'est PAS dans |les caracteres allant de

' A a Z? Retourne False.

R = "a4a" Like "a#a" ' Est ce que "ad4a" commence et finie par un

' "a" et a un nonbre entre les 2? Retourne True.

R = "bMef" Like "b[L-P]#['c-e]" ' Est ce que "bMf"

'commence par "b",

"a des caracteres entre L et P

un nonbre

'se termine par un caracteére non conpris entre c et e
‘retourne True

Option Conpare

L' ordre des caracteres est défini par Option Conpare et |es paranetres régi onaux
du systeéne sur |equel s'exécute le code. En utilisant Option Conpare Binary, la
pl age [A-E] correspond a A, B, C, D et E. Avec Option Conpare Text, [A-F]
correspond & A, a, A & B, b, C ¢, D d, Eet e. La plage ne correspond pas a E
ou é parce que |les caractéres accentués viennent aprés |es caractéres non
accentués dans |'ordre de tri.

Uni code:

Les variables string sont stockées sous |la forme de séquences de 16 bits

(2 octets) non signés dont |es val eurs sont conprises entre 0 et 65 535. Chaque
nonbre représente un caractere Unicode. Une chaine peut contenir jusqu'a

2 mlliards de caracteres.

Les premiers 128 codes (0-127) Unicode correspondent aux lettres et aux synbol es
du clavier anméricain standard. Ce sont |les nénes que ceux définis par le jeu de
caractéres ASCII. Les 128 codes suivants (128-255) représentent |es caracteéres
spéciaux, tels que les lettres de |'al phabet latin, |les accents, |es synboles
nonétaires et les fractions. Les codes restants sont utilisés pour des synbol es,
y conpris les caractéeres textuels nondiaux, |les signes diacritiques, ainsi que

| es synbol es nat hémati ques et techni ques.

CHAR.

Les variabl es Char sont stockées sous |a forne de nonbres 16 bits (2 octets) non
signés dont |es valeurs sont conprises entre 0 et 65 535. Chaque nonbre
représente un seul caractere Unicode. Les conversions entre le type Char et les
types nunériques sont inpossibles, mais il y a les fonctions AscWet ChrW peuvent
étre utilisées..

L'ajout du caractére de type littéral Ca un littéral de chaine force ce dernier
a étre un type Char. A utiliser surtout si Option Strict (qui force a étre
strict..) est activé.

Exenpl e:
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ER Option Strict On

e L

A Dim C As Char

| C="AC

[abi

=) ToChar Array:

W

& Permet de passer une string dans un tabl eau de Char:

T . : . -

@ DmmaString As String = "abcdef ghijkl mmop”

= Dim maArray As Char() = maString. ToCharArray

FE| La variabl e naArray contient a présent un tabl eau conposé de Char, chacune

=H représentant un caractére issu de maString.

A

ab| Char s:

El

. vous pouvez extraire un caractére particulier en faisant référence a

E | "index de ce caractéere par |'internédiaire de la propriété Chars. Par

[v! exenpl e :

o

™ Dim maString As String = "ABCDE"

] Di m nonChar As Char

é monChar = maString. Chars(3) ' nonChar = "D

B

%—f Un caractére est-il nunérique? un chiffre? une lettre? un

- séparat eur? un espace?....

[t Di m chA As Char

= chA = "A'c

v Dimchl As Char

= chl = "1"c

1 Dmstr As String

Mg str = "test string"

i Consol e. Wit eLi ne(chA ConpareTo("B"c)) '

57 Qutput: "-1" ' A est plus petit que B

T Consol e. WiteLine(chA Equal s("A"'c)) '
Qutput: "True" ' Egal?

J:L_tll Consol e. Wit eLi ne(Char. Get Nuneri cVal ue(chl)) '
Qutput: "1" "Convertir en val eur numérique (double)

[t Consol e. WiteLine(Char.lsControl (Chr(9))) '

= Qutput: "True"' Est une caractére de controle?

W Consol e. WiteLine(Char.lsDigit(chl)) ‘

o Qutput: "True"' Est un chiffre

i Consol e. WiteLine(Char.lsLetter(","c)) ‘

T Qut put: "Fal se"' Est une lettre

Consol e. Wi teLine(Char.lsLower("u"c)) ‘

[l Qutput: "True" ' Est en ninuscul e

5 Consol e. WiteLine(Char.|sNunber(chl)) '

=5 Qut put: "True" ' Est un nonbre

A Consol e. WiteLine(Char.|sPunctuation("."c)) '

b Qut put: "True" ' Est un caractere de ponctuation

E5l Consol e. WiteLine(Char.lsSeparator(str, 4)) '
Qut put: "True" ' Est un séparateur

= Consol e. WiteLine(Char.lsSynbol ("+"c)) '

! Qutput: "True" ' Est un synbole

i« Consol e. Wi teLi ne(Char.|sWiteSpace(str, 4)) '

1
-
L=

1
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Qut put: "True" ' Est un espace
Consol e. WiteLi ne(Char. ToLower ("M c)) '
Qut put: "nf ' Passe en minuscul e

Exi ste aussi IsLetterODigit, |sUpper.

Bien sur si on est en 'Option Strict' il faut ajouter
. ToString a chaque I|igne.

On note que |'on peut tester un caractere dans une chai ne:
Char. | sWi t eSpace(str, 4)

Al'lons plus |oin avec | es Chaines de |ongueur fixe:

On a vu que les chaines de | ongueur fixe n'existent pas en VB.NET (conpatibilité
avec |l es autres | angages oblige), nmais il y a noyen de contourner |e probléne:

On peut utiliser la Casse de conpatibilité VB6:

(I'l faut charger dans |es références du projet
M crosoft. Visual Basic. Conpatibility et Conpatibility Data)

Di m MaChai neFi xe As New VB6. Fi xedLengt hStri ng(100)

Pour afficher la chaine fixe utilisez MaChai neFi xe. Tostring

Mai s pour nettre une chalne dans cette chaine de | ongueur fixe!! galeére!!!

MaChai neFi xe="ghg" n' est pas accepté: on ne peut pas nmettre une String dans une

chaine fixe

MaChai neFi xe = CType("hg",

M crosoft. Vi sual Basi c. Conpati bility.VB6. Fi xedLengthString) 'pas accepté non

pl us!!

Enfin ce type de chalne fixe ne peut pas étre utilisée dans |les structures,

il y aun autre noyen pour |les structures. On verra cela plus |oin.

Donc a priori, les chaines fixes sont a éviter.

- fm mw

http://plasserre.developpez.com/v1-6string.htm (14 sur 14) [01/03/2005 14:46:48]



vbintro

A
- Cour s
[abl
= :
. Cc "VB. net
iy ]
m
el
L]
i o
E 162Varlables
IM
i ’ ) nurrér I ques ] Suivant [? Sommaire |
[abl
=
v . . : )
& Une vari abl e nuneéri que peut contenir des données
5 Nnumeér i ques.
)
Ll On a vu qu' une variabl e nunmérique peut étre entiere:
L]
PR . Integer (entier)
EH _
A « Short (entier court)
b
IEM « Long (Entier |ong)
a
E . Byte (entier de 0 a 255)
v
iy mai s aussi
=l « Single (virgule flottante sinple précision)
E_—.l o Double (virgule flottante doubl e précision)
=H o« Decimal (virgule fixe haute précision)
A
b On déclare une variabl e nuneéri que avec DIM on
Fabi peut I"initialiser en néne tenps
= o _
B DDmi As Integer= 3
ey
[ﬂ
] Si la variable est numérique, il faut la
L transfornmer en String avant de |’ afficher

http://plasserre.developpez.com/v1-6-num.htm (1 sur 4) [01/03/2005 14:46:50]



vbintro

A :

ab) Dm1 As |Integer=12

bl .

F Label .text = 1.ToString

=

v

'

Ixh .ToString fait partie des néthodes. Il y en a d' autres:

fra

i .Get Type retourne le type de la variable

Dimi As Integer

B

A Label 1. Text = i.Get Type. ToString 'Affiche: SystemInt32

b

[abl . MaxVal ue . M nVal ue donne le plus grand et le plus petit nonbre

E possi bl e dans |l e type de |a variabl e.

v

'

] - ;

R On verra qu on peut utiliser des opérateurs + - *

O /

- DmI| As Integer=2

B

A :

B DimJ As Integer

[abi — ‘ 5 > >

= J=1+3 * J est égal a 5 car on affecte a J |la

= val eur 1+3

v

'S

]

L] On rappell e que |l e séparateur est |e point

A

|

57 J=1.2 veut dire J=1,2 en bon francais !!

EE

A

b

[e6i Il existe des fonctions mat hémati ques.

v Pour qu'elles soient disponibles il faut d abord

@ | nporter |’ espace de nom ' Math'

'r;' Pour cela il faut taper en haut de la fenétre (au
dessus de public C ass)

L]

EH | nports System Mat h

EH
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On verra plus loin ce que cela signifie.

Dim N As Single

Dm R As Single

R=Abs( N) ‘retourne | a val eur absolu
‘Sl N=-1.2 R=1.2

R=Si gn( N) ‘retourne | e signe

“Si N=-1.2 R=-1 (négatif) ; retourne
1 si nonbre positif

R=Round(N) ‘retourne le nonbre entier le plus
proche

N R=2
N, R=1
* N=1.5 R=2

On peut donner en second paranetre |e nonmbre de digit:
Mat h. Round( Val eur, 2)donne 2 deécinales apres |la virgule.

R=Fl oor(N) ‘retourne le plus grand entier égal ou
I nférieur.

CONFLL Y R=1

R=Ceiling(N) ‘retourne |le plus petit entier égal
ou supéri eur

“N=1.2 R=2
R=Max(2,3) ‘retourne le plus grand des 2 nonbres.
‘retourne 3

R=M n(2,3) ‘retourne le plus petit des 2 nonbres.
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retourne 2
R=Pow(2,3) ‘retourne 2 puissance 3.
‘retourne 8

R=Sqgrt (9) ‘retourne | a racine carré.

retourne 3
Il existe aussi les instructions du | angage VB come:

Int et Fix qui supprinent toutes deux |la partie fractionnelle
et retournent |'entier . Si |le nonbre est négatif, Int retourne

e premer entier négatif inférieur ou égal au nonbre, alors
gue Fix retourne le premer entier négatif supérieur ou égal au

nonbre. Par exenple, Int convertit -8,4 en -9 et Fix convertit -
8,4 en -8.

R=Int (8.4) R=8

Bien sur il y a aussi Sin Cos Tan, Sinh Cosh Tanh
(pour hyperbolique) Asin Acos Atan AtanZ2.

Prenons un exenpl e:

| nports System Math

Di m MonAngl e, MaSecant As Doubl e

MonAngle = 1.3 ' angle en radians.

MaSecant = 1 / Cos(MonAngle) ' Calcul |a sécante.

On remarque que | es angles sont en radi ans.

Rappel : 2m=360° ; Angl e en radi ans= (21 360)*Angl e en degrés

« ¢ * »
7 Retour Index - Sommaire| [ Suivant

A
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Site

1. 6. 3(Conversion. | =g __|

uivant

On a vu qu'on peut afficher |es chaines de caractéres, par
ailleurs, on fait des calculs avec |es variabl es nunéri ques.

Est-il possible de convertir une variable d un type a un autre?
Conver si on numéri que=>String

Quel intérét de convertir?

On veut afficher un résultat nunerique.

On ne peut afficher que des String (chaine de caracteres) dans
un | abel ou un Text Box par exenple.

Aussi, il faut transformer cette val eur numérique
en chaine avant de |’ afficher, on le fait avec |la
met hode. ToStri ng:

DmI1 As Integer=12 "On décl are une
variable | qu' on initialise a 12

Label .text = 1.ToString
La valeur de | est transforngée en String puis

affectée a la propri étée text du | abel, ce qui
affiche '12'

Conversion String=>nunéri que
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A |’ inverse une chaine de caractere peut étre
t ransf ornée en nuneri que

Par exenple, |"'utilisateur saisie un nonbre dans une boite de
saisie (lnputBox), mais il tape des caracteres au clavier et
c'est cette chaine de caracteres qui est retournée, il faut la

transformer en nungrique.
DmS as String

Dimi as |nteger

S= I nputBox ("Test", "Taper un nonbre") 'Saisie dans une
I nput Box d'un nonbre par |'utilisateur.

'S contient mai ntenant une chaine de caracteres,
"45" par exenple

| =l nt eger. Parse(S) ‘on transforne la chaine S
en | nteger

Bi zarre cette syntaxe!! en fait c'est le type
| nt eger qui a une nethode (Parse) qui transforne
une chaine en entier.

On peut aussi utiliser, et c’est plus sinple,
CType pour convertir n'inporte quel type en
n i nporte quel type

Il suffit de donner a cette fonction |a variable a
nodifier et e type a obtenir.

| =Ctype(S, | nteger)

CType pour toutes |es conversions

Ctype peut aussi servir a convertir de |a néne nmani ére un
singl e en double, un Short en Integer...

Il est donc possible de convertir un type de variable en un
autre.

Il suffit de donner a cette fonction |la variable a
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nodifier et le type a obtenir.

| =Ctype(S, | nteger) ‘conversion en entier

CType fait toutes |es conversions, nais on peut aussi utiliser
des fonctions qui sont spécifiques au type de | a variable de
retour: Le nomde ces fonctions contient e nomdu type de |a
vari abl e de retour

CBool ()
CByt e()
CChar ()
CDat e()
CDol ()
Chec()
Cint()
CLng()
CQoj ()
CShort ()
Csng() Pour convertir en Single
CStr()

Exenpl e CDbl retourne un 'Double'.
Dim1l As |Integer=123
Dim D As Doubl e

D=CDbl (1) "donnera D=123 D est un Double (réel double
pr éci si on)

Ces fonctions sont plus rapides car elles sont spécifiques.
Remar que:

Les fonctions Cint et CLng arrondi ssent |es parties décinmales
égales a 0,5 au nonbre pair |le plus proche. Par exenple, 0,5
s'arrondit a 0O et 1,5 s'arrondit a 2. Bizarre!!

Val et Str existe aussi:
Quf pour |es anciens!!

Ces fonctions pernettent aussi |a conversion String=>Nunméri que
et Nunérique=>String

Val donne | a val eur numérique d' une expression String.

Dmi As Integer
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i =val ("5") " i=b

Val s'arréte au prem er caractére non nunerique.
Val ("12er") retourne 12

Val reconnait le point (et pas la virgule)

Dmi As Doubl e

=Val ("5. 45") " donnera i =5, 45

=Val ("5, 45") " donnera i=5

Str transforme une val eur nuneérique en String:
Dms As String

s=Str(1999) ' s=" 1999"

Noter bien: Str ajoute un espace a gauche ou le signe' -' si le
nonbre est négatif.

Str ne reconnait que |l e point comme séparateur déciml. (Pour
utiliser les autres séparateurs internationaux, il faut
utiliser la fonction CStr() ).

Aut r e:

La Cl asse System Convert permet |a conversion d' un type de base
vers un autre:

.ToString en fait partie

Exenpl e

Pour convertir un Single en Byte (entier 8 bits non signé)
. ToByte

Pour convertir un Byte en Single:

. ToSi ngl e

singl eVal = System Convert. ToSi ngl e(byteVal)

en Deci ma

. ToDeci nal

A
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On a des meéthodes pour pratiquenent convertir tous |les types en
tous | es types. Chercher!!

On verra plus loin, la fonction Format utilisée pour convertir
| es val eurs nungriques que vous voulez nmettre aux formats

dat es, heures ou nonnaie ou dans d'autres formats définis par
['utilisateur.

| sSNuneri c

On utilise la fonction |IsNuneric pour détermner si |le contenu
d' une vari abl e peut étre éval ué comme un nonbre.

Exenpl es:

Dim MyvVar As (bj ect
D m R As Bool ean

MyVar = "45"
R = IsNuneric(MyVar) ' R= True.

MyVar = "678. 92"
R = IsNuneric(M/Var) ' R= True.

MyVar = "45 Kg"
R = IsNunmeric(My/Var) ' R= Fal se.

"Attention |l e dernier exenple indique que "45 Kg" n'est pas
purenent numérique, mais Val ("45 Kg") retourne 45 sans

décl encher d'erreur car Val transforne | es caracteres nungrique
a partir de la gauche, en s'arrétant des qu'il y a un caractere
non nuneri que.

. : |
fn|: Index | fj|:'S¢:rn'|n'r.74ire| | 5uiuant$

http://plasserre.developpez.com/v1-6conv.htm (5 sur 5) [01/03/2005 14:46:54]



=
=

| |

ol

=

1

_."|

| |

=

=

1

_."|

vbintro

Cour s -
'VB. net K

sie CDF

D W E e

ol |

O R - E R B

7

DR RN R T o

L

o < E & e

=
1 ) 6 ) 4 Suivant l fhSd:rn'nn'mire
t abl eaux !
Ils pernmettent de regrouper des données de néne
'-"i type'
: Les tabl eaux vous pernettent de faire
| réf érence a un ensenbl e de variables par le
méne nomet d' utiliser un nunero, appel é index
ou i ndice, pour |es distinguer.
Comment décl arer un tabl eau :
Di m Tabl eau(3) As I nteger ‘décl are un
tabl eau de 4 entiers
xj On remarque que, dés |la déclaration du tableau, |e nonbre
= d' él énents est bien défini et restera toujours |e néne.
Di m Tabl eau(3) As Integer entraine |a création
des vari ables 'Integer' suivante:
Tabl eau (0)
Tabl eau (1)
Tabl eau (2)
= Tabl eau (3)

-
it |
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soit 4 él énents

Not er que conme c'est un tableau d entier, juste aprés la
creation du tableau les él énents sont initialisés a 0.

iéf Le tabl eau conmence toujours par |’indice
0

Le nonbre d' él énents dans | e tabl eau est toujours égale a
| "indice de dinension + 1 (ou |"indice du dernier
él énent +1)

Di m a(150) conporte 151 él éments (él énents d'index 0 a
150) .

Tabl eau(1)= 12 pernet d' affecter |le nonbre 12
au 2ene él ément du tabl eau.

12

S=Tabl eau(1l) pernet d affecter a la variable S
| e 2ene el énent du tabl eau.

Un tabl eau peut avoir plusieurs dinensions

Dim T(2, 2) 3 X 3 él énents
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Pour un tableau a 2 dinensions |e premer
argunent représente les lignes, |le second |es
col onnes.

0,0]0,110,2

1,011,112

20121122

Exenpl e:

La prem ere |igne conporte |les 3 él énents:
T(0,0) T(0,1) et T(O,2)

Il est possible de créer des tableaux a 3, 4 ..dinensions:
DmT(2,2,2) 3X3X3 él énent s.
On peut créer des tabl eaux de tabl eaux:

DmT(2), (2) Il a autant d'élénment que le tableau T
(2,2)

Il est possible de créer des tabl eaux avec tous |les types
de variable (y conpris |les structures)

Dim Mois(12) As String "tabl eau de String

Not ez que dans ce cas |l es él énents conti ennent Nothing car
| e tabl eau contient des String et quand on décl are une
String, elle contient Nothing au départ.

On peut initialiser un tableau (Donner une
val eur aux él énents):

Dim Mois(12) As String

Mbi s(0)="Janvi er"
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Moi s(1)="Février"

Moi s(2)="Mars"

ou lors de sa déclaration

Dim Mois() As String ={Janvier, Février, Mars....}

On verra dans un des exenples que |'on peut
créer un tableau avec | a net hode
Cr eat el nst ance.

Redi m pernet de redi nensi onner un tabl eau
(nmodifier e nonbre d' él énents d' un tabl eau
existant), si on ajoute Preserve |es anciennes

val eurs seront conservees.

Attention , on ne peut pas nodifier |e nonbre de

di mension, ni le type des données. Un tableau a 2

di mrensi ons de 20 fois 20 string pourra étre redi nensi onné
en tableau de String 30 fois 30, nmais pas en tabl eau

d entiers ou a 3 di nensions.

Dim T(20,20) As String

Redi m Preserve T(30, 30)

Il est possible d écrire DmT( , ) As String

DmT( , ) As String 'Sans donner |es dinmensions du
tableau: il est déclaré mais n'existe pas car
T(1,1)="toto" déclenche une erreur. Il faut avant de
| "utiliser écrire Redim T(30,30), (sans renettre As
String).

Certaines instructions come Split redinmensionne elle-néne
| e tabl eau au nonbre d' él énent nécessaire.

Dim Non() as String
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NonmeS. Spl it (Separ at eur)

Erase efface |l e tableau et reécupere |’ espace.

Comment parcourir un tabl eau?

Pour parcourir un a un tous les élénents d' un tabl eau, on
utilise une boucle:

Exenpl e: créer un tableau de 11 él énents et nettre 0 dans
le premer élément, 1 dans |le second, 2 dans le
troisiéne..

Dim T(10) As Integer
Dimi As |nteger

For i = 0 To 10
T(i) =i
Next i
La variable de boucle i est utilisée pour parcourir le

tableau: on utilise |I'élément T( i ) donc successivenent
T(1l) puis T(2)...et on affecte i donc 1 puis 2 puis 3..

On peut aussi utiliser For Each:( un tableau étant ici
consi déré comme une coll ection)

Dmams() As String = {"pierre", "jean", "jacques",
"toto"}

For Each nom As String In ams

Consol e. Qut. Wi teLi ne(nom

Next

L' exenpl e affiche sur |la console (nenu Affichage->Fenétre-
>Sortie) les nonms qui sont dans | e tabl eau.

Un tabl eau est un objet !!

Créons 2 tabl eaux et exam nons |es principal es méthodes.
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Dma(3) As String

Dmb(3) As String

b=a “Copie le tableau a dans b
b=a. copy ‘ Est équi val ent
Attention: il copie les références (|’ adresse,

| *endroit ou se trouve |a variable) et non pas
| a val eur de cette variable, ce qui fait que
si vous nodifiez b(3), a(3) sera aussi

nodi fi é.

Car | orsque vous assignez une variabl e tabl eau
a une autre, seul le pointeur (|’ adresse en
Menoi re) est copié.

Pour obtenir une copie ‘indépendante’ faire
b=a. cl one

Dans ce cas si vous nodifié a(2), b(2) ne sera
pas nodifi é.

Par contre a(l)=b(1) n' affecte que |"'él énent
a(1)

La Cl asse Array.

Tous | es tabl eaux viennent de | a classe Array; vous pouvez
accéder aux méthodes et propriétés de System Array de
chaque tabl eau Par exenple, |la propriété Rank retourne |e
nonbre de di nension du tableau et |a méthode Sort trie ses
el ément s.

Exenpl e

Soit un tabl eau Mi s()
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Cl ear

Array.Cl ear(Mis,0,2) ‘Efface 2 él énents du
tabl eau Mois a partir de |’ élénent O

Rever se

Array. Reverse(Miis, 1, 3) inverse les 3
él éments a partir de |’ él énment 1

Copy

Array. Copy(Mis, 1, Mdis2,1,20) copie 20

él éenments de Mois vers Mis2 a partir du 2ene
el enent .

Sort

Array.sort (Mis) Trie |l e tabl eau Moi s

Mal heur eusenent cette net hode narche sur des
t abl eaux uni di nensi onnel s uni quenent .

Au lieu d utiliser un tableau a 2 dinensions (sur |equel
| a mét hode sort ne marche pas, On peut ruser et
créer 2 tabl eaux et surchargé | a méthode sort
pour trier les 2 tableaux (un servant de clé,
|l e second d'itens):

Array. Sort (nyKeys, nyVal ues) (Voir un exenple plus bas)

Equal s conpare 2 tabl eaux.

Bi narysearch recherche un él énent dans un
tabl eau tri é unidi nmensionnel. (al gorithne de
conpar ai son binaire performant sur tableau
trié)

Exenpl e :

| =Array. Bi narySearch(Mi s, "Février")
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O ‘retourne I=1 se souvenir |le premer élénent
7] est Mbi s(0)

Fra

| | ndexOf

3 . e
Ej Recherche un objet spécifié dans un tabl eau

=4 uni di mrensionnel (trié ou non), retourne |'index de la
A prem ére occurrence.

b

Dim nyl ndex As Integer = Array. | ndexO (nmyArray, nyString)

abl
v Retourne -1 si |'él énent n'est pas trouvé.
'y
i Last I ndexOX fait une recherche a partir de la fin.
FE
Ubound
i
EI Ret ourne |l e plus grand indice disponible pour |a dinmension
=4 i ndi quée d' un tabl eau
A
ah Dim | ndi ce, MnTabl eau(10, 15, 20)
G5l I ndi ce = UBound(MonTabl eau, 1) ' Retourne 10. (1 indique
E; | a preni ére di nension du tabl eau)
v
& Get Upper Bound néne fonction
%f I ndi ce = MonTabl eau. Get Upper Bound(0) ' ( O pour premere
i di nension!!) Retourne 10.
L]
ﬁj Lbound existe (plus petit indice) mais est inutile car
toujours égal a O.
=
A Length retourne un entier qui représente |e nonbre
ab| d' él éments dans | e tabl eau.
[abl
Eﬁ Get Val ue et Set Val ue pernettent de connaitre ou de
nodi fier la valeur d un él énent du tabl eau:
v
ﬁi Moi s. Get Val ue(0) est équivalent a Mis(0)
|
EE Dans un tableau a 2 di nensions coment nodifier |'élénment
0,3):
I (0,3)
5] myArray. Set Val ue("fox", 0, 3)
=H
A
ab]
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Exenpl e:
Exenpl e détaill é:

Créer un tableau de 6 él énents, nettre dans chaque él énent
du tableau |l e carré de son indice, afficher |l e contenu du
t abl eau.

Cela nontre |’intérét d utiliser une boucle
pour bal ayer tous |les élénents d un tabl eau.
Prem ere boucle pour renplir |e tabl eau,
seconde boucl e pour afficher.(Une boucle For
.. Next est ici utilisée, on verra cela plus
| oi n.)

Dimarr(5) As I|Integer
Dimi As |nteger

For i = 0 To arr. Get UpperBound(0)’
CGet Upper Bound(0) retourne 5
arr(i) =1 * i
Next i
For i = 0 To arr. Get Upper Bound(0)
Console. WiteLine("arr(" &i & ") ="
& arr(i))
Next i

Fai re une boucle allant de 0 au derni er
él éenent du tableau (For i=0 to ..)

Dans chaque él énent du tableau nettre le carré
de son indice (arr(i)=i*i )

Nouvel | e boucl e pour afficher |es nons des
difféerents él énents et |eur contenu.

(Console. WiteLine() affiche sur la console |le
nom de |' él énent et son contenu)
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A Le progranme génere la sortie suivante
ab|

[abl arr(0) =0

W arr(1l) =1

i

vy arr(2) = 4

F'-:i

= arr(3) =9

|

] arr(4) = 16

=4

A _

= arr(5) = 25

[abl

=

v Exenpl e de recherche dans un tabl eau:

=

] Dans un tabl eau de String rechercher dans quel él énent et
E; a quelle position se trouve la string "M\"

i Di m Tabl eau() As String
== " H JKLMNOP" }
Di m AChercher As String
Dimi As Integer
D m position As Integer

[l {" ABCDEFG',
FE
=H
A
ab| For i = 0 To Tabl eau.Length - 1
[abl
=
2
iy

n Nl\rl

position = Tabl eau(i). | ndexOf (AChercher)
| f position >= 0 Then Exit For
Next i

Exenple de tri de 2 tabl eaux:

| |

-
o

s On crée un tableau de clé et un tableau des valeurs, a

[ chaque cl é est |ié une val eur

=8 On trie a partir du tableau des clé nyKeys , |e tableau

= nyVal ues est nodifié pour 'suivre' le tri des clé. La Sub

A Print KeysAndVal ues affiche |l es résultats.

ab]

[abi Publ i ¢ Shared Sub Mai n()

Eﬁ toxkkxkkkdkxkkxkxxk*Création des tabl eaux.

v Dim nyKeys() As String = {"red", "GREEN', "YELLOW,
"BLUE", "purple", "black", "orange"} 'Tableau des clé

ii_ Dim nyVal ues() As String = {"strawberries", "PEARS"

e "LI MES", "BERRIES"', "grapes", "olives", "cantal oupe"}

=

e
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't abl eau des él énents

"Affichage du tableau non trié
Consol e. WiteLine("Tabl eau non trié:")
Pri nt KeysAndVal ues(nyKeys, nyVal ues)

Tri les élénents 1 a 3 puis affichage.
Array. Sort (nyKeys, nyVal ues, 1, 3)

Consol e. WiteLine("Aprés tri d une partie du tableau:")

Pri nt KeysAndVal ues(nyKeys, nyVal ues)
Tri la totalité du tabl eau.
Array. Sort (nyKeys, nyVal ues)

Consol e. WiteLine("Aprés tri de la totalité du tableau:")

Pri nt KeysAndVal ues(nyKeys, nyVal ues)
End Sub 'Fin de Main

' Routine affichant dans | a console |les clés et
val eurs

Publ i c Shared Sub Print KeysAndVal ues(ByVal nyKeys() As

[String], ByVal nyValues() As [String])
Dimi As |nteger
For i = 0 To nyKeys.Length - 1
Console. WiteLine(" {0,-10}: {1}", nyKeys(i),
nmyVal ues(i))
Next i
Consol e. Wi teLine()
End Sub ' Print KeysAndVal ues

Création de tabl eau avec Creatl nstance

' Créons un tableau d' entier (Int32) conprenant 5
el ément s.
DmnmyArray As Array =
Array. Creat el nstance( Get Type(Int32), 5)
Dmi As |nteger
For i = nyArray. Get Lower Bound(0) To
myAr r ay. Get Upper Bound( 0)
nyArray. SetValue(i + 1, i)
Next i

Merci M crosoft pour |es exenples.

On insiste donc sur le fait d' un tableau est de type
réef érence’ ( et pas ''par Valeur'), on y reviendra.
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1'6'5c:olIections‘ﬁﬁ“‘*@!ﬁﬁﬁﬁa

Une alternative aux tabl eaux est |’ usage de
Col | ecti on.

Fait partie de System Col | ections

Une col l ection fonctionne plutdt conme un groupe
d' él énents dans laquelle il est possible d ajouter
ou d enlever un élénment a n’inporte quel endroit
sans avoir a se préoccuper de sa taille ni ou se
trouve | él énent.

Le nonbre d' él énent n'est pas défini au départ conme dans un
tabl eau. Dans une collection il n'y a que les élénents que |'on
a ajouté.

Les él énents sont repérés grace a un i ndex ou avec
une C é uni que

Les itens affichées dans une ListBox donne une i dée concreéte de
ce qu' est une coll ection.

Exenpl e sinpliste pernettant de conprendre |a notion
de coll ection:

Soit la collection Col, au départ elle est vide.
J' ajoute des élénent (ou itens) a cette collection.
Col . Add (" Toto")

Voici la collection:
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La collection a mai ntenant 1 él énent.

Col . Add( " Lul u")

Col . Add("Titi")

Toto
Lul u
Tt

La collection a 3 él énents nmai nt enant.

Col . Remove(2) enl éve |'él ément nunéro 2

Toto
Trt

La collection n"a plus que 2 él énents nai ntenant.

On voit que | e nonbre d'él énent n'est pas connu a |'avance, il
varie en fonction des él énents ajoutés (ou retirés)

Un él énent est repéré par son indice.

Col .lItem(2) contient "Titi" (le second Itemde |a collection)

L' obj et Coll ecti on:

"Collection' existait déja en VB6!!

L' obj et collection utilise un couple d é-Val eur, pour chaque
el énent .

Cl& W aleur
B4 Fhone
75 Pariz
a3 war
1 Ain

Ici le premer élénent a pour clé: 69, pour valeur:'Rhbéne
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C est pratique car cela pernet de retrouver une valeur a partir
de la clé.

Pour utiliser une collection d objets, vous devez prem éerenent
créer |'objet naColl ection.

Dim maCol | ecti on As New Col | ecti on

Dés que cet objet est créé, vous pouvez ajouter (avec Add),
enl ever ou mani pul er des él énents.

On utilise la syntaxe: NonCol | ection. Add( él énent, d é)
maCol | ecti on. Add( " Bonj our", "30")

maCol | ecti on. Add( " Monsi eur™, "31")

maCol | ecti on. Add("Et", "32")

maCol | ecti on. Add( " Madane", "33")

Il peut y avoir 2 autres paranetres:

maCol | ecti on. Add( El enent, Cl é, Before, After)

Before ou After peuvent étre utilisés pour placer |'élénment a
insérer avant ou apreées un él ément de la collection. Si Before
ou After est un nonbre c'est |'index des él énents qui est
utilisé, si c'est une string c'est la clé.

Pour récupérer un objet de la collection, on peut utiliser
« |'"index:

Label 1. Text = maCol l ection.ltem(2) 'Affiche | e second él énent:
Monsi eur

@ Attention le premer élénent est ici |'"élénment 1
(I"index va de 1 a Count); c'est hérité du VB6!!

. La clé

Label 1. Text = maCol | ection.lten("33") 'Affiche Madane

Liste d’ objets: ArraylLi st
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A

b La ArraylList est une collection particuliere: On

i peut y nettre des objets : chaines, nonbre...rien

2 n’ enpéche que le premer élénent soit un entier,

v | e second une chaine.ll n'y a pas de cleée.

o

] W

e Attention le premer élénent est ici |'élénment O (I'index
va de 0 a count-1) ; c'est du .NET!!

I

DimL As New ArraylList() "On crée une

=H coll ection ArraylLi st

A

ab] DimL As ArraylList = ArraylLi st. Repeat ("A", 5)

[abl

E "On crée une ArraylList de 5 él énments contenant chacun "A" (on
repete "A")

v

o

[ L. Add( " Bonj our™) "On ajoute un él énent a

B | a coll ections

] .

MsgBox(L(0)) "On affiche le

- prem er él énment

A : : fros

| On affiche le premer éleéenent L(0)

@ On pourra aussi écrire L.Item(0) pour pointer le premer

E él énent .

v

& MsgBox (L. Count. ToStri ng) "On affiche le

1 nonbre d’ él énent .
Attention c'est |le nonbre d élénents. S'il y a 3 él énents dans

[ la ArrayList ce sont les élénents d'index O,1,2.

B L. Renove( " Bonj our") "On enl eve un

A él ément de la liste

ab|

[abl L. RenoveAt (0) "On enl éve

= | " él ément O de la liste

v .

= L. Sort () "Trie la

ey col l ection

e ,

- L. Cl ear () Ef face tous | es

L el enent s

EE

A
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L. Containts (él énent) ' Retourne True
si laliste contient él énent.

I nsert permet d insérer a un index spécifié.

L.l nsert( position, Ainserrer)

| nsert Range i nsére une ArraylLi st dans une Autre
ArraylLi st.

Pour parcourir une collection, 2 méthodes
“Avec |’index de |’'item
For i=0 to L.Count-1
A=L. I ten(i)
Next i
NB: Comme vu plus haut, on utilise Count pour
trouver | e nonbre d'él ément, aussi |a boucle doit
bal ayer de 0 a count- 1.
“ Avec For Each
Dmo As bjet
For Each o in L
A=0

Next

Autres coll ections
StringCol |l ection

Ne peut contenir que des chaines (cela devrait
aller plus vite)
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HashTabl e

conporte des coupl es cl é-él énent, des paires clé-
val eur.

Cl& Waleur
B9 Fhone
75 Pariz
a3 War

1 Ain

La cl & toujours unique pernet de retrouver |la
val eur

H. Add(Cl é, Val eur) Aj out e un él énent

Hitem(d é) Ret ourne |’ él énent
correspondant a une cl é.

H. Cont ai nsKey(d &) Retourne True si la dé
est dans la table.

(E Attention le premer élénent est ici |'élément 1 (index
allant de 1 a count)

Sort edLi st

C est une HashTabl e mai s avec ordonnancenent des
paires par tri a partir de la clé.

Queue

Coll ection de type FIFO (First In, First Qut)

Prem er arriveé premer servi.

C est | a queue devant un cinéma, |le premier arrivé, prend don
billet le premer.

DeQueue supprine et retourne |’ objet de début de
liste
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Fa N

ab - - - -

k5l EnQueue ajoute un objet en fin de liste

E Peek retourne |’ objet de debut sans | e suppriner

Y

i

L]

B

A |:|fENG!LIELIE

ab

bl

E St ack

M Col l ection de type pile ( ou stack) LIFO (Last In,

{: First CQut)

|

e Derni er entré, prenmier sortie.

]

5 Ce type de stack (pile) est trés utilisé en interne par |es
progranmes i nformatiques: on stocke dans une stack | es adresses

£ de retour des procédures appel ées, au retour on récupere

A | ' adresse du dessus.

ab

bl Push insere un objet en haut de la pile

7 Pop enleve et retourne un objet en haut de |la

= pile

2]

[‘,égj :lI_E'LISH POP

o W £

EH

A

ab

[abl

E On peut utiliser une pile dans un progranmme pour gérer le

i dépl acenment de |'utilisateur dans un arbre, les él énents en
cours sont stockés par Push, pour renonter en chem n inverse,

{* on Pop.

]

s

] @ Attention le premer élénent est ici |"élément 1 (élément
@ d' index 1 a count)

=4

A
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ab| Exenpl e:

[abl

E Dim MaPi |l e As New Stack()

7 Dim Str As String

=

| 'Ajouter des élénents a la pile

FE

7 MaPi | e. Push ("A")

MaPi | e. Push ("B")

A MaPi | e. Push ("C")

ab]

abl " Récupérer un objet de la pile:

v Srt =MaPi |l e. Pop()

fe) Str sera égal a "C'

]

e Si la pile est vide et que |'on 'Pop', une exception non gérée

7 du type ' System I nvali dQperati onException' se produit.(une

ik erreur se produit et cela plante!!)

FE

Ed Bi t Array

A

ab] . : . (o
Crée une collections de bool éens. La val eur de chaque él énent

abl est True ou Fal se.

™ Creation de BitArray.

. Dim nyBA As New Bit Array(5)

] Dim nyBA As New BitArray(5, False)

[ DimnyBA() As Byte = {1, 2, 3, 4, 5}

7] Dim nyBA As New Bit Array(nmyBytes)

E

B

A yd yd - - -

b Généralisation de |la notion de

Py col | ecti on.

v Certains objets ont une liste de donnée, Vb | es organi se en
Col | ecti ons.

'y

] Une col l ection peut donc faire partie des propriétés d' un

= obj et .

i

s Exenpl e:

£ np

EH

A
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On verra plus loin d un contrél e nommé Text Box peut contenir du
texte, et bien, ce contrdle a une collection nome .lines qu
contient chaque ligne du texte (s'il y en a plusieurs)

Si le texte contient 3 lignes, elles seront dans |la collection
.lines

Texbox1.1ines(0) "remarquer, ici le premer élénment est 0!!
Text box1.lines(1)

Text box1.1ines(2)

L'i ndice des él énments va de 0 a count-1

Aut res exenpl e:

Les contrdl es ListBox posséde une collection Itens dans

| aquel | e est placé tous |les él énents contenus dans la liste.
Pour ajouter un él énent on utilisera |a néthode Add de | a
collection Itens: ListBox.Itens.Add( )

Un tas d' objets possede des coll ections.

Encore plus: chaque formul ai re posséde une Col |l ections
Controls. Il s'agit d une collection qui contient tous |les
contrdéles de ce fornulaire.

Pourquoi |le premer élénent est 0 ou 1?

'Sigf Le .NET Framework normalise |es collections conme étant
des collections de base zéro (ArrayLi st par exenple). La classe
Col l ections de Visual Basic sert principalenent a assurer une
conpatibilité avec des versions précédentes et fourni des

col |l ections de base 1.

Exenpl es sur |les collections:

Créer une Arraylist, une queue, ajouter |la queue a la
ArraylLi st, chercher un élénment, insérer un él énent.

Les collections font partie de |'espace de nom
Systene. Col | ecti ons

| nports System Col | ections

" Créer une Arraylist.
Dim nyAL As New ArraylList()
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b nyAL. I nsert (0, "un")
[abi nmyAL. I nsert (1, "deux")
E Cr éer une Queue.
o Di m nyQueue As New Queue()
' myQueue. Enqueue("trois")
le myQueue. Enqueue( " quatre")
Ll
L] . - S
5 ' Copies |la Queue dans ArrayList a |'index 1.
= nyAL. | nsert Range(1, nyQueue)
A
EL1 Chercher "deux" et ajouter "npbins de deux" avant
abl .
= myAL. | nsert (myAL. | ndexOf ("deux"), "noins de deux")
v
F " Ajouter "!!I" g la fin.
le nyAL. I nsert (nyAL. Count, "!II")
L]
]
FE
EE
A
& e ; |
é fn Index fh[' Sommair e/ | 5uiuant$
=
v
O
]
L]
Il
EE
A
b
[abl
=
v
'S
]
L]
[l
EE
A
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1.6.6 Structures s | W s

Per net de regrouper des données de type différent:

(En Vb6 il y avait les types définis par |'utilisateur, ils sont
renpl acés par |les structures.)

fﬁ Les structures sont intéressantes quand vous voul ez utiliser des
vari abl es contenant plusieurs informations de différent type.

Exenpl e

Vous voul ez définir une variable contenant une adresse conposée d' un
numéro, de la rue,de la ville.

Il faut d abord définir la structure (au niveau Mdul e
ou C ass, pas dans une procédure)

Public Structure Adresse

Di m Nurrer o As | nt eger
Di m Rue As String
DmVille As String

End Structure

Pui s dans une procédure il faut déclarer |a variable
Di m MonAdresse As Adresse

La vari abl e MonAdresse est décl aré comme une adresse,
ell e contient donc:

un numéro 'stocké' dans MonAdresse. Nunero
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=

i une nom de rue 'stocké' dans MnAdresse. Rue

I . )

oy un nomde ville 'stocke' dans MnAdresse.Ville

s On pourra enfin I’ utiliser

L]

=8| MonAdr esse. Nuner 0=2

EE

A MonAdr esse. Rue= "G ande rue"

ab|

56l MonAdr esse. Vil |l e= "Lyon"

v

i:: On peut aussi utiliser le not clé Wth pour ne pas avoir a répéter le
) nomde |a variable (et cela va plus vite).

r-‘E

El W th MonAdresse

IE

B . Rue= "Grande rue"

A

ah| .Ville= "Lyon"

[abl

E End Wth

W

i: Wth est utilisable sur tous |es objets.

r:u:i!

FE

L] Il est possible de travailler sur un tableau de structures:

5 Di m Adresses(99) as Adresse "Pernet de travailler sur un tableau de
=H 100 adresses

A

bl Adr esses(33). Rue="Place de la mairie"

[abl

E On peut utiliser une variable déclarée par une structure come
i paranetre d' une fonction:

F_ Sub AfficheAdresse( ByVal Une Adresse As Adresse)

]

4 ... lnprimer |'adresse

= End sub

nd su

FE

”iE Pour inprinmer |'adresse 33 on écrira AfficheAdresse ( Adresse(33))
ab|

[abl

= Attention quand dans une structure il y a un
I tableau, il faut |’initialiser:

=

1
=
==
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on veut définir une structure dans laquelle il y a 25 données

Dri veNunber.

On aurait tendance a écrire:

Public Type Drivelnfo

DriveNunber (25) As |Integer FAUX
DriveType As String

End Type

" En Visual Basic .NET il faut faire:
1- Mt hode par initialize

Public Structure Drivelnfo
Di m DriveNunber () As Short
" Noter que |le nonbre d él ément a disparu.
Dim DriveType As String
‘“mai nt enant on instance | es 25 él énents.
Public Sub Initialize()
ReDi m Dri veNunber ( 25)
End Sub
End Structure

On voit qu'une structure peut conporter une méthode.

Ici, on a crée une méthode Initialize.
‘Exenpl e de routine utilisant |a structure.

Functi on AddDrive(ByRef Number As Short, ByRef
DrivelLabel As String) As (Object

Dim Drives As Drivelnfo

Drives.Initialize()

Drives. DriveNunber (0) = 123

Drives. DriveType = "Fi xed"
End Functi on

2-Autre mani ere de faire:

Public Structure Drivelnfo
Dim DriveNunber () As Short
Dim DriveType As String

End Structure
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EE
A
ab|
bl Function AddDrive(ByRef Number As Short, ByRef
= DrivelLabel As String) As (Object
= DimDrives As Drivelnfo
= Redi m Dri ves. Dri veNumnber ( 25)
fio Drives. DriveNunber (3) =12
— Drives.DriveType = "Fi xed"
e .
2 End Functi on
L]
E
EH Si on utilisait 100 variables Drives, il faudrait 'Rediml |e tableau
A pour chaque vari abl e!'!
ab|
[abl
=
I .
= Al l ons plus |oin:
]
e Une structure hérite de System Val ueType
[ . :
Les structures sont des types 'valeur'.
3
ES Une variable d un type structure contient directenent |es données de
A la structure, alors qu' une variable d un type classe contient une
b r éf érence aux données, ces dernieres étant connues sous |l e nom
bl d' obj et .
% Cela a de |'inportance: si je crée une variable avec une structure,
¥ gue je copie cette variable dans une seconde, le fait de nodifier |la
iy prem ére variable ne nodifie pas | a seconde.
]
= Prenons |' exenpl e donné par M crosoft:
Ee Structure Point
5 Public x, y As Integer
B Public Sub New(x As Integer, y As Integer)
A Me. X = X
b Me.y =y
FEi End Sub
2 End Structure
I On définie une structure Point et on définie une méthode New
@ pernettant de saisir |les valeurs:
vy
i
= Public Sub New est un constructeur.
]
&1 Pour saisir les valeurs de x et y ont peut utiliser:
Bc| . :
m a ol n
A D As P t
ab|
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= a.x=10

v

& a.y=10

ixv1

- ou utiliser le constructeur:

] - :

ki Dima As New Point (10, 10)

=4 En partant de |la déclaration ci-dessus, |le fragnment de code suivant

A affiche la valeur 10 :

ab|

i Dima = new Poi nt (10, 10)

2 Dmb = a
a.x = 100

v Consol e. WiteLine(b.x) 'b est donc bien différent de a

'y

| L' assignation de a a b crée une copie de la valeur, et b n'est donc

E pas affecté par |'assignation a a.x. Si, en revanche, Point avait été
décl aré comme une classe, la sortie aurait été 100 puisque a et b

[ aurai ent référencé | e néne objet.

@

EH Enfin, les structures n'étant pas des types 'référence', il

A i mpossi bl e que | es valeurs d' un type structure soient null

ab) sont égales a O aprés la création).

a

bl . .

é Les structures peuvent contenir plein de
choses:

v

o , .

i On a vu qu'elle peuvent contenir:

/7]

= Des variabl es de différent type.

[

Des t abl eaux.

3

iﬁ Des néthodes : on a vu | 'exenple de Initialize et de New.

E Mai s aussi

abl

=] Des objets.

v

o D autres Structures.

]

Q Des procédures.

T

L] Des propri étés.

= Exenpl e donné dans |'aide (et nodifié par noi)

P Débutant: Arelire peut-&tre ultérieurement quand vous saurez utiliser
| es d asses.

abl

E Cet exenple définit une structure Enployee contenant une procédure

v Cal cul Bonus et une propriété Eligible.

'y
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Public Structure Enpl oyee
Public FirstName As String
Public LastNane As String
" Friend nmenbers, accessible partout dans |e programme.
Friend Enpl oyeeNunmber As I nteger
Friend WorkPhone As Long
' Private menbers, accessible seul enment dans la structure.
Private HonePhone As Long
Private Level As Integer
Public Salary As Doubl e
Publ i ¢ Bonus As Doubl e
" Procedure .
Friend Sub Cal cul at eBonus(ByVal Rate As Single)
Bonus = Salary * CDbl (Rate)
End Sub
Property pour retourner |'éligibilité d un enployé.
Friend ReadOnly Property Eligible() As Bool ean
Get
Return Level >= 25
End Get
End Property
End Structure

Utilisons cette structure:
Dimep As Enpl oyee 'Déclaration d' une variabl e Enpl oyee
ep. Salary = 100 '"On saisit le salaire

ep. Cal cul at eBonus(20) 'On cal cul |e bonus

Text Box1. Text = ep. Bonus. ToString "On affiche I e bonus
Cel a ressenbl e aux C asses !'! Non?
Port ée:

Vous pouvez spécifier |'accessibilité de la structure a |'aide des
nots clé: Public, Protected, Friend ou Private ou garder |a val eur par
défaut, Public. Vous pouvez décl arer chaque nenbre en spécifiant une
accessibilité. S vous utilisez |'instruction Dimsans not clé,

| "accessibilité prend | a val eur par défaut, Public.

Private Mastructure

Public i As Integer

End Structute

En conclusion |l es structures sont nmaintenant treés puissantes et

peuvent contenir autant de chose que |es nodul es de Classes , on verra
cela plus loin. Mais les structures sont référencées par val eur alors
gue les C asses | e sont par référence
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A
- Cour s
[abi
= :
B Ste "VB. net
iy [ |
]
L]
'E
= Les
A .
- vari abl es
[abl
IM
E 1 ) 6 ) 7 par V al e ur Suivant [? Sommaire |
5 ou par
'y
s Ve Vd
] r éf ér ence.
]
FE
=H Résunons |a notion trés inportante de variable par
A val eur ou par référence.
ab|
[abi
E La variable 'par Val eur':
= :
@ Contient réellement une val eur.
]
Lol Prenons pour exenple une variable de type 'Long
‘é DmL As Long
I
iﬁ L= 1456
ab| L occupe 8 octets nécessaire pour coder un long, ici L a une
[abl val eur de 1456, donc dans ces 8 octets est codé 1456.
= . . .
£ Sont des variables par 'Val eur':
0 Les Integer, les Long | es Short
]
o Les Single, Double, Decinal
L]
=8

>0
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Les Bool eans, Char, Date
Les Structures

Les énungrati ons

La vari abl e ' par Référence':

Elle ne contient pas |la valeur de |'objet mais son adresse
en nmenoire, sa référence.

Dim O As (bj ect
O contient |'adresse de |'objet codée sur 4 octets.
Sont des vari abl es par référence:

Les hjets

Les Strings

Les tabl eaux

Les C asses

Influence sur |'" Affectation':

Posons | e probl éne:

Travaillons sur A et B, 2 variables ayant |a néne 'nature'.
A existant déja, faisons:

D m B=A

Puis nodifions |la valeur de A cela nodifie t-il B?

Les variabl es par Val eur ou par Référence ne réagi ssent pas
de | a nérme mani ere:

Si le type de variable est par val eur (val abl e pour |es
entiers, les Long.. les structures..), chaque variabl e ayant
sa valeur, B n'est pas nodifié.

Si le type de variable est par référence (valable pour |es
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i!:'i_—l tabl eaux, les objets, les string..), chaque variable est
A définie par sa référence (son |lieu physique); faire A=B
=l entraine que A et B ont méne référence. Si on nodifie A B
A est nodifié car il pointe au néne endroit.
ab|
[abl Voyons des exenpl es:
C Méne si on affecte une variable par valeur a une autre, les
¥ deux variables restent différentes: elles conservent |eur
O propre espace de stockage:
]
B DmL As Long
o _
s DmP As Long
1
=4 L=0
A
ab] L=P ‘on affecte P a L
[abl
E P=4 ‘on nodifie P
v => L=0 P=4 Modifier P n'a pas nodifié L
'y
rEY
L
fra
7 Par contre si on affecte une variable par référence a une
P autre, elle pointe toutes les 2 sur |le méne endroit neénvoire:
i!:_i_—l si j'en nodifie une, cela nodifie |"autre.
Bic|
A '‘Créons une Cl asse contenant un entier (Exenple a relire
ab| guand vous aurez étudi é |l es Cl asses)
[abl
= Cl ass O assl
= Public Value As Integer =0
End C ass
'y
] Dim Cl As New O ass1()
s Dim C2 As Cassl =C1 ‘on crée C2, on affecte Cl a
] 2
i C2. Val ue = 123 ‘on nodifie C2
Fu
B
A => Cl. Val ue=123 C2. Val ue=123 Modifier C2 a
B nodifié Cl car elles pointent sur |le nménme endroit
abl menoi r e.
2
'y
e On se nefiera donc du type 'référence ' ou 'Valeur' des
-
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données que |'on utilise: exenple des Tabl eaux

Exenpl e sur | es tabl eaux qui sont 'Par référence':

DmA(3) As String

A(l) = "a"

DmB(3) As String

B(1) = "b"

B=A

A(1l) ="c"

Label 1. Text () = B(1) "Affiche 'c'

En effet un tableau est 'par référence' et le fait de faire
A=B donne | a néne adresse ménoire aux 2 tableaux, aussi ,
nodifier |"un nodifie |"autre.

7

B= A . Cone aurait copié |le tableau A dans B en conservant 2
t abl eaux distinct et la derniére instruction aurait affiché

a .

Remar que: A(2)=B(2) affecte un él énent d' un tableau a un
él énment d'un autre tableau, cela ne nodifie que |a val eur
d' un él énent et n' affecte pas |e tableau

Le cas particulier des 'String' qui sont 'Par référence':
Attention: par contre

DmA As String

A="a"

DmB As String
B="b"

B=A

A="c"

B "Affiche 'a

Label 1. Text ()

Bi en que cela soit par référence, B=A affecte sinplenent la
valeur de A a B, si on nodifie ultérieurenent A B n'est pas
nodi fi é. (idem pour clone et copy!!) Pour une string i

parait donc inpossible de |a dupliquer, elle se conporte
conmmre une variable par valeur!! Avez -vous des idées pour
expl i quer cel a?

Val eur apres décl arati on:
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Apres création (avant initialisation) une variable par
Val eur contient O,

DmL As Long "L contient O

Par contre une String (par référence) qui a été créée par
Dimet non initialisée contient Nothing.

Dm O As (bj ect "O contient Nothing: il ne pointe sur
aucun objet.

On peut le tester par If IsNothing( O) then.. ou If Ols
Not hi ng. .

Pour | es tabl eaux, bien que le tableau soit 'par Référence',
c'est le type de variable utilisé dans |le tableau qui décide
de | a val eur des él énents aprées décl arati on.

Dm T(3) As Long '=>T(0)=0

Conpar ai son

Une vari abl e par Val eur peut étre conparée a une autre par

DmL As Long=12
Dim P As Long=24
I f L=P Then.

Par contre une variable par référence peut étre conparée a
une autre par "Is".

Dm O As (bj ect
Dm Q As (bj ect

If Ols Q then.

NB: pour les String "= et 'Is' peuvent étre utilisés.

Il existe une instruction pernettant de voir si une variable
est de type 'Par référence
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i: Cet exenple utilise la fonction | sReference pour vérifier si
| pl usi eurs variables font référence a des types référence.
s Dim R as Bool ean
L
=l Dim MyArray(3) As Bool ean
B Dm MWString As String
A D m MyOQbj ect As (bj ect
Di m MyNunber As | nteger
ab| R = I sReference( MyArr ay) R= True. Tabl eau
[abl R = I sReference(MyString) R= True. String
E R = IsReference(MyObject) ' R= True. Objet
R = I sReference(M/Nunber) ' R= Fal se. Entier
2
i
] * t t 2
@ 7 Retour Index - Sommail e | Suivant
B
A
ab]
[abl
"2
=
m
L]
L
FE
B
A
ab|
[abl
v
i
m
il
B
A
ab]
[abl
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Les
vari abl es
| es autres.

Il existe un autre type de variable: le type ' Object'.

La variable ' Qojet':

Parfois on ne sait pas ce que va contenir une variable: un Integer? une
String? un Single?

Pour résoudre ce problénme on utilise une variable de type ' (bject

DmV As bject

Ensui t e:

V=12
est accepté, et V sera considéré comme un type |nteger

V=12.6
est accepté, et V sera considéré come un type Single

V="Vi sual Basic"
est accepté aussi, et V sera considéré conme un type String

Les 3 affectations V= peuvent se suivre sans planter, |'objet contenant
successi venment un type Integer, Single et String.

On rappell e qu' une vari abl e objet est une variable 'Par référence'.

Conmment savoir quel type de variable contient |a variable 'Objet'?

Si on fait V.CGetType.ToString cela retourne 'Systemstring' indiquant
que V contient bien une String.

V. Get Type. Name retourne 'String'
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Pour tester si V est une String, il y a une autre nani ere:
If TypeOf V Is String Then

End if

Comment utiliser |les nmenbres du type d' une variabl e objet?

Exenpl e: mettre une string dans une variable Objet, connaitre la
| ongueur de la String.

« Si Option strict=0f (On force VB a ne pas étre trop Strict!!! On
verra cela plus |oin)

DmV As (bject
V="VB"
MessageBox. Show V.l ength) affiche 2

« Si Option strict=0On (On force VB a ne rien tolérer)

MessageBox. Show V. | ength) décl enche une erreur:
les liaisons tardives ne sont pas accept ées.

MessageBox. Show V. Get Type(). Get Fi el d(n). Get Val ue(V). ToStri ng)
décl enche une exception.

Il faut écrire sinplenent:(Merci |le forumde
devel oppez. con)

DmV As (bject
V=" VB"

MessageBox. Show( Di r ect Cast (V,
String).Length. ToString)

ou
MessageBox. Show CType(V, String).Length. ToString)

Direct Case et CType transfornme un type de
variable en un autre, DirectCase est noins
"tolérant’ car la variable qui recoit doit étre
du bon type.

Une autre néthode consiste a transforner par

Ctype le contenu de |'objet vers une variable
String, puis a afficher la |ongueur de cette

variable String.

DmV As (bject

V:n VBII
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Dm S As String
S = Clype(V, String)

MessageBox. Show S. Lengt h. ToStri ng)

EEEFDU fait que les nenbres utilisés avec une variable Cbjet ne sont
pas définis a |'écriture du programme (on ne sait nméne pas quel type de
vari abl e sera dans |'objet, on n'en connait donc pas |les nenbres), |la
recherche du nenbre se fait a |'exécution, c'est plus long, de plus les
controles et vérifications se font a |'exécution.

Cel a se nomme une liaison tardive, a éviter donc. On évitera donc
d utiliser si possible des variables 'ojet'.

Uilisez plutdt des variables typées (des variables String , Integer..)
au départ, quand on les utilise, les contrdles et appels sont vérifiés
dés | e départ, on appelle cela une liaison anticipée ou précoce.

Les variables d' autres types:

On verra que |'interface utilisateur est conposée de contrdles, ces
controOl es étant des objets, et bien, on peut déclarer une variable de
type 'contréles': bouton, ou textbox ou fornulaire.

Dim B As Button 'crée une variable B de type Button

Ensuite on peut utiliser les menbres de la classe Button
B. BackCol or

Dim T As Text Box ‘crée une variable T de type Text Box

! index | Suivant I

Tl el PO oA EEE BP0 2@ e B YOEE»AEE 2 =R YO o> EEE =E
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1.7|Strict et | =g
Explicite.

Option Strict

VB est naturellenent trés arrangeant (trop

synpa !!) car il est configuré avec Option
Strict On :
Par défaut il transforme, quand c’ est

possi bl e, et si nécessaire un type de variable
en un autre type.

Si je passe un nonbre qui est en double

pr éci sion (Doubl e) dans une variable en sinple
précision (Single), VB accepte, au risque de
perdre de la précision (s’il y a un tres grand
nonbre de chiffre significatif).

Ai nsi

Dim D As Doubl e

DmS As Single

D=0. 123456789
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S=D

MessageBox. Show(s) ' affiche 0,1234568 le 9
est perdu car un single a 7 chiffres
significatifs.

Cel a peut étre ennuyeux si c’est des calculs

d astronome !! et |e programeur ne s’ en rend
pas forcénent conpte !!

Pour éviter cela il faut activer |’ OPTION
STRICT a ON

Menu Projet > Propriétés de Nom de projet.
Page de propri étés de Langage VB.
Propri ét és conmunes, générati on.

En face de Option Strict, nettre On

Mai nt enant seul es | es conversi ons effectuées
explicitenment seront autorisées.

S=D est souligné dans | e code pour signaler une conversion
interdite.

(Par contre D=S est accepté car on passe d' une variable a
une variabl e plus précise)

|1 faudra mai ntenant, pour notre exenpl e,
écrire

S= CType(D, Si ngl e)

Cel a entraine une conversion de |a val eur
Double en Single ; s'il y a perte de
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Xy
'—_] précision, elle se produit quand nméne, MAIS | e
A . . .
zl programreur SAIT qu' il y a conversion, il
Ll prendra ou pas EN CONNAI SSANCE DE CAUSE | e
5 ri sque.
=H
A
ab]
[abi Avec Option Strict | e |langage VB. Net devient bien noins
E tol érant:
v Ecrire un progranme avec Option Strict a Of, ca passe;
i nmettre Option Strict & On un tas d'instruction coince!!
Tl méne certains exenples Mcrosoft!! Car sans s'en rendre
o conpte on passe d' un type de variable a |'autre sans
Eﬁl arrét!!
A Autre exenpl e sur |les conversions inplicites:
ab
Avec Option Strict=0f
[abl
E Dmn As |Integer=12
v
) MessageBox( n)
e Affiche 12 : le contenu de |'entier n a été transformé
Ehl aut omat i quenent en String pour étre affiché.
=
A Avec Option Strict=0n
ab|
Febi Dmn As |nteger=12
E MessageBox( n)
v
iv Pl ant e
m
Eﬁl Il faut transfornmer explicitenent n en String et écrire:
E MessageBox(n. ToStri ng)
=H
A
b Li ai sons tardives:
[abl
=]
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Avec Option Strict=On VB refuse les |iaisons tardives:
DmV As (bject

v="\VB"

MessageBox. Show( V. Lengt h) est refusé

Il faut écrire

MessageBox. Show( CType(V, String).Length. ToStri ng)

"Option Strict Of' pernmet n'inporte quoi. C est du Basic
au nmauvai s sens du terrnme.

"Option Strict On' oblige a une grande rigueur. C est du
VB. Net

Option explicit

Pour | a déclaration des variables nous avions dit que
toute variable utilisée devait étre décl ar ée.

Par défaut c’est vrai.

Quvrir Menu Projet > Propriétés de Nom de
proj et.

Page de propri étés de Langage VB.
Propri ét és comrunes, générati on.

En face de Option Explicit, il y a On

On pourrait (c’est fortenment déconseillé) nettre cette
option a Of.

Cela ne rend plus obligatoire I a déclaration des
vari abl es.
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ah|
el MaVari abl e=10 sans décl aration préal abl e est accept ée.
E Cel a présente certains inconvénients : Si on fait une
" faute de frappe en tapant | e nomd une variable, VB
v accepte | e nouveau nom et crée une nouvelle variable
o obj et distinct.
s D m Mavari abl e MaVari abl e avec un b
]
MaVar i abbl e=10 Faute de frappe(bb)Je crois avoir
B m s 10 dans Mavari abl e
En fait j’ai ms 10 dans une nouvell e vari abl e nommge
ab| MaVar i abbl e
[abl
E Mavari abl e a toujours une val eur=0
v
*
rE
le Donc, c'est clair et sans appel : Laisser Option Explicit
[ a On, ce qui oblige a déclarer toutes |es variables avant
7 de les utiliser Dans ce cas si vous tapez |e nomd' une
é vari abl e non décl arée, elles est soulignée en bl eue.
I
=
A
ab] . . N
g Option strict et Explicit dans un
abl
B nodul e:
v o .
On peut aussi indiquer dans un nodul e | es options; ces
* i nstructions doivent étre tapées avant toutes |es autres.
]
FE
L[]
=H
A
ab
[abl
v
'y
]
e
]

o
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JE:E |IF=:-.{Eénéra|} LI |IFHD
b Option 3trict On
Option Explicit On
[abl
E Imports 3ystem. ComponentModel
v Imports 3ystem.Drawing
'y Imports 3yvstem. Windows.Forms
s Imports Microsoft.VisualBasic
; Imports System.Globalization
5—:' [ Public Claszs Calculator
=4 Inherits System.Windows.Forms.Form
A
ab| '"Warishles de donnees.
[abl I Priwvate mwOpl, mOpZ Az Double
E | Private mMNumOps A= Integer
v
C e P R »
I
0] 1 Retour C Index | Somimiaire | Suivant
T
L]
=H
A
|
[abl
v
i
]
=
L]
=4
A
|
[abl
v
Y

1
=
-
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constantes.‘ﬁﬁfQ!%ﬁﬁa

Comme |es variables, elles ont un nomet un
type, mais |leurs valeurs sont 'constantes'.

On |l es déclare par |le not Const, on peut |es
initialiser en néne tenps avec =

Exenpl e :

Const NonFichier= "nedical.dic" ‘constante
chal ne de car act eres.

Const i As Integer =1 ‘constante
| nt eger

| nt ér ét des constantes ?
Aneliore la lisibilité.

Si une constante doit étre nodifiée
ultérieurenment, il suffit en nobde conception,
de nodifier sa valeur ce qui nodifie sa val eur
dans |’ ensenbl e du code de |’ applicati on.
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Améliore la vitesse.
On rappelle que seuls les types primtifs
peuvent avoir des constantes ( Byte, Bool ean, Shot,

I nteger, Long, Single, Double, Decinmal, Date, Char,
String)

Const ant es pr édéfini es:

|| existe une liste de constantes prédéfinies
dans différentes C asses :

Control Chars. CrLf Chr $(13) +Chr $(10) qui
sert a sauter a la |igne dans une chaine de
caracteres

Si on affiche "VISUAL" & Control Chars. CrLf
& " BASI C"

On obtient a |’ écran :
VI SUAL

BASI C

Control Chars. Tab Chr$(9) = caractére de
t abul ati on

Cont rol Chars. Nul | Char Aucun car actere

Cont r ol Char s. Not hi ng Chai ne vi de
Cont r ol Char s. Back

Taper Control Chars. Et comme d’ habitude vous
obtiendrez la |liste des const ant es.

Coul eurs:
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On peut aussi utiliser |les coul eurs définies
par VB

System Drawi ng. Col or. Bl ue “Pour le bleu

Mat h:
Si Inport System Math a été tapé,
PI contient 3,14...

E contient |a base | og naturel

Touche du cl avi er:

Il est parfois nécessaire de savoir si une touche précise
a été tapée par |'utilisateur au clavier, pour cela il

faut connaitre | es touches, nmais pas besoin de se souvenir
du codes des touches, il suffit de taper Keys. et la liste
des touches s'affiche. Ciquer sur e nomde |a touche
recherchée et vous obtenez | a constante correspondant a la
t ouche:

Keys. Ri ght "Désigne |l e code de | a touche '->'

True Fal se:

On rappell e que True et Fal se sont des val eurs Bool éens
faisant partie intégrante de VB.

Pour | es anciens de VB6 ne plus utiliser -1 et O
(D ailleurs c'est maintenant 1 et 0).

fy Utiliser largement ces constantes fournies par VB, celaaméliore
lalisibilité et la maintenance.

Enum
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Le bl oc Enum pernet de créer une liste (une énuneration)
de constantes crées par |e programeur:

Enum TypeFi chi er
DOC
RTF
TEXTE

End Enum

Les constantes ainsi créées sont TypeFichier.DOC
TypeFi chi er. RTF, TypeFi chi er. TEXTE

Le bloc Enumdoit étre dans |'en-téte du nodul e.

C est bien pratique car en écrivant |le code, des que je
tape TypeFichier. la liste (DOC RTF TEXTE) apparait.

Ensuite, on peut utiliser dans |e programe |es constantes
cr éées.

TypeFi chi er. DOC par exenpl e.

Chaque constante de |' énumération a une val eur par deéefaut.
Par déf aut

TypeFi chi er. Doc =0

TypeFi chi er. RTF =1

TypeFi chi er. TEXTE=2

Parfois le nomutilisé dans |'énungération est suffisant en
soi et on n'utilise pas de valeur : Dans un progranme
gérant des fichiers, un flag prendra |a val eur
TypeFi chi er. DOC pour indiquer qu' on travaille sur |es
fichiers .DOC. Peu inporte |la valeur de | a constante, nmis
d autres fois il faut que chaque constante de

| " énumér ati on posséde une val eur particuliére.

Je peux inposer une val eur a chaque constante de
' énunération :

Enum TypeFi chi er

DOC=15
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RTF=30
TEXTE=40
End Enum

Je peux ménme donner plusieurs valeurs avec And et O a
condition d utiliser |"attribut Flags.

<Fl ags() > Enum TypeFi chi er
DOC=15
RTF=30
TEXTE=40
TOUS= DOC AND RTF AND TEXTE
End Enum

Les énumérations sont des types qui héritent de

System Enum et qui représentent synboliquenent un ensenbl e
de val eurs. Par défaut ses val eurs sont des 'Integer' nmais
on peut spécifier d autres types: Byte, Short, Integer ou
Long.

L' exenpl e sui vant déclare une énungeration dont |le type
sous-j acent est Long :

Enum Col or As Long
Red

G een

Bl ue

End Enum

Noter que Vb contient un tas de constantes cl assées avec
| a mani ere Enum

Exenpl e:

Quand on ferme une MessageBox. (une fenétre qui affiche un
nmessage), cela retourne une val eur qui contient:
' MsgBoxResul t. Yes',

' MsgBoxResul t . No'
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' MsgBoxResul t . Cancel '

en fonction du bouton qu'a utilisé |I'utilisateur pour
sortir de la fenétre MessageBox (appuie sur |es boutons
Qui, Non Cancel)

» R E e e

L
=
<

—_—

. Index | - Sommaire [ Suivant |

e e E1 TR

% K E

1
=
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» W E e e R

L
=
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1
=
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Cour s
Site 'VB. net

La

1.9 e
surcharge_'ﬁm%*iﬁﬁﬁ

Sur char ge

Quand on utilise une néthode avec des paranetres, il y a parfois
possibilité d utiliser, avec |a néne néthode, un nonbre différent de
paranmetres ou des paranetres de nature différentes: on appelle cela
surcharger |a néthode.

Chaque nmani ére d' écrire |l es paranmetres s' appelle une signature.

Exenpl e:

MsgBox Demonstration

@ Youlez wous continuer?

i | Maon

Voi ci une fenétre MessageBox:

pour ouvrir une fenétre MessageBox il y a 12 signatures, en voici 2:

Reponse= MessageBox. show Text eAAfficher, Titre, TypeBouton
et | cone, Bout onPar Déf aut)
| ci on donne 4 paranetres.

Reponse= MessageBox. show Text eAAf fi cher)
lci 1 seul paranetre.

On voit qu' on peut appeler |a méthode MessageBox. Show avec un nonbre
di fférent de paranetres.

Conmme on ne peut pas connaitre toutes |les signatures, VB nous aide:

Si on tape R= MessageBox.show( VB affiche dans un cadre une signature,
de petites fléches pernettent de faire défiler tous les autres
si gnat ures:
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[xj Dil&sgsur 125 Show (bext As String) A5 System. Windows, Forms, DialogResult
@ Di|tent: Texte 3 afficher dans le message.
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Operateursmﬁml

Pour travailler sur |les variables on utilise des
opérateurs (addition, soustraction...).

Addition :+

Dans | e cas de variabl es nungéri ques.

A=B+C

si B=2 et C=3 => A=5

On peut écrire:

A=A+1

Dans ce cas, on affecte a la variable A son

anci enne val eur +1, si A=2 au départ il aura
ensui te pour val eur 3.

A+=1 est équivalent a A=A+1

Cela incrénente |la variable A
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Soustraction : -

B=C-D

A-=1 est équivalent a A=A-1

Mul tiplication :*

B= CD

Di vi sion : /

On remarque que ce n'est pas « : » qui est
| " opérateur de division.(Ce signe sert de
sépar at eur quand plusieurs instruction sont
sur la nméne ligne.)

B=C/ D

Di vi sion entiere:\

Si A=10\3 => A=3
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& = 11

[
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=

Pui ssance : »

A=B"3 ' A=B*B*B

Modul o :

Cest le reste de |la division par un nonbre :

10 Mod 3 donne 1

Exenple A est-il nultiple de 3 ?

Si AMd3 =0, Aest un nultiple de 3

|f A Md 3 =0 then

Concat énation : &

C est une nm se bout a bout des chalnes de
car act er es.

Si

A= " VI SUAL"
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C= "BASI C
D=A & B & C donne D="VISUAL BASI C'

Le signe + peut aussi étre utilisé mais il est
pl ut 6t réservé aux additions de vari abl es
nuner i ques.

&= permnet aussi |a concaténation A&=B est
équi val ent a A= A&B

Priorités

Ei% L' ordre des calculs se fait en fonction de |a
priorité des opérateurs.

Sil y a plusieurs opérateurs »~ a la priorité
la plus forte puis * et / puis + et -

Pour étre conplet, voyons les priorités par ordre
décroi ssant:

N @l évation a | a puissance
- négation unaire
/ et * multiplier et diviser
\ division entiére
nod nodul o

+ et- addition et soustraction.

Exenpl e 2+37"3 donne 29 car VB effectue
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(323)+2 et non pas 125 (2+3)"3

Sil y a plusieurs opérateurs de néne
priorité, |'ordre des calculs se fait de
gauche a droite.

ﬂ

il

i

S §

EH gPour éviter toute faute d interprétation
A utiliser des parentheses :
|

bt 2+(37"3) |eve toute anbiguite.
=

v

o

] Conpar ai son

@

] = egal

o] |

=5 > supeéerieur a

A

i < inférieur a

[abl

B >= supérieur ou égal

W e )

= <= inférieur ou égal

FI'-'-I . )

L: <> Différent de

Ll

L]

FE

EE

A

£l Le résultat d’ une conparaison est True (Vrai)
bl ou Fal se (Faux)

=

W Exenpl e :

o

i Dim A As | nteger=2

=l Dim B As | nteger=3

i
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|f A=B t hen..

A étant différent de B, A=B prend |l a valeur False et le
progranme passe a la ligne en dessous (pas apres then).

lci le signe = n’indique pas une affectation
mai S une expression a éval uer.

I ci aussi on peut conbiner |es opérateurs et nettre des
par ent heses:

R= (C<>D) AND (D=2)

Conpar ai son de chaine de caracteres:

Les chaines de caracteres sont conparées en
fonction du tri al phabéti que.

A<B<C....<Y<Z<a<b<c...y<z<a<eé..
DmA As String="A"
DmB As String="2"
| f A<B then..

A est bien inférieur a B, donc A<B prend | a val eur True et
| e programme saute aprés Then.

La casse (mmj uscules ou m nuscul e) est
di ff érenci ée.

Si on veut conparer sans tenir conpte du fait
gque c’'est en mmjuscule ou mnuscule, il faut

d’ abord transforner les 2 chaines en m nuscul e
par exenpl e.

On veut conparer A= "aaa" et B= "AAA"

Nor mal ement A est différent de B :

A=B retourne Fal se
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Par contre A. ToLower =B. ToLower retourne True
(Vraie)

En utilisant Option Conpare Text en début de
nodul e, on ne différencie plus |la casse: "A"
devient égal a "a".

Logi que : Not And O El seOr Xor

SI A et B sont des expressions Bool éens:

A And B retourne True si A et B sont vrais
AO B retourne True si une des 2 est

Vr ai

A Xor B retourne True si une et une seul e
est vrai

Not A retourne True si A était faux et

Vi ce versa

On entend par expression Bool éen |le résultat de
| " éval uation d'une conditi on:

A=B retourne True si A=B et False si A différent de B
Exenpl e

Si Adifférent de B.. peut s’ écrire IF
Not ( A=B) . .

Si A conpris entre 2 et 5 peut s écrire |IF
A>=2 And A<=5..

Rentrons dans |le détails:

Les opérateurs And, Or et Xor sont éval ués conme suit en
fonction du type d' opérandes :
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Pour | e type Bool ean :
« Une opération And | ogi que est effectuée sur les
deux opérandes.
« Une opération O |ogique est effectuée sur |es
deux opérandes.
. Une opération O exclusif |ogique est effectuée
sur | es deux opérandes.
Pour |es types Byte, Short, Integer, Long et tous
| es types énunerés, |'opération spécifiée est
réali sée sur chaque bit de la représentation binaire
des deux opérandes :
« And : Le bit de résultat est 1 si |les deux bits
sont 1. Sinon, le résultat est O.

e O : Le bit de résultat est 1 si |'un des deux
bits est 1. Sinon, le résultat est O.
e Xor : Le bit de résultat est 1 si |'un des deux

bits est 1 mais pas |l es deux. Sinon, le bit de
résultat est 0 (c'est-a-dire 1 Xor 0 = 1,
1 Xor 1 =0).

Les opérateurs AndAl so et O El se sont uni quenent
définis sur |l e type Bool éen, ils sont plus rapide
car ils n'évaluent pas |a seconde expression si ce
n' est pas nécéssaire.

Dépl acenent de bits: << et >>

Les opérateurs binaires << et >> effectuent des
opérations de dépl acenent de bits. Ces opérateurs
sont définis pour les types Byte, Short, |nteger et
Long.

L' opérateur << décale a gauche les bits du premer
opérande du nonbre de positions spécifié. Les bits
de poids fort situés en dehors de | a plage du type
de résultat sont élimnés, et |es positions |ibérées
par les bits de poids faible sont renplies par des
Zéros.

L' opérateur >> décale a droite les bits du premer
opérande du nonbre de positions spécifié. Les bits

de poids faible sont élimnés et, si |'opérande de
gauche est positif, les positions |ibérées par |es
bits de poids fort sont mses a zéro ; s'il est
négatif, elles sont mises a un. Si |'opérande de

gauche est de type Byte, les bits de poids fort
di sponi bl es sont renplis par des zéros.
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El |l es pernettent de gérer |e déroul emrent du
code.

On étudiera:
I f Then

Sel ect Case

For Next
ﬂ
EI Do Loop
[] While End Whil e
5
=4 For Each
A
b Swi t ch
[abl
Eé I F
"
i | f then
[ﬂ
]
FE
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Pernmet de créer une structure décisionnelle :

| f Condition Then
End if

Si Condition vraie alors.....

Une instruction ou un bloc d' instructions peut
€tre exécuté si une condition est vraie.

Exenpl e:
| f A=B Then MsgBox("A=B")

Si A =B alors on affiche dans une fenétre
MessageBox « A=B »

"Noter que tout est sur une seule |ligne (Pas
besoin de End If), on aurait pu écrire:

|f A=B t hen
MsgBox (" A=B")

End I|f

On peut tester une condition fausse et dans ce
cas utiliser Not.

| f Not A=B Then MsgBox("A différent de B")

Si Aet Bsont différent (Not A=B signifie
NON égaux) afficher "A différent de B".

|| peut y avoir des opérateurs | ogiques dans
| a condition:

If A=B And C=D then..
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Autre exenple :

| f Not IsNumeric(N) then
MsgBox ("R n’est pas un nonbre")
Exit Sub

End if

Si N n’ est pas nunerique alors afficher dans
une boite de dialogue: « R n’est pas un
nonbre » puis quitter la procédure (Exit Sub)

Noter bien que comme il y a plusieurs

i nstructions apres Then on crée un bl oc

d instruction de plusieurs |lignes entre Then
et End If.

Au |ieu de

If Condition=True Then
End if

On peut écrire:

I f Condition Then

End if

Condition étant de toute mani ere éval uée pour voir si elle
est vraie.

On peut aussi utiliser la structure :

Si..Aors..Sinon
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| f condition then
‘effectué si condition vraie
El se
.. effectué si condition fausse

End if

Des structures |If Then peuvent étre
i mbri quées

End if
End |f

Pour bien repérer les différents niveaux,
utiliser | es tabulations et décaler le ‘If
then’ et son code au néne ni veau.

Pour vérifier s'il n'y a pas d erreur, conpter
les “if’, il doit y en avoir autant que des
‘end If’. VB souligne le ‘if’ si il ny a pas
de ‘end if’.

Der ni ere synt axe:
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If Conditionl Then
El self condition2 Then

El self condition3 Then

ena i f

Si conditionl..
Sinon si condition2
Sinon si condition3

Fin Si

Sel ect Case
créer une structure décisionnelle pernettant
d’ exécuter un grand nonbre de bl ocs de code

différents en fonction de |a val eur d une
expressi on

Sel ect Case expression
Case val eurl

‘code effectué si expression=val eurl
Case val eur 2

‘code effectué si expression=val eur?2

Case val eur3
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‘code effectué si expression=val eur3

Case El se

‘code effectué dans tous | es autres cas

End Sel ect

Attention si expression=valeurl |e code entre
Case Valeurl et Case valeur2 (et uni quenent
celui 1a) est effectué, puis |’ exécution saute
apres End Sel ect.

Exenple d un code affichant e jour de la
semai ne :

N est un entier contenant |le nunéro d ordre du
jour (entre 1 et 7)

Sel ect Case N

Case 1

MsgBox "Lundi "
Case 2

MsgBox " Mardi"
Case 3

MsgBox " Mercredi™
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Case El se
MsgBox "Nonbre pas entre 1 et 7"
End sel ect

Nous venons d’ utiliser une expression sinple
apres chaque Case nmais on peut utiliser des
expressions plus conpl exes

Pl usi eurs cl auses d' expressi on peuvent étre
sépar ées par des virgul es.

Sel ect Case N
Case 8,9, 10

‘Effectuer |l e code si N=8 ou N=9 ou
N=10

Le not clé To pernet de définir les limtes
d' une plage de val eurs correspondantes pour N.

Sel ect Case N
Case 8 To 20

‘Effectuer le code si N est dans | a
plage 8 a 20

Le not clé Is associ € a un opérateur de
conparai son (=, <> <, <=, > ou >=) pernet de
spécifier une restriction sur |es valeurs
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correspondantes de |’ expression. Si le not clé
s n"est pas indiqué, il est automatiquenent
| Nsér é.

Sel ect Case N
Case Is >= 5

‘Effectuer e code si N supérieur ou
egal a b5.

Vous pouvez utiliser plusieurs expressions ou
pl ages dans chaque cl ause Case (séparées par
des virgules). Par exenple, la |igne suivante
est valide

Case 1 To 4, 7 To 9, 11, 13, |Is > MaxNunber

Vous pouvez aussi indiquer des plages et des
expressions nultiples pour des chaines de
caract éres. Dans |'exenple suivant, Case
correspond aux chaines qui sont absol unent

i dentiques a « aaa », aux chaines conprises
entre «ccc» et «ddd» dans |'ordre

al phabéti que, ainsi qu' a |la val eur de Var

Case "aaa", "ccc" To "ddd", Var

For Next

Ppernet de faire des boucl es.

Les boucles sont tres utilisées pour parcourir
une plage de val eur qui pernet par exenple de
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parcourir tous les élénents d un tableau ou
pour effectuer de naniere itérative un cal cul.

Le nonbre de boucle va étre déterm né par une
vari abl e qui sert de conpteur.

Le nonbre d’ exécution est déterm né au départ
de |l a boucle car I e conpteur a une val eur de
départ, une valeur d arrét.

Pour variable allant de 'début' a 'fin
Boucl er
donne en VB

For vari abl e=début To fin

Next vari abl e

Dimi as integer
For i=1 to 10
MsgBox i.toString
Next |

En | angage courant : Pour i allant de 1 a 10,
afficher la val eur de i dans une MessageBox.

La variabl e conpteur va prendre successivenent
les valeurs 1 puis 2 puis 3.....jusqu'a 10 et
ef fectuer a chaque fois | e code qui est entre
For et Next.
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A

b Si on déconpose :

[abl

= i=1 Affiche « 1 », arrivé a Next, renonte a

W For, i =2 , affiche « 2 ».....

oy

W i =10 , affiche « 10 » poursuit apreés Next.

fra

L]

e || peut y avoir un pas (Step), |e conpteur

Ef s'incrénente de |la val eur du pas a chaque
boucl e.

|

@ Dimi as integer

=

= For i=1 to 10 Step 2

'y

] MsgBox i.toString

Fra

i Next i

!

=5
. Affiche 1 puis 3 puis 5 puis 7 puis 9

A . . .

b Attention si |a valeur de sortie de boucl e est
i inférieure a celle d entrée il faut indiquer
£ un pas négatif

=

=

Dimi as integer

1
=
5

For i=10 to 1 Step -2

fra

Ll MsgBox i.toString

£

B Next |

A

b Affiche 10 puis 8 puis 6 puis 4 puis 2
[abl

=

v

o Bi en sur on peut utiliser des expressions
i cal cul ées :

g

i
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For i=A to B*10 Step X-2
MsgBox i.toString

Next i

La vari abl e boucl e peut étre décl arée apres
For, dans ce cas cette variable n'existe que
dans | a boucl e:

For K As Integer = 1 To 10

Next K

Do Loop

Per met aussi de faire des boucles mai s sans
gue | e nonbre de boucle (d itération) soit
déterm né au départ.

Cest la condition d arrét qui détermne |a
sortie de | a boucle :

Aprés Do on doit nettre Until (Jusqu’ a ce que)
ou Wiile (Tant que)

Do Until condition
Code
Loop

"Boucl er jusqu'a ce que : condition est une
condition de sortie.

Si condition est fausse, effectuer |e code,
boucl er et recomencer | e code jusqu a ce que
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2 condition soit vraie.

r"]

“__.'..T' A chaque boucle la condition est éval uée.
aﬁ Exenpl e pour chercher un not dans une liste :
b

ﬂm Lire Prem er Mot

3

= Do Until WMot Cher ché=Mot Poi nt é

4 Poi nter Mot sui vant

0 Loop

]

g

B : L :

He On peut aussi utiliser Wile (Tant que)
EH Lire Prenier not

A

i Do Wi |l e Mot Cher ché<>Mbt Poi nt é

@ Poi nter Mot suivant

= Loop

v

o)

'jji Tant que |l e not cherché est différent du not
r poi nt € conti nuez a boucl er.

L

5

=4

A La condition peut étre mse en fin de boucl e,
b cela pernet d' effectuer au noins une fois le
[ai code. Cela éevite aussi d avoir a déemarrer |le
= processus avant |a boucle : dans notre exenple
W cela pernet d eviter de lire |l e prem er not

oy

Les nots sont dans un tableau Mt (); premer élénment

=
=

O

r?j' Mot ( 0)

L] | ndexMbt =- 1

=

=C] Do

A | ndexMot =l ndexMbt +1

b Loop Wil e Mot Cherché<>Mbt (| ndexMot)
[abi

=
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|| faudrait en plus boucler jusqu a la fin du
t abl eau et pas pl us.

Exenpl e conplet : Inposer la saisie d un
nonbre néegatif a |’ utilisateur

On utilise I nPutBox qui ouvre une fenétre et
attend une réponse.

Di m Reponse as Single
Do
Reponse=l nPut Box(« Entrer un nonbre
negatif. »)
Loop Wil e Reponse>=0

Si e nonbre n'est pas négatif, |a boucle
fonctionne et |la boite I nPutBox s’ ouvre de
nouveau.

VWile, End Wiile

Per met une boucle qui tourne tant qu' une condition est
vrai e.

Wil e Condition

End Wile

Exenpl e: on incrénente un conpteur , on sort quand il est
égal a 20.

Di m Counter As Integer =0

Wiile Counter < 20 ' Test |a valeur du
conpt eur.

Counter += 1 ' Incrénente |l e conpteur.
End Wil e
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= For Each
v , . .
= C est une variante de |la boucle For mais elle
i pernmet de parcourir les objets d' une
'rj:! col | ecti on.
| ~ ] .
Ed Prenons un contré6le ListBox il a une
collection Itenms qui contient tous |es
= él énents de | a ListBox
A
b Li stBox.itenm(0) contient |la premere |ligne
[abi
= Li st Box.iten(1l) contient |la seconde |igne
"2
oy Li st Box.itenm(2)..contient |a troisiene.
] _ o _
B Parcourir tous les él énents de |a ListBox et
- | es nmettre dans une variable V s’ écrirait
B
-] DimYV as string
iﬁ Dimitem as obj et
i For Each itemin ListBox.itens
; V=V+i t em
f’g Next
v La variabl e de boucl e peut étre décl arée apreées For.
‘o
]
B :
Switch.
Ll
FE Switch est utilisé avec des couples d argunents, si le
=4 prem er est vrai, |le second est retourné.
A
ab Réponse=Swi t ch( Expressionl, Reponsel, Expression2,
i Reponse?2)
E Si Expression2 est vrai Reponse2 est retourné.
"2
iy Monnai e= M crosoft. Vi sual Basi c. Swi tch(Pays = "USA",
i'i'!'-"i "Dollar", _
I;: Pays = "FRANCE", "Euro", Pays = "Angleterre", "Live")
Ll
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Si Pays="FRANCE", cette expression est vrai, |le second
obj et du coupl e est retourné.

Ret ourne Euro

I1f
I1f est utilisé avec 3 argunents.
Si le premer argunent est vrai , |e second est retourné.

Si le premer argunent est faux c'est |e troisiene qui est
ret our né.

Reponse = I1f( Nonmbre > 0, "Positif", "Negatif ou 0")

Comme dans Switch on peut utiliser des procédures comre
ar gunent .

le f)E: Sommiair ¢/ | Suivant Q
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Procédur es
1.12 et B W—
Suivant Sommair e
ot r es
_l Revenons sur | es procédures et |eurs paranetres.
o
Quand on appelle une procédure (un sous-
progranmme, une routine), le logiciel ‘saute’
au sous-programme, il effectue celui-ci puis
revient effectuer ce qui est sous |’ appel.
bl En VB | es procédures sont des Sub ou des
Functi on.
On peut fournir aux procedures des paranetres
" gui sont envoyés a |a fonction.
-
Exenpl e:
Function Carré ( V as Single) as Single
Return V*V
End Function
Cel a crée une fonction qui se nonme 'Carré' , on peut |ui
envoyer un paranetre (elle accepte un Single)
Cette fonction retourne le carré du parametre fourni.
Pour | utiliser
I
= Dimresultat as Single

=
b |
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resultat= carré(2) "resultat est alors égal a 4

On appelle la fonction carré avec |l e paranetre 2, elle
retourne 4.

Les paranetres peuvent étre des vari abl es:
Dmresultat as Single
Di m val eur as Singl e=3

resul tat= carré(val eur)

Les parent heses.

Rappel, nméne s'il n'y a pas de paranetre, nettre des ()
| ors de | ' appel de procédure.

MaRout i ne()

Par Val eur, Par Reférence.
Il 'y a 2 mani eres d’ envoyer des paranetres

Par valeur : (By Val)c' est la valeur (le
contenu de | a variable) qui est envoyée.

Par référence :(By Ref) c’ est |’ adresse (le
| i eu physique ou se trouve la variable) qui
est envoyée. Si la Sub nodifie |la variable,
cette nodification sera visible dans |la
procédure appel ante aprés le retour.

Exenpl e de procédures:
Sub MaProcedure (ByRef x as Long, ByVal y As Long)

End Sub
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Si j'appelle cette procédure a partir d une procédure
nome Mai n()

Sub Mai n()
MaProcedure (A, B)
End sub

C est |'adresse de A qui est envoyée et |a val eur contenue
dans la variable B. Elles se retrouvent dans |l es vari abl es
x et y de la procédure MaProcedure.

.Si dans cette derniére je nodifie x , A est nodifié dans
la Sub Main (puisque x et A pointe sur |e néne endroit).
Si dans Maprocedure je nodifie y , B n est pas nodifié.

¢ ATTENTION: Pasdéfaut les parametres sont transmis PAR
VALEUR

Pour la clarté du code et pour éviter toute anmbiguité,
spécifier ByRef ou ByVal, c'est plus lisible , plus clair.

Taper Sub MaProcedure (ByRef x as Long, ByVal x As Long)

Pl ut 6t que Sub MaProcedure ( x as Long, x As Long)

Opt i onal

Un paranetre ou argunment peut étre Optional, c'est a dire
facultatif.

I ndi que que cet argunent n'est pas requis lorsque la
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procédure est appel ée. Si ce not clé est utilisé, tous les
argunment s suivants doivent aussi étre facultatifs et
déclarés a |'aide du not clé Optional. Chaque déclaration
d'argunent facultative doit indiquer une val eur par

déf aut .

Sub MaRoutine (Optional X As I nteger=0)

Tabl eau de paranetres.

Il est possible d envoyer un tableau conme paranetre.
Exenpl e:

Di m Reponses(10) As Integer

" Appel de la Sub

Affiche( Reponses())

La Sub Affiche débute par:

Sub Affiche ( R() As Integer )

End Sub
Par amAr r ay
Parfois il faut envoyer des paranetres de néme type mais

dont on ne connait pas |le nonbre, dans ce cas on utilise
ParamAray (Liste de paranetres):

Function Somre ( ByVal ParamArray Val eurs() as Integer) As
| nt eger

Dimi as |nteger

Dim Total as Integer

For i=0 to Val eurs. Length-1

Total += Val eurs(i)

Next

Return Tot al
End Sub

Pour appel er cette fonction:

http://plasserre.developpez.com/v1-12.htm (4 sur 5) [01/03/2005 14:47:18]



—
[¢]

Dim LeTotal As Integer

LeTotal = Somme (2, 5, 6, 8 ,5)

D RIEEE,

A noter que le paranetre ParamArray doit étre |le dernier
des parametres, c'est obligatoirenment un paranetres ByVal
et comre on |'a dit, tous |es paranetres sont de néne

t ype.
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varl abl es

o R E e

Quand on décl are une variable, jusqu' ou est-elle visible?

ol |

Dans | es procédures.

Si on déclare une variabl e dans une procédure, elle est
vi si bl e uni quenent dans cette procédure, c'est une variable
| ocal e:

Sub MaProcedure (ByRef X As Integer)

DmY As Integer

5 < E e

= |

End sub

Y est déclaré en début de procédure, on pourra travailler
avec Y dans |a procédure jusqu'a End Sub

Dans une autre proceédure Y ne sera pas visible
(l"utilisation de Y déclencherait une erreur.)

Apres End Sub Y n'existe plus, son contenu est perdu.

o R E e = 0

Il en est de nméne pour X qui est déclaré sur la ligne Sub.

Une autre procédure pourra déclarer et utiliser une
variable Y, mais, néne si elle a |le méne nomcela ne sera

ol |

i
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pas | a néne: chaque variable Y est uniquenent visible dans
sa procédure.

Vari abl e statique:

Si ala place de DDmon utilise Static, la variable est
dite "Statique': Ala sortie de |a procédure, |a valeur
continue d exister et garde sa valeur, |lors des appels
suivants de |a procédure, on retrouve la valeur de la
vari abl e.

Exenpl e

Sub conpt eur
Dim A as integer
Static B as integer
A +=1
B +=1

End sub

A chaque appel de cette procédure A prend la valeur, 0 puis
1 puis disparait.

B prend les valeurs 0, puis 1, puis 2... (incrénentation a
chaque appel)

Dans un bl oc d'instruction.

Si vous décl aré une variable dans un bloc, elle ne sera
vi si bl e que dans ce bl oc:

Do
Di m Conpt eur A integer
Conpt eur +=1

Loop

La vari abl e Conpteur existe uniquenent entre Do et Loop

Dans | a section déclaration d' un
Modul e.

Dans | a section déclaration d un nodule, on utilise a la
pl ace de D'm

Private; dans ce cas |a variable est propre au nodule, elle
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ey
s est visible dans toutes | es procédures du nodul e, pas dans
Q | es autres nodul es.
B Public; dans ce cas |la variable est accessible dans |a
A totalité du progranme.
ab
|£ Public A as String
abl
E A est accessible partout.
v
0
iy
] . , .
g Dans | a section déclaration d' une
M fenétre, d un fornulaire.
G
=5 Private; indique dans ce cas que |la variable est propre au
:-’-"4._ formulaire , elle est visible dans toutes |es procédures du
= forrmul aire, pas dans |l es autres nodul es ou formul aires.
ahb
abl Public; indique de néne une vari abl e UNI QUEMENT vi si bl e
E dans |e fornulaire.
3 . . L
Elle est visible hors du fornulaire a condition de |a
O préfixer avec le nomdu formulaire.
m
L]
% Exenpl e:
B
A I - | i (péclarations)
b O Public Class Form:
[abl Inherits 3ystem.Windows.Forms.Form
E Fublic MaVariable Az Integer
v Private MaVariableZz Az Integer
= [F| Code généré par le Concepteur Windows Form
,:... = Private Sub Buttonl Click(ByWal sender As Syst
|—] Dim MaVariabled As Integer
L]
g Dans |'exenpl e ci dessus:
_ MaVari abl e est visible dans |le formulaire. et hors du
= orrmulaire a condition d' utiliser ormul ai re. ari abl e.
EE f or mul dition d util NonFor mul Mavar i abl
ab MaVari abl e2 est visible dans le fornulaire .
[abi
E MaVari abl e3 n' est visible que dans | a procédure
= Buttonl Ci ck.
==
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En pratique: fy

Pour se repérer et se souvenir quelle est |la portée d une
variable, on utilise une lettre en début du nomde |a
vari abl e:

g_MaVvari abl e sera public (g conmme gl obal).

m Var i abl e2 sera accessi bl e au niveau du nodul e.

Dans un nodul e standard, on nmet toutes |les variables Public
accessi bl es par tous. Leurs nons débute par g. Ce sont |es
vari ables (et constantes) générales utilisées dans |la
totalité de |"application: état du progranme, utilisateur
en cours. .

Dans chaque fornulaire on nmet dans | a section déclarations,
| es variables du nodule: état du fornulaire. Variable
pernettant |'affichage...

Dans chaque procédure |les variables |ocal es, conpteur de
boucl e. ..

Pour | es variables |ocales on peut donc utiliser un méne
nom dans différentes procédures, par exenple, on nomre
souvent | les variables de boucle dans toutes |les
procédures, par contre

f? il faut éviter de donner un néne nom a des vari abl es
dont | a portée se recoupe.

VB | "accepte et utilise |la variable |la plus proche, celle
du bl oc ou du nodule...mais c' est dangereux et générateur
de bugs.

fm f)[: Sommaire [ Suivant Q
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Le Hasard,

1. 14| , .
| ' al éatolre

I!!h1'h
Suivant [? S-u:rmmairel

Comment obtenir un nonbre al éatoire?

Rnd() fournit un nonbre al éatoire entre 0 et 1 (sans janais
attendre 1):valeur inférieure a 1 mais supérieure ou égale a
zéro; ce nonbre al éatoire est un Single.

En fait ,si on fait des Rnd() successifs, |e nonbre

al éatoire précédemment généré est utilisé pour le calcul du
nonbre al éatoire suivant, ce qui fait que la suite de nonbre
al éatoire est toujours |a néne.

Random ze() initialise | e générateur de nonbres al éatoires.
Si on ne donne pas d' argunent, Random ze utilise |a valeur
de |' horloge interne pour initialiser; cette valeur est di
au hasard, aussi le Rnd qui suit va étre dd au hasard.

Si on n'utilisait pas Random ze() avant Rnd(), la fonction
Rnd() fournirait toujours |les ménes nonbres al éatoire dans
e méne ordre.

En résung:

En fait Rnd fournit une suite de nonbre pseudo al éatoire (le
sui vant étant calculé a partir du précédent), la suite est
toujours la néne, seule le prem er change et est initialisé
par Random ze qui est basé soit sur |'horloge systéene (et
qui a priori initialise a une valeur toujours différente)
s'il n'y a pas d' argunent soit sur un argunent.

Pour obtenir plusieurs fois | es nménes séries de nonbres ,
utiliser Random ze avec un argunent nunerique puis appel ez
Rnd() avec un argunent négatif.
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Sinmuler un jeu de | ancé de deé.

Conmment obtenir un nonbre entier entre un et six au hasard?

D m MyVal ue As | nteger

Random ze " Initialise |l e générateur de nonbre al éatoire.
MyValue = Cnt(Int((6 * Rnd()) + 1)) ' Génere un nonbre

al éatoire entre 1 et 6.

Rnd() fournissant un nonbre al éatoire entre O et 1, je le

multiplie par 6 et j'ajoute 1 pour qu'il soit entre 1 et 7
sans atteindre 7 (il peut étre entre 1 et 6,999), je prend
sa valeur entiére: il est maintenant entre 1 et 6, enfin je

l e transforne en | nteger.

a @ 7Y »
1 Retour | Index - [ Sommaire | Suivant
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1. 15|Récursivité.| g
Suivant Somimail e
Une procédure est récursive si elle peut s'appeler elle
méne.
“ Exenpl e: cal cul de 'Factorielle'.
%
On rappelle que NI (factorielle N= 1*2*3*, . . *(N-2)*( N
1)*N
Exenpl e Factorielle 3 =1*2*3
Dm R As Long
R=Factoriell e(3) "retournera 6
Cette fonction n'est pas fournie par VB, créons une
fonction Factorielle SANS récursivité:
i
5 Function Factorielle (ByvVal N as Long) As Long
Dmi As Long
Resul t at =1
For i= 1to N
Resul tat =i * Resul t at
Next i
Return Resul t at
end Function
Cel a crée une fonction recevant | e paranetre N et
ret our nant un | ong.
. La boucle effectue bien 1*2*3...*N-1*N.
=
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Factorielle avec 'Récursivité':

G
B- Une autre nmani ére de cal cul er une factorielle est
A d utiliser la récursivité:
ab]
[abl VB gére la récursivité.
ire?

v Comment faire”
f: 1 * * * *
i On sait que NN= N * (N-1) (N2).... 3 2 1
L]
B on remarque donc que Factorielle Nl= N * Factorielle(N-1)
[
NE= N (N-1)! . en sachant que 1!=1
= (N-1) q
EH Créons la fonction:
A
b Si N=1 la fonction retourne 1 sinon elle retourne Nt
[abl factoriell e(N-1)
7 Function Factorielle (ByvVal N as Long) As Long

If N=1 then
{* Return 1
i El se
s Return N* Factoriell e(N1)
- End If
G end Function
=M Dans |la fonction Factorielle on appelle |a fonction
A Factorielle, c'est bien récursif.
ab]

Pour N=4:

[abl
E La fonction 'descend et appelle chaque fois |a
v factorielle du nonbre inférieur.
i
[ La fonction Factionnelle est appel ée 4 fois :
T
; Factorielle (4) appelle Factorielle(3) qui appelle
] Factorielle(2) qui appelle Factorielle (1)
5
= Puis la fonction renonte en retournant le résultat de
= chaque factorielle.
A
Hi Factorielle (1) retourne 1
[abl
E Factorielle (2)retourne 2 "2*factorielle(l)
v
'y

http://plasserre.developpez.com/v1-15.htm (2 sur 3) [01/03/2005 14:47:24]



Site

=
=

1

- Factorielle (3)retourne 6 "3*factorielle(2)
=
] Factorielle (4) retourne 24 "4*factorielle(3)
i Vb gére cela avec une pile des appels. il nmet dans une
8- pile |l es uns aux dessus des autres |les appels, quand il
A renonte, il dépile de haut en bas (Dernier rentré, premner
ab| sortie)
[abi
E Attention: La pile a une taille maximum si N est trop
grand, on décl enche une erreur de type StackOverfl ow.
v
*
]
Fa
= | NN »
L - Index - Sommaile [ Suivant
=H
A
ab
[abl
v
oy
B
FE
=
A
ab|
[abi
v
*
]
g
=H
A
ab]
[abl
=]
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Site

1.19| Le GOTO | =4

Suivant Sommaire

Faut-il utiliser le GOTO ?

Got o.

Per net un saut non conditionnel : aller a ; saute vers une
étiquette:

Goto FIN

FI N:

FIN. est une étiquette, un not en début de |igne qui
dési gne un endroit du code; pour créer une étiquette,
taper en début de ligne un not suggestif de |'endroit,
puis ajouter ":"

Le programme saute de la ligne GoTo FIN a |'étiquette FIN
pui s se poursuit aprés FIN

Le GoTo est souvent utilisé avec une instruction |f:

If A=0 Then Goto FIN
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FI N:

L'utilisation du Goto est peu él égante et a éviter; s'il
y a plusieurs GoTo | e progranme devient vite illisible. On
peut renpl acer avantageusenent la |igne précédente par:

| f A<>0 Then

W W E e e

1
=
-

End if
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sie CDF

Les
Cl asses,
| es
obj et s.

1. 20 S | —

Résunmons un peu la notion de Casse, d'objet, de
surcharge, de cl asse stati que.

Cl asses.

Nous avons vu qu' on utilise des objets.

Il existe des 'types d objet' qui définissent
| es caractéristiques comunes des objets. Ces
types se nomment |es C asses.

Exenpl e:

La Cl asse System W ndows. Forns contient les 'Forns' et |es
"Control"’

On rappell e que ¢’ est ces classes que |’ on
utilise come ‘noul e pour instancer (créer)
un obj et.

DmB As New Form*‘ crée un fornmulaire a
partir de la Casse Form (Fenétre).
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B hérite de toutes |les caractéristiques de |la
Cl asse Form

Essayons de conprendre:

Pour utiliser un objet en VB, il faut.

Que la DLL correspondante soit chargée dans le projet. (La
DLL c'est un fichier exécutable '.dll"' qui contient le
code nécessaire). En VB.NET on appelle cela |la

' Réf érence'. Exenple de DLL

System dl |

Que | ' espace de nomsoit inporté: une DDL contient des
Classes d' objet. Pour utiliser une Casse il faut

| "inclure dans |l e progranme donc il faut |'inporter a
partir de la DLL . On va par exenple inporter |'espace de
nom ' System W ndows. Forns' (contenue dans Systemdl| et
qui contient les Classes 'Form et 'control'):

| nport System W ndows. For s

On peut maintenant utiliser |les Cl asses contenues dans cet
espace de nomet créer un objet. par exenple on va créer
une fenétre avec |la Classe Form contenue dans

Syst em W ndows. For ns.

Dim Fornml As Form

Forml est donc un objet formulaire qui hérite de tous |es
menbres (Propriétés, méthodes) de |a C asse Form on peut
donc utiliser une nméthode de cet objet:

For mL. Show() "pour faire apparaitre la
fenétre

ou une propri été:

For mlL. BackCol or =RED ' pour nodifier |a coul eur
de fond
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L Les Cl asses |les plus courantes sont déja chargées et

Qg di sponi bl e, ce qui sinplifie un peu |l es choses.
(]
ﬁﬂ Voyons | e détail des choses:
=H
A
b : 4 ' '
Les différentes ' Cl asses'.
[abl
= Il existe 3 types de Cl asses
v
r -Les Cl asses spécifiques que |’ on crée de
L toute pi éce dans |les nodul es de C asse. (On
Lk verra cela plus |oin)
|
B
=5 En VB, on peut créer une classe, ses propriétés,
& met hodes. .
=H
A
|
[abl  ce
& -Les cl asses prédéfinies du Franework. Ces
= cl asses de bases sont regroupees en
IV bi bl i ot heques sous | a dénoni nati on ‘ Espace de
= nons’ et font partie:
]
i . Du Framewor k
L]
=8| . Du Common Language Runti ne.
Eg . - . PN 7 7
A |1 existe ainsi de mani ere général e des
b cl asses
[abl
= pour |es formul aires W ndows
B (W ndowsFor ns) ,
oy
o pour | e Wb (WebForns),
P : . ,
o pour | "acces aux données,
bl
Fu | es réseaux,
EE
A | a sécuritée....
|
[abl
=]

>0
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i
=

Quand on crée un nouveau projet, |les C asses

| e plus souvent utilisées sont automati quenent
chargées dans | e projet:

Voir |'onglet "Explorateur d' objet”

Sont a disposition lors de la création d' un
nouveau projet:

. Quel ques cl asses du Franmework:
System
Syst em dat a,
System dr awi ng,
System W ndows. f or ns
Ce dernier contient les Controls
. Le Common Language Runtine (CLR).
Comme ces C asses sont chargées au départ
cela pernet d enbl ée de créer des feuilles,

des contrdl es..(qui sont dans | es WndowsFor ns
et les Controls).

-Les cl asses fournies par des tiers.

On peut ajouter des références (DLL) pernettant d' ajouter
des cl asses nouvel l es, cela pernet d' ajouter de nouvelles
fonctionnalités a VB: Exenple: |les pilotes de base de
données. .

| nports:

Certains espaces de nonms ne sont pas chargés,
| " espace de nons Math n’est pas chargé par
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exenple. (Bien que la référence, la dll qui se
nonme System soit preésente dans |le projet.)

Si je veux utiliser Round pour arrondir un

nonbre il faut d abord inporter |’ espace de
nom Mat h:
Pour cela il faut taper en haut de |la fenétre

(au dessus de public d ass)
| nports System Math
Ensuite, est accepteé:

Label 1. Text = (Round(1.2)).ToString *qui
affiche 1.

Si I’lInmport n"a pas été fait,
Syst em Mat h. Round( 1. 2) est accepté aussi.

Not er bien que come Math fait partie de System I|a
réf érence (la DLL correspondante) est déja chargée.

Autre exenple: si on veut utiliser les fichiers, il faut
i mporter System | O

Port ée de |'espace de nons:

Si un seul espace de nons est spécifié (lInport System
tous | es nenbres a nom uni que de cet espace de nons sont
présents. Si un espace de nons et |e nomd un él énent de
| ' espace de nons sont spécifiés (lInport System Math),
seul s I es nenbres de cet él énent sont disponibles sans
qual i fication.

Exenpl e:
| nport System

Pernmet d'utiliser System Argunent Exception mai s pas
Syst ene. Mat h. r ound
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Pour utiliser Round il faut Inporter System Math

Propri ét é anmbi gué:

Certaines propriétés sont conmunes a plusieurs classes, i
peut y a avoir anbiguité et il faut utiliser dans ce cas
| a syntaxe conpl éte.

Cel a senble I e cas pour left qui est wune propriété de
M crosoft. Visual Basic. Strings nmais aussi une propri été des
contr 6l es.

MonControl e. |l eft=250 est accepté
Chaine= left(C,2) pose des probl enes.

Pour lever |"'"anmbiguité il faut écrire

M crosoft. Visual Basic.left(C,i) par exenple quand on
utilise left pour mani pul er des chaines. (C est ce que
j'ai conpris!!)

Chai ne= M crosoft. Visual Basic.left(C,2) est accepté.

Al | as:

Parfois pour sinplifier |'écriture ou pour éviter des
anbiguités on peut utiliser des Alias:

| mports STR= M crosoft. Visual Basic. Strings inporte
| ' espace de nom String nmais | e désigne sous | e nomde STR
(STR est un Alias); STR est utilisé ensuite:

Chai ne=STR. | eft (C, i)

Réf ér ences:

Pour qu'une classe soit utilisée, il faut que | e conposant
correspondant (la DLL) soit chargé; on a vu que par défaut
guel ques conposants du Framework (Systemdll..) et le CLR

( mecorlib.dll) était chargés.
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] Dans ‘ Expl orateur de solutions’ double-cliquer
5 | a rubrique réfeérences pour voir les DLL
B (ref érences déj a chargées).
A
b Explorateur de solutions - Windows
e EEE S
= - 28l windowsApplication2
" + I:ﬁ! References
v E AssemblyInfo.vb
Al ﬁ Class1.vb
E; [E] Formz.wh
E Modulel.vb
Ll E Modulez . vh
5
=H
A
ab| Si vous souhaitez utiliser un autre conposant dans votre
Fabi application et qu'il n'est pas chargé, il faut ajouter la
E'_ ref érence de ce conposant. Dans |a fenétre de
% | " expl orateur de solutions, cliquez I e bouton droit de |a
W souris puis cliquez sur 'Ajouter une référence'. La boite
- de di al ogue ' Ajouter une référence de Visual Studio .NET
'__ propose trois options :
i
= « .NET - Répertorie tous |es conposants .NET Framework
e pouvant étre référencés. (Certains sont déja chargé
e comme System.) et |es conposants extérieurs.
« COM - Répertorie tous |es conposants COM pouvant
B étre référencés.
A « Projets - Répertorie tous | es conposants
réutilisables créés dans des projets |ocaux.
ab]
abl Exenpl e:
W Pour avoir la conpatibilité VB6 par exenple charger
& M crosoft. Visual Basic. Conpatibility et
; M crosoft. Vi sual Basi c. Conpatibility.Data, vous aurez
-7 ensuite accés a cet espace de nom
i

-
St |

!

8| fy En resumé:

Les références ( correspondent aux DLL) permettent de
| charger des composants, des Classes du Framework ou
d'autres classes.
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5

L'instruction 'Imports' permet d'importer des espaces de nom
] venant de ses références.
s \ \
[ Celadonne acces dans le programme a des classes
‘é appartenant a ces espaces de noms. on pourra donc
; instancer des objets grace a ces Classes puis utiliser des
£k méthodes.
A
|
abl
= Noter que dans les Oasses, il existe une structure
W ar borescent e.
o)
) La premer C asse (en haut) est System
sl .
I Dessous il y a entre autres
i Syst em W ndowsFor ns
FE
J%E Dessous System W ndowsFor ns. Control s
| . .
Enfin System W ndowsFor ns. BackCol or par
b exenpl e.
=
"2
o)
] Remar que sur |es objets et leurs
L] mét hodes:
[
=5 Héri t age:
EE
A Les classes héritent des nmenbres (propriétés, nethodes)
st dont elles sont issues:
fabl Exenpl e :
=
v Un contrdle Button hérite des nenbres de
= System W ndows. Forns. (les propriétés Nane, Left, Right,
o Vi si bl e, Enabled.. par exenple.)
)
Ll L’ objet lui-nmEnme a des nmenbres (propriétés et
Ll mét hodes)
@
EH . Ell es sont accessi bl es directenent
A
|

]
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|k : A

= Exenpl e pour .Trimde |a chaine A

v .

A Tri o

= ")
L A étant une String, la nméthode .trim
Ll relative au String est utilisable.
]
=5 on appelle cela une néthode d'instance car elle
= travaill e sur une instance d' un objet.
A . :
s] . D autres sont accessi bl es uni quenent par

| es mét hodes de | a cl asse

[abl

E ‘La Cl asse de | eur nature, de |eur type.
# Dans la classe 'String' j'utilise la
L mét hode Conpare pour conparer 2 chaines.
=
Ll c=Stri ng. Conpar e( a, b)
EE
A
b ‘La Classe de |’ opération a effectuer
abl

= Dans |a Casse Math j'utilise |a méthode
W Abs (Val eur absol ue)

0y
Fr

j On appel l e cel a une nét hode partagée car on |'utilise
EJ directenent a partir d'une classe.
EE
A
b Langage Vi sual Basic.
[abl

Eﬁ Dans VB.Net il y a donc possibilité de travailler avec:
v

= . Les Classes, leurs propriétés, |eurs néthodes. Les
,;" Forns, Controls, les classes des variables (String,
) Int32..) sont disponibles par défaut.
E@ « Les instructions VB du Conmon Langage Runti ne
[ di sponi bl e par déf aut.
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« Les instructions de | a bibliotheque de conpatibilité
VB6. il faut dans ce cas inporter
M crosoft. Visual Basic. Conpatibility et
M crosoft. Visual Basic. Conpatibility. Data

En effet, par défaut, par soucis de faciliter les
m grations de VB6 vers VB.NET, VB.NET contient toutes |les
fonctions venant de VBA.

Exenpl e:
Pour | a mani pul ati on des nonbres
"Int' fait partie du CLR
"Round' fait partie de |la classe Math,

"Random ze' et 'Rnd'" font partie de |la
bi bl i ot heque de conpatibiliteé.

Parfois certaines fonctions font double enploi et ont des
équi val ents dans les 2 ou 3 catégori es.

Les O asses sont souvent plus riches avec nultiples
surcharges et, si j'ai bien conpris, come |e CLR sont
communes a tous |les langages utilisant |e Framework . Net.
Si vous voul ez passer au C#, |les classes sont |es nénes.

Par contre, les instructions devant de |la conpatibilité
VB6 sont propre a VB.NET. Seront-elles conservées dans |es
futures versions de VB. NET?

Cl asse statique

Certaines Classe sont dites Statiques car elles existent
d' enbl é et on peut travailler dessus sans que |'on aie
besoin de | es instancer:

Exenpl e:
La Classe Directory (répertoire):

Directory. GetCurrentDirectory ‘est utilisable
di rectenent pour obtenir |le répertoire courant.

Par contre avec une C asse non statique il faut instancer
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-

| " objet que |I'on va utiliser:

Pour la classe Directorylnfo (information sur le
réepertoire), on doit instancer avant usage un
Directorylnfo particulier:

DmD As Directorylnfo

D= New Directoryl nfo( MnDossier)

S R E | e

1
=
=

C est un peu théorique, nmais on verra au fur et a nesure
des exenpl es pratiques de cel a.
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Exenpl es:
E 1.1 - e
: Pet I t es Suivant Somimaire
rout | nes.
On prendra des exenples de routines tres sinples ne
" cont enant que du code:
a « Avec les strings
« Avec | es nonbres
Avec les 'String'.
bl
Vous avez une chaine de caractéres, conment afficher, le
prem er caractére puis les 2 premers, puis 3..7?
Dans un fornmulaire (une fenétre), il y a un TextBox1l( zone
Ly de texte) ( avec sa propriéeté Miltiline=True)
%
DmC As String = "DUBONET"
Dm Tx As String
Dimi As |nteger
For i =1 To Len(Q
Tx += Mcrosoft. Visual Basic.Left(C, i) +
Control Chars. Cr Lf
Next i
Text Box1. Text = Tx
Mettre ce code dans Form Load puis |ancer |e programe.
Affiche:
7
%
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b
B DUBONE
[abi DUBONET
=
=

On remarque: Tx est une string pernettant de stocker
tenmporairenment la string a afficher; a chaque boucle on
ajoute |l a nouvelle string (Tx += est équivalent a

fj Tx=Tx+..) et un caractere de retour a la ligne.

Fa

7 Left fait partie de |'espace de nom M crosoft. Vi sual Basi c.

i!; 1 1

. Avec | es 'nonbres'.

A .

8| Somme de N entiers.

[abl _
Cal cul er par exenpl e pour Nonbre=20 | a

= Somme=1+2+3+4. . . +18+19+20

v

& Di m Sonme As | nteger "Variabl e sonme

s Di m Nonbre As | nteger=20

i Dmi As Integer ‘Vari abl e de boucl e

i

] For i=0 To Nonbre

i Some += Nonbre

EI Next

=H

A On rappell e que Somme += Nonbre est équivalent a Some

b =Somre+ Nonbre

[abi . o

Eﬁ Afficher les tables de nultiplication.

v On fait 2 boucl es:

i

EY celle avec i (qui décide de la table: table des 1, des

T 2..)

fra

& . , , . :

b On affiche 'table des' puis val eur de

B celle avec j (allant de 1 a 10 pour chaque tabl e)

A

| Pour chaque ligne, on affiche la valeur de i puis ' X'
puis la valeur de j puis' ="' puis la valeur de i fois |

abl

Eﬁ Control Chars.Crlf pernet un saut a la ligne

v

'y
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A chaque fois que |'on a quel que chose a afficher, on
|"ajoute a la variable String T

Ala fin on affecte T a la propriété text d' un Text Box
pour rendre visible | es tables.

Dmi As |Integer
Dimj As Integer
DmT As String

For i =1 To 10

T += Control Chars. CrLf

T += "Table des " & i & Control Chars. CrLf

For j =1 To 10

T +=1i.ToString &" X" & j.ToString & "=" & i

& Control Chars. CrLf

Next |
Next i
Text Box1. Text = T

Af fi che:
Tabl e des 1

1 X1

I
=

1 X2

Il
N

g . |
f index | fh[' Sommail e | Suivant $
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Exenpl es:
E 1. 2| Petits B T

pr ogr anmes
de nat hs.

On prendra des exempl es de routines mathématiques simples:

. Cdcul del'hypoténuse d'un triangle rectangle
. Calcul defactorielle (avec ou sans récursivité)
« Unnombre est-il premier?

Cal cul de |' hypot énuse d'un triangle
rect angl e.

On crée pour cela une fonction, on envoie 2 paranetres de
type Single: les 2 cotés du triangle; la fonction retourne
| ' hypot énuse.

Function Hypotenuse (ByVal Sidel As Single, ByVal Side2 As
Single) As Single

Return Sqrt((Sidel »~ 2) + (Side2 ™ 2))
End Function

Pour les nuls, on rappelle que le carré de |'Hypot énuse
est égal a |la somme des carrées des 2 autres cotés.

Factorielle.

On rappelle que NI (factorielle Ny= 1*2*3*. . . *(N-2)*( N
1) *N
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Exenpl e Factorielle 3 =1*2*3

=H Dm R As Long
A
b R=Factorielle(3) "retournera 6
[abl
E Cette fonction n'est pas fournie par VB, créons une
i fonction Factorielle:
f Function Factorielle (Byval N as Long) As Long
i Dmi As Long
e Resul tat =1

For i= 1to N
A Resul tat =i * Resul t at
r!ﬂ Next i
=4 Return Resul t at
A end Function
ab]
o Cel a crée une fonction recevant | e paranetre N et
EE retournant un | ong.
v Une boucle effectue bien 1*2*3...*N-1*N.
'y
[*] Factorielle avec ' Récursivite':
e
) Une autre mani ére de cal cul er une factorielle est
;ﬁ d utiliser la récursivité:
B Une procédure est récursive si elle peut s'appeler elle
A méne.
ab]
[ati VB gére la récursivite.
E Comment faire pour les factorielles?
v
o On sait que Factorielle N= N * Factorielle(N1)
'-xil
E NE= N(N-1)! . en sachant que 1!=1
R Créons la fonction:
5
B Function Factorielle (Byval N as Long) As Long
A [f N=1 then
ab] Return 1

El se
b .
I? Return N* Factorielle(N1)
= End | f
v end Function
'y
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B Dans |la fonction Factorielle on appelle |a fonction
i Factorielle, c'est bien récursif.
7'3_—' Pour N=4, |a fonction Factionnelle est appel ée 4 fois
=M :Factorielle (4) puis Factorielle(3) puis Factorielle(2)
A puis Factorielle (1)
ab]
ek Factorielle (1) retourne 1
E Factorielle (2)retourne 2 "2*factorielle(l)
v
iv Factorielle (3)retourne 6 "3*factorielle(2)
]
FB Factorielle (4) retourne 24 "4*factorielle(3)
[l X . _
X Vb gére cela avec une pile des appels. il nmet dans une
pile | es uns aux dessus des autres |es appels, quand il
=5 renonte, il dépile de haut en bas (Dernier rentré, premer
A sortie)
b . . . . .
Attention: La pile a une taille maxinmum si N est trop
[abi grand, on décl enche une erreur de type StackOverfl ow.
~ Un nonbre est-il premer?
oy
["j Un nonbre prem er est seulenent divisible par 1 et |ui-
@ mene.
B . . . . ,
fond Pour voir si N est entier on regardera successivenent si
=5 ce nonbre est divisible par 2 puis 3 puis 4... jusqu' a N
=5 1
8] Un nonbre est divisible par un autre si |a division donne
un entier. Comrent voir si un nonbre est entier? Pour nma
[abl part, j'utilise |a nméthode suivante: A est entier si
E A=l nt (A).
v : .
o DimIsPrem er As Bool ean
Dim N As Doubl e=59
) Dim| As Double
e I =2: IsPrem er=True
L[] -
If NNI=1Int(NI1) then
5 o
| sPrem er =Fal se
EH El se
A i += 1
b End if
[abl
=

>0
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Loop Wiile IsPrem er=True And | <N
Pour 59 IsPrem er sera égal a True.
On peut anéliorer la routine en remarquant:

Si un nonbre n'est pas premer il adnet 2 diviseurs dont

un est inférieur a racine N
on peut donc
-Vérifier que |le nonbre n'est pas pair puis

-Vérifier s'il est divisible par | es nonbres allant de

3...jusqu' a racine de N en ne tenant conpte que des
nonbres i npaires.

Remar que pour ceux qui veulent tester |e code

Pour utiliser la routine sur |es nonbres premers, il faut
créer une petite interface: dans un fornulaire créer un
bout on nommé 'Buttonl' et une Text Box nomee ' Text Box1',
enfin nmettre dans la routine Buttonl Cick |e code ci-
dessous.

Quand on | ance | e programme, on saisie un nonbre dans |e
textbox , puis on clique sur |le bouton , cela affiche True
ou Fal se dans une MessageBox, is | e nonbre est premer ou
non:

Private Sub Buttonl dick(ByVal sender As System (hject, ByVal e As
System Event Args) Handl es Buttonl. dick

Di mIsPrem er As Bool ean

Dim N As Doubl e

Dim1 As Double

N = Val ( Text Box1. Text)

Il =2 : IsPremer = True
Do

If N/ I =1Int(N/ I) Then
I sPrem er = Fal se

El se

| +=1

End I f

Loop While IsPremier = True And | < N
MsgBox (1 sPrem er. ToStri ng)
End Sub

tﬁWI fj[’ Somimair €/ [ Suivant l*
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Exenpl es:

Pr ogr anmes

E 1.3|ge Tri et SRl —
de
recher che.

On a parfois besoin de trier par ordre al phabétique un
tabl eau de string.

Il existe maintenant des néthodes de tri 'automatique
enti érenent gérées par VB grace a |la néthode 'sort'.

Il existe aussi des routines de tri enti érement écrite en
VB, elles deviennent inutile mais c'est didactique de voir
comment elle fonctionnent.

Parfois il faut chercher dans un tabl eau un él énent:

| a aussi on peut écrire les routines ou utiliser les
met hodes VB

Tri avec | a néethode SORT.

Pour un tabl eau uni di nensi onnel .

Dim Ani mal s(2) As String

Ani mal s(0) = "lion"
Ani mal s(1) = "girafe"
Ani mal s(2) = "Il oup”

Array. Sort (Ani mal s)
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Et e tableau est trié!l!l

On rappelle que |'on ne peut pas trier un tableau
mul tidi mensionnelle, mais il y a des ruses.(voir
rubri que: t abl eau)

Les Col |l ections peuvent étre triées automati quenent aussi.

Enfin si la propriété Sorted d' une ListBox est a True, la
liste est triée automati quenent quand on | a charge.

Routi ne de Tri.

Pour trier un tableau de chaines de caractéeres, il faut
conmparer 2 chaines contigués, si |la premere est
supérieure (c'est a dire apres |"autre sur le plan

al phabéti que)on inverse |les 2 chaines, sinon on n'inverse
pas. Puis on recommence sur 2 autres chaines en bal ayant
|l e tableau jusqu'a ce qu'il soit trié.

Tout |'art des routines de tri est de faire |le noins de
conpar ai sons possi ble pour trier |le plus vite possible.

Voyons une des routines les plus rapides, |le Bubble Sort
(ou tri a bulle); on le nomme ainsi car |'élénent plus
grand renonte progressivenent au fur et a nmesure jusqu' a
la fin du tabl eau comme une bull e.

Une boucle externe allant de 1 a la fin du tabl eau bal aye
| e tableau N fois, une seconde boucl e interne bal aye aussi
| e tabl eau et conpare 2 él énment contigus et |es inverse si
nécessaire. La boucle interne fait renonter 1 él énent vers
la fin du tableau, |la boucle externe |le fait N fois pour
renmonter tous |es él énents.

Dmi, j , N As Integer "Variable de boucle i, j ; N=
nonbre d' él énents-1
Dm Tenp As String
N=4 'tableau de 5 él énents.
DmT(N) As String 'élénent de 0 a 4
For i=0 To N1
For j=0 To N-1
If T(j)>T(j+1) then
Tenp=T(j): T(j)=T(j +1): T(j +1) =Tenp
End if
Next |
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Next i

Remar que: pour inverser |e contenue de 2 variables, on
doit écrire

Tenp=T(j): T(j)=T(j+1):T(j+1)=Tenp (L'instruction qui
faisait cela en VB6 et qui se nommait Swap n' existe plus)

Cette routine tri bien le tableau nmais n' est pas

optim sée: il n'est pas nécessaire que |a boucle interne
tourne de 0 a N1 a chaque fois car aprés une boucle ,le
derni er él énent est a sa place. Pour i=0 |a boucle interne
tourne jusqu'a N-1, pour i=1 jusqu a N-2...

Cel a donne:

Dmi, j , N As Integer "Variable de boucle i, j ; N=
nonbre d' él énents-1
Dm Tenp As String
N=4 'tableau de 5 él énents.
DmT(N) As String 'élénent de 0 a 4
For i=0 To N-1
For j=0 To Ni-1
If T(j)>T(j+1) then
Tenp=T(j): T(j)=T(j +1):T(j +1) =Tenp
End if
Next |
Next i

Il existe d autres nméthodes encore plus rapide (Mthode de
Shel | et Shell-Metzner).

Recher che dans une |1 ste.

On a une liste de string, on veut chercher ou (en quelle
position) se trouve une string.

Pour une liste non triée, on n'a pas d autres choi x que de
conparer |a string cherchée a chaque él énent du tabl eau,
on utilisera donc une boucl e:

N=4 'tableau de 5 él énents.
DmT(N) As String 'eéelénent de 0 a 4

T(0)="vert"
T(1)="bl eu"
T(2)="rouge"
T(3)="jaune"
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T(4)="bl anc"
Dmi As Integer "Vari abl e de boucl e
Di m AChercher As String= "rouge" 'String a chercher
For i=0 To N

I f T(i)=AChercher then

Exit For

End if

Next i

i contient 2

Pour une liste triée (suite ordonnée), on peut utiliser la
mét hode de recherche di chotom que: On conpare |'él énent
recherché a |'élément du mlieu du tabl eau, cela pernet de
savoir dans quelle noitié se situe |'él énment recherché. De
nouveau on conpare a |'él énent recherché a |'él énent du
mlieu de |l a bonne noitié...jusqu" a trouver. Pour cela on
utilise les variables Inf et Sup qui sont |es bonnes
inférieure et supérieure de |a zone de recherche et la
variable MIlieu. On conpare |'él énent recherché a

| " él énment du tableau d'indice mlieu, si il sont égaux on
atrouvé , on sort; si ils sont différent on nodifie Inf
et Sup pour pointer |a bonne plage puis on donne a Mlieu
la valeur du mlieu de | a nouvelle plage et on

recommence.

Dim N As | nteger

DmT(N) As String 'élénent de 0 a 4

DmiInf, Sup, MIlieu As Integer

Di m Reponse As Integer 'contient |le nunero de |'él énent
"ou -1 si élénent non trouvé

Dmi As Integer "Vari abl e de boucl e

Di m AChercher As String= "c" 'String a chercher

N=4 'tableau de 5 él énents.

T(0)="a"
T(1)="b"
T(2)="c"
T(3)="d"
T(4)="e"

I nf =0: Sup=N
Do

i f inf>Sup then Reponse=-1: Exit Do
M 1ieu= INT((Inf+Sup)/2)
I f Achercher=T(MIlieu) then Reponse=MIlieu: Exit Do
I f Achercher<T(MIlieu) then Sup=Mlieu-1
I f Achercher>T(MIlieu) then Inf=M1Iieu+l
Loop
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' Reponse =2

La recherche dichotom que est rapide car il y a noins de
conpar ai sons.

Mai s comme d' habi tude VB. Net possede des propriétés
pernmettant de rechercher dans un tableau trié ou non et
cela sans avoir a écrire de routine.

Bi narysearch recherche un él énent dans un

tabl eau tri é unidi mensionnel. (al gorithne de
conpar ai son binaire performant sur tableau
trié: probabl enent une recherche dichoton que)

Exenpl e
| =Arr ay. Bi narySearch(Mi s, "Février")

| ndexOf

Recherche un objet spécifié dans un tabl eau
uni di nensi onnel (trié ou non), retourne |'index de |la
prem ére occurrence.

Dim nyl ndex As Integer = Array. | ndexO (nmyArray, nyString)

Retourne -1 si |'él énent n'est pas trouvé.

Last | ndexOf fait une recherche a partir de la fin.

fFWI f:: Sommiail €/ | Suivant Q
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E 1.4 Petits |  mig
) Suivant IZ? Sommair ]|
cal cul s
f1 nanci ers.

]
i

Conver si on Francs=>Eur os.

Si un objet coute 100F, cela fait conbien d' euros?

D m Val eur As Doubl e=100
Di m Resul tat As Doubl e

Resul t at =Mat h. Round((Val eur / 6.55957), 2)

On divise par 6.55957 puis on arrondi a 2 chiffres apres
Ly la virgule.

Colt d'augnentation de |la vie.

Si un objet de 100€ augnente de 3% par an, conbien codtera

-t-il dans 10 ans.

Dim Prix As Deci nmal =100

Di m Taux As Deci mal =3

Dim Peri ode As |nteger=10

Dmi As |nteger
o For i= 1 to Periode
= Pri x=Pri x+(Prix*Taux/ 100)
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Next i

On peut renplacer les 3 dernieres |ignes par:
Pri x=Prix*(1+Taux/ 100) *Peri ode

Noter que |'on utilise des variables de type déci nmal es,
c' est une bonne habitude pour faire des calculs financiers
(pas d' erreurs d' arrondis).

Renbour senent d' un prét.

Quel est | e renboursenent nensuel d' un prét d' une somme S
durant une durée D (en année) a un taux annuel T ?

RS x T/ 1-(1+T)~-D (ici avec T en % nensuel et D en nois

DmR S, Db T As Decinal
S=5000 ' 5000€

D=15 "Sur 15 ans
T=4 "4% par an
T=T/ 12/ 100 ' Taux au nDi s
D=D*12 "Dur ée en nois

R=S*T/ (1-(T+1)"~(-D))' Fornul e connue par tous bon
conpt abl e!!

Si on voulait afficher le résultat dans un |abel (on verra
cela plus loin)
Label 1.text= R ToString("C")

lci le résultat est transformé en chaine de caractéres
(grace a ToString) au format nonétaire ("C'), on obtient

'36,98€ que |'on net dans |le | abel pour |"afficher.

U térieurenent on verra un exenple plus conplet utilisant
| es fonctions financieres de VB.

g . |
f index | fh[' Sommail e | Suivant $
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Site "DF:VB. net

L' i nterface

3.1 .., . _| |
Utlllsateur.‘ﬁﬁf*!%ﬂﬁa

Ell e correspond aux fenétres et contrdl es que
voit |"utilisateur.

On a vu que | e dével oppeur dessine cette interface en node
conception (Design) dans |'IDE

Rappel

Comment créer une fenétre?

Menu Projet, Ajouter un fornulaire Wndows,
cliquer sur WndowsForm une fenétre * Forntl’
apparait. On a bien crée une fenétre avec |a

cl asse WndowsFornms. Form (En fait on a crée une
Gl asse ' Forml')

Comment aj outer un bout on?

Cliquer sur ‘Boite a Qutils’ a gauche , bouton
W ndowsForns, puis bouton ‘Button’,cliquer dans
Fornml, déplacer |le curseur sans | acher le

bout on, puis |acher | e bouton : un bouton
apparait.
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Données
_omposants
\Windows Forms

s[13n0 B a0 }§

h; Poinkteur

A Label
A LinkLabel

ab| Button
abl TextBox
% MainMenu
¥ CheckBox
{* RadioButton

rxi
|| GroupBox

Comment aj outer un | abel ?

Un | abel est un contro6le qui pernet d afficher
un texte.

Comre pour |le bouton cliquer sur ‘Boite a
Qutils’ a gauche, bouton W ndowsForns, bouton
‘Label’ et nmettre un controdle |abel sur |la
fenétre.

On obtient dans |a fenétre principale:

Explorateur d'objets | Page de démarrage  Formia vb [Design]™ |

Exemple

- . Labell
g
- O Buttond

Modifier les propriétés de ' objet.

Il suffit ensuite de nodifier |les propriétés de |'objet
pointé (celui qui est entouré de petit carrés) pour |ui

donner |’ aspect désiré. Les propriétés sont accessibles dans

la fenétre de propri étés de droite.
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Proprigtés o x
Buttonl Svystem.'Windows,Forms,Button ﬂ'
me| 24
= -
BackiColor [ ] contral
BackgroundImage [::] faucun)
iCursar Defaulk
Flatskyle Standard
Font Microsoft Sans Serif; 3.2
ForeColor B controimext
Image [ ] {aucun)
Imagedlign MiddleCenter
Imagelnde:x |:| AN
ImageLisk (aucun)
RightToLeft Mo il
Text Buttonl
Textalign MiddleCenter

Dans | e code des procédures |les propriétés des objets sont
aussi accessi bl es.

Butt onl. Text =" CK" pernmet par exenple de nodifier la
propriété Text d' un bouton.

Noter que pour nodifier la taille des objets, on peut |le
faire trés facilenent a la souris en cliquant sur les petits
carré entourant |'objet et en tirant |les bords. (on peut
interdire les nodifications de taille et de position des

contrbles par |l e nmenu Format puis verrouiller |es contréles
une fois que leurs tailles et positions est bien définies.)

Tous | es objets ont des
propri et és comrunes.

Celles héritées de la Classe ‘Control' qu il faut connaitre:

Nane : il s’agit du nomde |’objet tel qu il est géré par
| " application.

Par défaut, VB baptise tous |es objets que vous créez de
nons génériques, conme Fornl, FornR, FornB pour |es
fenétres, Listl, List2 pour les listes..

Accessi bl e en node conception uni quenent.
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i‘E Il est vivenment conseill é, avant toute autre chose, de
rebapti ser | es objets que vous venez de créer afin de donner
des nonms plus évocateurs.

Le bouton sur |equel est écrit « OK » sera nomré Bout onOK

La liste qui affiche les utilisateurs sera nomege
ListUtilisateurs.

Il est conseillé de débuter | e nomde |’ objet par un not
évoquant sa nature:

Bout onCk ou Bt Ok ou ButtonCk, btnOk c¢’'est comme vous
voul ez.

M crosoft conseille:
bt n pour |es Boutons

| st pour |es ListBox
chk pour | es CheckBox
cbo pour |es conbos
dl g pour | es D al ogBox
frmpour |les Form

I bl pour les |abels
txt pour |es Textbox
tb pour |es Tool sbar
rb pour |es radi obutton
nmm pour | es nmenus

tnr pour les tiners

Text : il s agit du texte qui est associé a |’ objet.

Dans |le cas d une fenétre c’'est le texte qui apparait dans
la barre de titre en haut.

Pour un TextBox ou un Label c’est évidenent |le texte qui est
af fiché.

On peut nodifier cette propri été en node conception ou dans
| e code :

Exenpl e : Avec du code comment faire pour que |e bouton
ButtonOk porte |’ inscription ‘O’

Butt onCk. Text = " K"
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Enabl ed : accessible

I ndi que si un contrél e peut répondre a une interaction
utilisateur.

La propri été Enabled pernet |'activation ou |a désactivation
des contrdles au nonment de |'exécution. Vous pouvez
désactiver les contrdles ne s'appliquant pas a |'état actuel
de | ' application. Vous pouvez égal enent désactiver un
contrdle pour interdire son utilisation. Par exenple, un
bout on peut étre désactivé pour enpécher |'utilisateur de
cliquer dessus. Si un contrdéle est désactivé, il ne peut pas
étre sélectionné. Un contrdl e désactivé est général enent
gris.

Exenpl e : désactiver |e ButtonOk

But t onCk. Enabl ed=Fal se

Vi si bl e

I ndi que si un contrdle est visible ou non

Butt onCk. Vi si bl e=Fal se fait disparaitre | e bouton

Attention pour rendre visible une fenétre on utilisa la
mét hode . Show.

Font

Permet |e choix de la police de caracteres affichée dans
|’ obj et.

BackCol or For eCol or:

Coul eur du fond, Coul eur de |’ avant plan

Pour un bouton Forecol or correspond au cadre et aux
caract eres.

But t onCk. ForeCol or= Syst em Dr awi ng. Col or. Bl ue

Tag:

Pernet de stocker une valeur ou un texte |ié a |'objet.
Chaque objet a un Tag qui peut contenir du texte.

On |"utilise souvent cone un Flag |ié a |'objet.

Par exenple: une liste peut contenir la liste des CD ou des
DVD ou des K7, quand je charge la liste des CD, je rajoute
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Li st1. Tag="CD"' cela pernet ultérieurenment de voir ce qu'i
a dans la liste.

Il y a bien d" autres propri étés.

Evenenents |iés aux objets

On a vu que les objets de |'interface utilisateur ont des
procédures décl enchées par |es événenent de cet objet.

2 exenpl es:

1- Quand |'utilisateur clique sur un bouton Gk , la
procédure ButtonCk_Click s'effectue.

2-Quand | "état (coché ou non coché) d'une case a cocher
nomrée Coul eur Rouge change, | a procédure
Coul eur Rouge. CheckedChanged est acti vée.

La syntaxe conplete de |l a procédure est:

Private Sub Coul eur RougeCheckedChanges (ByVal sender As
System Objet, ByVal e As System Event Args) Handl es
Coul eur Rouge. CheckedChanged

End Sub
Détaill ons:
La procédure évenenent est privée (Private).

Apres e nomSub il y a un nom de procédure
( Coul eur RougeCheckedChanges)

Handl es i ndi que quel objet et évenenent a déclenché |a
procédure. (On verra qu'il peut y en avoir plusieurs.)

A noter que Sender contient |le contrdéle ayant décl enché
| " événenent et e |'événenent correspondant.

sender. Nanme contient par exenple | e nomdu contrdl e ayant
décl enché |' évenenent.

On voit que quand on crée un objet, ses procédures
évenenent s sont autonati quenent crées.

On se rend conpte que dans une procédure évéenenent on peut
nodi fier (en node conception) ou lire (en node Run) que
obj et et quel événenent a déclenché |a procédure. On peut
nméme i ndi quer plusieurs objets |iés a cette procédure.

Certai ns événenent sont conmmuns a tous |les contrdles:
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B3 |
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B3 |

i

o

oES

Cick
W Doubl ed i ck
CGot Focus
Lost Focus
KeyUp
KeyPr ess
KeyDown
Il y a toujours des net hodes Changed décl enchées par un
changenent d'état: CheckedChanged pour une case a cocher,
Text Changed pour un contrdle texte.
'|"|
Pour ne pasalourdir les exemples, nous écrivons souvent une version
simplifiée del'en-téte dela procédure.
En r ésune:
Le programeur dessine les fenétres et contrdles.
Il peut nodifier |es propriétés des objets dessinés:
Par la fenétre de propriétés (en node
conception).
%
| Par du code (des instructions) dans |es
procedures.
« % & &
1 Retour | Index - [ Sommaire | Suivant
'-"l
bl
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.2 |
3 For rTB . thﬂﬂmmﬂire

Ell e correspondent aux fenétres ou
‘formul aires’'.

Créer une fenétre en node concepti on:

Menu Projet, Ajouter un fornulaire Wndows,
cliquer sur WndowsForm une fenétre ‘' Fornl’
apparait. On a bien crée une fenétre avec la
cl asse W ndowsFor ns.

Toute |'interface se trouve sur des fenétres.

En VB.net on parle de formulaire.

Explorateur d'objets | Page de démarrage  Formid vb [Design]® |

Exemple

- . Label
g
O Buttanl

Propri ét és:
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Bien sur, la fenétre possede des propriétés qui peuvent
étre nodifi ées en node design dans |la fenétre
"Propriétés' a droite ou par du code:

Nane : Nomdu fornul aire.

Donner un nom explicite. FrnmDemarrage

Des qu’ une fenétre est créée on nodifie i médi at enment ses
propri étés en node conception pour |ui donner |’ aspect que
| on désire.

Text : Cest le texte qui apparaitra dans |l a barre de
titre en haut.

Text peut étre nodifié par | e code : Forml.text= "Fenétre"

| cON : propriété qui permet d associer a la Formun

fichier icbne. Cette icbne s’ affiche dans |a barre de
titre, tout en haut a gauche. Si la Formest |a Form par
défaut du projet, c’'est égal enent cette icbne qu
synbol i sera votre application dans W ndows.

Comrent créer une icone?
Dans |' | DE de VB.

Menu Fi chi er >Nouveau>Fi chi er
cliquez sur lcon , Vb ouvre une
fenétre lconl (dans |'éditeur

d' i mages de Visual Studio.Net) Cela
pernmet de créer ou nodifier une

i cone (Fichier>CQuvrir>Fichier pour
nodi fier).

Comment enregistrer? Cick droit
dans |'onglet 'lconl' ouvre un nenu
contextuel pernettant d' enregistrer
votre | cone.

W ndowSt at e

Donne |’ état de |la fenétre : Plein écran

(For MmN ndowSt at e. Maxi m zed), nornal e

(For MW ndowSt at e. Normal ), dans | a barre de tache
(For MN¥ ndowSt at e. M ni m zed) .

Exenple: nmettre une fenétre en plein écran avec du code.
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me. W ndowSt at e =For miN ndowSt at e. Maxi m zed

(Quand on tape Me. WndowsState= Vb donne la liste,
| ' énumér ati on)

Cont r ol Box

Si cette propriété a come val eur Fal se, |es boutons de
contrble situés a droite de la barre de la fenétre
n’ appar ai ssent pas.

Maxi m zeBox

Si cette propriété a comme val eur Fal se, |e boutons de
contréle ‘Plein écran’ situés a droite de la barre de |la
fenétre n’ apparait pas.

M ni m zeBox

Si cette propriété a come val eur Fal se, |e boutons de
contrdole “Mnimze situés a droite de la barre de |la
fenétre n’ apparait pas.

For nBor der Styl e

Permet de choisir le type des bords de |la fenétre : sans
bord (None), bord sinple (FixedSingle)ne pernettant pas a
| "utilisateur de nodifier la taille de |la fenétre, bord
pernettant |la nodification de la taille de la fenétre
(Sizable). .

Exenpl e:

Me. For nBor der St yl e =For nBor der Styl e. Si zabl e

Start Position

Pernet de choisir |a position de la fenétre lors de son
ouverture.

Fenétre au centre de |’ écran ? a la position qui existait
|l ors de | a conception ...?

Me. St art Posi ti on =For nSt art Posi ti on. Cent er Scr een
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M nSi ze et MaxSi ze

Donne | es di nensions mninmuns et nmaxi nuns que |'on peut
utiliser pour redi nensionner une fenétre.

pacity

Al'lant de 0% (0) a 100% (1), pernet de créer un fornulaire
pl us ou noi ns transparent.

Pour O il est transparent, pour 1 il est total enent opaque
(normal)

Exenpl e:

Me. For nBor der St yl e= Si zabl e

Me. Cont r ol Box=Fal se

Me. Si ze = New Si ze(100, 100)

Me. Start Position = FornttartPosition. CenterScreen
Me. OQpaci ty= 0. 75

Donne au milieu de |'écran,|la fenétre:

Exemple

B onjour

Button

Quvrir une fenétre

On vient de dessiner une Fornl et une Forn? c'est donc |es
Class '"Forml et ''FornR' (les noules) que |'on a dessiné.

Si dans une routine de la Fornml on veut ouvrir une seconde
fenétre de type Forn2, il faut:

Créer un Cbjet fenétre (forrmulaire) avec |e noul e Forng:

Dimf As New Forn2()

La nouvell e instance f de la Class 'fornR' est
un objet fenétre.
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2b] Pour la faire apparaitre j'utilise |a nméthode:

abl . ShowDi al og.

" f . ShowDi al og()

i

] La fenétre f est nodal e car on a utilisé

FE ShowDi al og : quand elle est ouverte, on ne

Y peut pas aller dans une autre fenétre de

b : . , : .

| " application avant de sortir de celle la. (A
titre d exenple les fenétres MessageBox sont

E t ouj our s Mbdal es).

A

ab] o : .
Utiliser .show pour ouvrir une feuille non

g nodal e.

v Attention: une fenétre est un objet et est 'visible

oy sui vant | es regles habituell es des objets.

3 Si on instance une fenétre a partir d' une procédure, elle
sera visible dans cette procédure. Si elle est 'Public' et

] i nstancée dans un nodul e standard, elle sera visible

artout.

FE P

= X :

% Evenenent s:

b Au cours de |'exécution:

@ Quand |l a feuille est chargée |a procédure Forml Load() est

E activeée.

v On pourra donc y nettre le code initialisant la feuille.

iy

]

i Forml Activated() est exécuté ensuite car la feuille
devi endra acti ve.

L[]

=4 For mlL. Got Focus() est enfin exécuté puisque la fenétre

A prend | e focus.

b Forml. Enter () est exécuté lorsque |'utilisateur entre

e dans la fenétre.
Des qu' une propriéeté change de val eur un évenenent

i* "Propriét éChanged’ se décl enche:

L | For mL. BackCol or Changed se décl enche par exenple quand | a

L] coul eur du fond change.

i

b
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=5 Forml. Resi zed se décl enche quand on nodifie la taille de

A la fenétre.( c'est intéressant pour interdire certaines
di nensi ons)

ab

abl

Eﬁ Forml. Leave survient dans il y a perte du focus.

" Bien sur il existe aussi Forml Desactivate quand | a

iy fenétre perd |l e focus et n'est plus active.

i Forml. C osing se produit pendant la ferneture de |a

i fenétre (on peut annuler cette fermeture en donnant a |la

- vari abl e Cancel |a val eur True)

B

[

— Fornil. Cl osed se produit lorsque la fenétre est fernee.

=8

B

A Il y en a beaucoup d'autres comme par exenple |es

L événenments qui surviennent quand on utilise la souris
6l (MouveUp, MouseDown, MuseMove) ou |l e clavier (KeyUp
- KeyDown, KeyPress) sur la fenétre ; Left R ght, Size,
E Position pour positionner |a fenétre ou définir sa

v taille..

'y

- Met hodes:

[ On a déja vu que pour faire apparaitre une fenétre il faut
@j utiliser .ShowDi alog (pour qu' elle soit nodale) ou .Show
5 (pour non nodal e) .
=H .

A Me.Close ferne le formulaire.

ab] Me. Activate |'active s'il est visible
[abl Me.H de rend |la fenétre invisible.

v

& Pour nettre la fenétre au premer plan

0] TopMbst | aisse toujours la fenétre au premer plan alors
E;' gue BringToFront ranene |la fenétre au prem er plan

t enpor ai renent .

[

G

=4 System W ndows. For ns. Form

A On se rend conpte que quand on dessine une fenétre FornR
b par exenple, VB crée une nouvelle classe 'C ass Forn'
[abl

Eé Public d ass Forn?

v

& End C ass

-
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Ll

Elle hérite de System W ndows. Forns. Form on voit bien
[] dans | e code:
=4 | nherits Systene. Wndows. Forns. Form
A
o |¢.@ Buttonl j |§Elick j
[abi

[ Pubhlic Class Formi —

E Inherits Zystem. Windows.Forms.Form
v
o FH| Code généré par le Concepteur Windows For
m
@ = Friwvate Subh Buttonl Click(EyWal sender
I__] Labell.Text = "Bonjour™
i - End Suhb
E - End Cla=ss=s
=H
A Ell e contient
ab]
fabi -du code généré automati quenent par | e concepteur W ndows
E Forms (on peut le voir en cliquant sur le petit '+') et
i qui crée la fenétre et ses control es.
oy ) . s
e -l es procédures |iées aux événenents.
7]
Ll
= Quand on tape Dim f As New Forn2(), on crée une
FE I nstance de |l a O ass Forn2.
=4
A
ab| Formul ai re d'avant pl an:
abl
E Pour définir au nmoment de | a conception un formulaire en
v tant que forrmulaire d" avant-plan d une application.
iv R L : R L
o . Dans la fenétre Propriétés, attribuez a |la propriété
] TopMost | a val eur true.
sl
ﬂ Pour définir par code un fornulaire en tant que formulaire
S d' avant - pl an d' une application.
5
Bc| e Dans une procédure, attribuez a la propriété TopMst
A | a val eur true.
ab]
[abi Me. TopMost = True
v
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3.3 Bout ons. s | B s

Il's sont omiprésent dans les 'fornulaires'.

Créer un bouton

Cliquer sur ‘Boite a Qutils’ a gauche , bouton
W ndows Forns, puis bouton ‘Button’,cliquer
dans Forml, déplacer |e curseur sans | acher le
bout on, puis | acher |l e bouton : un bouton
apparait.

Explorateur d'objets | Page de démarrage  Formid ¥b [Design]® |

Exemple

Modi fier ses propriétes:

Nanme est utilisé pour |ui donner un nom
explicite (BoutonCk BoutonCancel)
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Fl at Styl e donne un aspect au bouton (Flat, standard,

System

Flat Standard I Syztem H Foplp

Text contient le texte a afficher sur | e bouton. ForeCol or
correspond a | a coul eur de ce texte (BackColor étant |a
coul eur du fond)

Si onyinclut un « & » la lettre qui suit sera souligne
et sert de raccourci clavier. &k donne sur |e bouton Ck

Text Align pernet de positionner |le texte dans |e bouton.

| mage contient e nomde |’imge a afficher sur |e bouton
(si on veut afficher une image, on |le fait en node Design
noter que quand on distribue |"application, il n'y a pas
besoin de fournir |le fichier contenant |'inage avec

| "application ). (Alignlnmage pernet de positionner |’imge
sur | e bouton.)

%

On peut aussi puiser une inage dans une | magelist gréace a
| a propriété |InmageList et |nmagelndex, on peut ainsi
changer d’i nmage.

La propri été BackG oundl nage pernet de nettre une inmage de
f ond.

Exenpl e:
buttonl. Text="Ck" affiche 'Ck' dans |e bouton.

Utiliser | es évenenents:

L’ événenent principalenent utilisé est dick() : quand
| "utilisateur clique sur |le bouton |a procédure

Private Sub Button_ _dick(..)
End Sub
est traitée.

Cette procédure contient le code qui doit étre exécuteé
|l orsque | " utilisateur clique sur |e bouton.

Le bouton peut étre sélectionné grace a un clic de souris,
a la touche ENTREE ou a | a BARRE D espacenent si |e bouton
a le focus.
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Créer un bouton Gk ou Cancel :

Parfois il faut pernettre aux utilisateurs de sélectionner
un bouton en appuyant sur |a touche ENTREE néne si le
bouton n'a pas | e focus.

Exenple: Il y a sur la fenétre un bouton "Ck" qui doit
étre enfoncé quand |'utilisateur tape 'Enter' au clavier,
c'est le bouton qui 'valide' le questionnaire ( et qui le
ferme souvent).

Comment faire?

Définissez la propriété AcceptButton de la Form en |ui
donnant | e nom du bout on.

Cela pernet au formulaire d avoir | e conportenent d' une
boite de di al ogue.

Création d' un bouton par code:

L' exenpl e suivant crée un Button nomré Buttonl sur |equel
on voit "Ck", on nodifie certaines de ses propriétés et
|"ajoute a Form

Private Sub InitializeMonButton()
Di m buttonl As New Buttonl()
buttonl. Text =" Ck"

" Ajouter le bouton a |la Form
Control s. Add( buttonl)

End Sub

Il faut par code créer aussi |es évéenenents |liés a ce
bouton: dans ce cas il faut déclarer |e bouton pluto6t
avec | a syntaxe contenant WthEvents et en haut du nodul e.

Private WthEvents Buttonl As Button
Puis écrire |l a sub événenent.

Sub OnCdique ( sender As (bjet, EvArg As Event Args)
Handl es Buttonl

End Sub

Ainsi VB sait que pour un évenenent sur le Buttonl , i
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™ faut déclencher la Sub OnC i que.
& _
e (On reviendra sur cel a)
&
Fd
L[]
FE Coul eur transparent dans | es inages
ES des bout ons:
A
L] On a vu qu'on pouvait nettre une inmage dans un bouton , il
abl faut pour cela donner a la propriété Image | e nom du
E fichier contenant |'inmge, ceci en node Design.
v : . . :
Mais |'inage est souvent dans un carré et on voudrait ne
f* pas voir le fond (rendre la couleur du fond transparente)
&
i ; S
L‘{ Voi ci |'image , je voudrais ne pas afficher le
5 "jaune' afin de voir ce qu'il y a derriére et donner
I
8- . @
A | " aspect suivant
ab
Dans Visual Basic 6.0, |la propriété MaskColor était
[at utilisée pour définir une coul eur qui devait devenir
E transparente, pernettant ainsi |'affichage d' une i mge
v d arriere plan.
o) Dans Visual Basic .NET, il n'existe pas d' équival ent
A direct de la propriété MaskCol or!! Cependant, on peut
; ruser et définir la transparence:
i Dans | e " Code généré par | e Concepteur Wndows Form "
] apres la définition du bouton ou dans Form Load ajouter:
i Dimg As New System Draw ng. Bi t map(But t onl. | mage)
= g. MakeTr anspar ent ( Syst em Drawi ng. Col or. Yel | ow)
A Buttonl. | mage = g
b o . . .
On récupere le Bitmap de |'imge du bouton , on indique
[ab gue le jaune doit étre transparent, on renet |e BitMp.
W Bien sur il y aintérét a choisir une couleur (toujours la
- méne) qui tranche pour |les fonds de dessin et ne pas
= | "utiliser dans le dessin lui méne.
[
FE
= £ ¢
= e LQ’
- Index |:I Sommair e/ | Suivant
BC]
A
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3 4 Les Text Boxmw.?ml

Les contrél es pernettant de saisir du texte sont:
Les Text Box

Les Ri chText eBox

Les contrd6l es Text Box.

Controle qui contient du texte qui peut étre nodifié par
| "utilisateur du progranme.

Cest la propriété Text qui contient le texte qui a été tapé par
| "utilisateur.

Exenpl e hyper sinple: Comment demander son noma |'utilisateur ?

Il faut créer un |l abel dont la propriété Text contient "Tapez votre
nom", suivi d' un TextBox nonmmé txtNom avec une propriété Text=""
(Ce qui fait que |a TextBox est vide), enfin un bouton nomré btk
dont la propriété Text="Ck".Cel a donne:

Tapez
votre | (03 |
nom

t xt Nom Sel ect () dans Form Load donne le focus a | a Text Box

Une fois que |'utilisateur a tapé son nom, il clique sur |e bouton
I&I:

Dans btk dick il y a:
Dim Nom As String
Nom= t xt Nom Text
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La vari abl e Nom contient bien maintenant e nomde |'utilisateur.

v
ey
I'_—.I Un TextBox correspond a un mini éditeur de texte.(Miis sans
2 enrichi ssenent: sans gras, ni italique...du noins pour étre exact,
& I"enrichissenent affecte la totalité du texte et pas seul enent une
':" partie) La police de caractéres affectant la totalité du texte peut
FH sinmplenent étre nodifiée par |a propriété Font. La coul eur du texte
= peut étre nodifiée par ForeColor, mais la totalité du texte aura |la
A méne coul eur.
ab| e Dyt o
[abl _1:||TE-'H|:EI:I:-:1 m}
E a o O
v La propriété .text pernet aussi de nodifier le texte visible dans le
contr 6l e.
ey
1 Text Box1.text= "Bonjour” ‘Affiche ‘Bonjour’ dans |e contrdle.
B
[ Parmi les nultiples propriétés de ce contr6le, signalons :
FE Multiline : autorise ou non |’ écriture sur plusieurs |ignes.
= Scrollbars : fait figurer une barre de défil enent
A hori zontal e ou verticale (ou |l es deux)
b PaswordChar : crypte le texte entré sous forne d' étoiles.
MaxLength : limte le nonbre de caractéres qu'il est
[abi possi bl e de saisir.
E Text Box1. MaxLength= 3 '"limite la saisie a 3 caracteres.
v
& Text Box1. MaxLength= 0 'ne limte pas |la saisie.
L ]
| Text Lengt h donne | a | ongueur du texte
B
L En node MultiLine la collection Lines contient dans chacun de ses
o él éments une des lignes affichées dans |e controle:
EH TexBox1. Lines(0) contient la prem ére |igne
A _
TexBox1. Lines(1l) |a seconde...
ab]
[abl
E Les TextBox contiennent une nethode Undo: annul ation de |a derniére
= nodi fi cation.
oy La propriété CanUndo du TextBox doit étre a True.
| Ensuite pour nodifier:
s I f textBoxl. CanUndo = True Then
] t ext Box1. Undo()
" Vider le buffer Undo.
t ext Box1. C ear Undo()
B End |f
A
L Ajouter au texte:
[kl : s ;
E On peut ajouter du texte au texte déja présent dans | e Text Box
v
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t ext Box2. AppendText (MonText)

=
=

—1

C est équival ent a textBox2. Text =t ext Box2. Text +MonText

gl

Evénenents |i és aux Text Box:

!

"3_-| KeyDown survi ent quand on appuie sur |e touche.

EAE KeyPress quand | a touche est enfoncée.

ab] KeyUp quand on rel ache | a touche.

[abi Il's surviennent dans cet ordre.

E KeyPress pernet de récupérer |la touche tapée dans e.KeyChar (nais

v pas F1, F2..)

O KeyDown et KeyUp pernettent aussi de voir si MAJ ALT CTRL ont été

] presseés.

B On peut récupérer |la touche pressée (dans e.KeyChar), nais

i i npossible d en nodifier la valeur (e.KeyChar est en |l ecture seule

A par exenpl e)

FE

= Comrent récupérer la totalité du texte qui est dans | e Text Box?

A

ab] T= text Box1l. Text

abl

E Comrent nettre les lignes saisies par |'utilisateur dans un
tabl eau ?

v

O DimtenpArray() as String

]

e tenpArray = textBoxl.Lines "On utilise la collection Lines

[ o . :

‘:I:_’;_l Comrent récupérer la prem ére ligne ?

E

5 T= text Box1. Li nes(0)

A

b| Si une partie du texte est sélectionnée par |'utilisateur, on peut

[abl | a récupérer par:

E T= TexBox1. Sel ect edText

v

e

Rl Pour sél ectionner une portion de texte on utilise:

E‘g Text Box1. Sel ectionStart=3 'position de départ

[ Text Box1. Sel ecti onLengt h=4 ' nonbre de caractére sél ectionné

r'§__| On peut aussi écrire:

EH Text Box1. Sel ect (3, 4)

A .

b pui s

e TexBox1. Sel ect edText ="toto" 'renplace |a sélection par '"toto'

I Comrent positionner |l e curseur aprés le troisiene caractere?

ey

|_1
=t
=
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En donnant a la propriété SelectionStart |a val eur 3
Text Box1. Sel ecti onStart =3

Sel ectionLength doit avoir la valeur 0O

Comrent interdire la frappe de certains caractéres dans une Text Box?

Exenpl e:
Ne pernettre de saisir que des chiffres.

Pour cela il faut utiliser |'événement KeyPress du textBox qui
retourne un objet e de type KeyPressEvent Args. e. KeyChar contient
caractére pressé, mais il est en lecture seule!! on ne peut le

nodi fier. Pour annuler |la frappe (dans notre exenple si |le caractere

n'est pas un chiffre) il faut faire e.handl ed=True

I sNureric pernet de tester si |le caractére est nungrique.

Private Sub TextBoxl KeyPress(ByVal sender As (bject, ByVal e As
Syst em W ndows. For ns. KeyPressEvent Args) Handl es Text Box1. KeyPress
If IsNumeric(e. KeyChar) Then

e. Handl ed = Fal se
El se

e. Handl ed = True
End | f
End Sub

Compter conbien de fois on a tapé certains caracteéres?

Private Sub Text Box1l_KeyPress(ByVal sender As (Object, ByVal e As
Syst em W ndows. For ms. KeyPr essEvent Args) Handl es Text Box1. KeyPress
Sel ect Case e. KeyChar
' Conpte |l es backspaces.
Case Control Chars. Back
Nonbr ebackspace = Nonbrebackspace + 1
Compte |l es 'ENTER
Case Control Chars. Lf
Nonmbrereturn = Nonmbrereturn + 1
' Conpte les ESC
Case Convert. ToChar (27)
Nonmbr eEsc = NonbreEsc + 1
Conmpte | es autres.
Case El se
keyPressCount = keyPressCount + 1
End Sel ect
End Sub

Petite parenthese:

Pour conparer les caractéres il y a 2 néthodes:
i f e.KeyChar=Convert. ToChar (27) then

ou
if AscWe. Keychar) =27 then

Différentes nmani éres de récupérer ce qui a été tapé:

On a vu que TextBox.text contient |a totalité du texte; si on
['"utilise dans |'évenenent Text Box1l_Text Changed, on récupeére |le
nouveau texte dés que |'utilisateur a tapé quel que chose.

http://plasserre.developpez.com/v3-4.htm (4 sur 9) [01/03/2005 14:47:43]



Site

el PR o R mE RO Gy mEE e el E R G EE e el SR e R mE R e

Text Box1_KeyPress() TextBox1l KeyUp() permettent de récupérer le
caracteére qui a été tapé.

Y at-il un noyen de nodifier le caractére tapé? |les propriétés de
e come e. KeyChar (dans KeyPress) ou e. KeyCode, e.KeyData e. KeyVal ue
dans | es évenenents KeyPress et KeyDown sont en |ecture seul e!!

Une solution est de nodifier directement |le texte:

Exemple: Si |'utilisateur tape ',' afficher

a la place.

Private Sub Text Box1l KeyPress(ByVal sender As (bject, ByVal e As
Syst em W ndows. For ns. KeyPressEvent Args) Handl es Text Box1. KeyPress

Di m pos As I nteger

pos = TextBox1l. Sel ectionStart 'on nénorise |la position du curseur

If e.KeyChar = "," Then

e.Handl ed = True 'on ne valide pas |le caractere ',' qu n'apparaitra
pas.

Text Box1. Text = Text Boxl. Text.lnsert(pos, ".")'on insére un
Text Box1. Sel ectionStart = pos + 1 'on avance le curseur d' un
caractere

End If

End Sub

@Aut re sol ution?

Le contrdl e R chText Box

Si vous étes débutant passer a un rubrique suivante, vous reviendrez
plus tard a | a gestion du code RTF.

Ri ch Text veut dire ' Texte enrichi

Le controdl e RichTextBox pernmet d' afficher, d entrer et de manipul er
du texte mis en forne. ||l effectue | es nénes téaches que le contréle
TextBox, mmis il peut égalenent afficher des polices, des coul eurs

et des liens, charger du texte et des inages incorporées a partir

d un fichier, ainsi que rechercher des caracteéres spécifiques.

:‘y Le contrdle RichTextBox a |les possibilités d un traitenment de
texte comme Word

Ce qui suit esten | =
Arial Houge
ffaligue
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QuU' est ce que RITF?

Le format du texte que |’ on peut nmettre dans une RichTextBox est |e
format RTF (Rich Text Format = Fornmat de Texte Enrichi)

Explication : un texte peu étre enregistré en brut (sans
enrichi ssements) en RTF (Uilisable dans |la plupart des traitenents
de texte), au format Word (. doc)...

Pour utiliser les fonctionnalités du R chTextBox il faut utiliser la
propriété .Rf
Quand j'affecte un texte a la propriété .Text il est

affiché tel quel, sans tenir conpte de |’ enrichissenment.

Quand j'affecte un texte a la propriété .Rtf du contrdle
pour | afficher, s'il contient des enrichissenment au
format RTF , |’ enrichissement est affiché :

Les bases du codage RTF

Le texte doit débuter par '{' et se termner par '}', il peut aussi
débuter par "{\rtfllansi "

Ensuite les enrichissenments s’ effectuent par des balises qui
i ndiquent | e début et la fin de |"attribut, une balise comence par
le caractere "\’

Entre \b et \b0 |l e texte sera en gras (Bold)
Exenpl e

Ajoute le texte "Ce texte est en gras." a un contrdl e R chText Box
exi st ant.

Ri chTextBox1l. Rtf = "{\rtfllansi Ce texte est en \b gras\b0.}"

Voici les principaux attributs :

\'b \ b0 ce qui est entre les 2 balises est en gras

\i \iO ce qui est entre les 2 balises est en italique

\ par fin paragraphe (passe a la ligne)

\ f f ont \f1 .. \fO font nunéro 1 entre les 2 balises
\plain ranene | es caractéres par défaut

\tab caracteéere de tabul ation

\fs taille de caractére \fs28 = taille 28

Mettre un espace aprés |la balise.
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Conmment afficher un texte enrichir?

:a Al
@

1 Ri chText Box1l. RTF= T '"T étant | e texte enrichi

B .

- Mettre un texte en couleurs, utiliser

r;.;_| pl usi eurs polices

EH . .

A Mettre la table des coul eurs en début de texte :

ah|

- { \colortbl \redO\greenO\bl uel; \red255\ greenO\ bl ue0; \ redO\ gr een255\ bl ue0O; }
abl

E Aprés Colorthl (Color Table) chaque coul eur est codée avec les quantités de
v rouge vert et bl eue.

s - : ;

R Les coul eurs sont repérées par leur ordre: couleur O puis 1 puis 2.. et
e séparées par un ';'

s

L]

=8 Dans notre exenple coul eur O=noir; coul eur 1=rouge; coul eur 2=vert
A

ab]

[abl Pour changer la couleur dans le texte on utilise \cf puis le nunéro
E de la coul eur

v L

o « \cfl toto \cfO} » ‘toto est affiché en rouge.

o]

B

5 Pour nodifier les polices de caractére, |le procédé est simlaire
l‘é avec une Font Table :

o {\fontthl

A {\fo\froman Synbol ;}

= {\f1\fswiss Arial;}

[abl

= }

v Pour passer en Arial \fl ..\fO

i

L Exenpl e conpl et

s

- "{\rtfl\ansi

[;._—_| { \col ortbl

=4 \ r edO\ gr eenO\ bl ue0;

A \ r ed255\ gr eenO\ bl ue0;

ab

2l \ redO\ gr een255\ bl ue0; }

G

abl

E {\fonttbhl

v {\fo\froman Synbol ;}

i
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{\f1\fswi ss Arial;}

}
Ce qui suit est en \fl1 \cfl1 \i Arial Rouge Italique \fO \cfO \iO

}o»

Cel a donne:

Ce quisuitesten |
Arial Houge

ffaligue *

Nbo : Si vous copier coller |’'exenple pour |’'essayer, enlever |es
sauts a la ligne.

Comrent nodifier |’ aspect du texte qui a été
sél ectionné ?

On n' est plus dans le cas ou on affiche d enblée la totalité du
texte, mais dans le cas ou |’'utilisateur veut nodifier son texte
qui est déja dans le contrble.

Exenple: L'utilisateur sélectionne une portion du texte dans le
contrdl e puis clique sur une bouton nomm® ' Rouge’ pour nettre la
sél ection en rouge.

Dans Bout onRouge_Cick() écrire
Ri chText Box1. Sel ecti onCol or = System Draw ng. Col or. Red

De nméne pour nodifier la police, la hauteur de la police, |’ aspect
gras ou non :

Ri chText Box1. Sel ecti onFont = New Font (" Tahonma", 12, Font Style. Bol d)

Enfin | e texte peut étre enregistré dans un
fichier

ri chText Box1. SaveFi |l e(Fi |l eName, Ri chText BoxStreanilype. R chText)

Si on renplace .Ri chText par .PlainText c'est le texte brut et non
le texte enrichi qui est enregistré

Pour lire un fichier il faut enployer .LoadFile avec |a néne
synt axe.

Comment faire une recherche dans |l e texte?

La fonction Find permet de rechercher une chaine de caracteres dans
le texte :
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i

ri chText Box1. Fi nd(searchText, searchStart, searchEnd,
Ri chText BoxFi nds. Mat chCase)

La méthode retourne |'enplacenent d'index du prem er caractére du
texte recherché et net en surbrillance ce dernier ; sinon, elle
retourne | a val eur -1.

Rl

o
=

= X [

1
=
=

—

ORI RN TR Rl

1
=
=

—

ORI RN TR R A

1
=
=

—

ORI RN R R A

1
=
=

—

RN AR
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uivant

3.5 Les Labels [ . = |

Il 'y a 2 sortes de Label:
Les Label

Les Li nkLabel

Les | abel s.

On en a déja utilisé pour afficher du texte non
nodi fiable par |'utilisateur.

Les contrdl es Label sont général enent utilisés pour fournir un texte
descriptif a un contréle. Vous pouvez par exenple utiliser un contréle
Label pour ajouter un texte descriptif a un contr6le TextBox. Ceci a
pour but d'informer ['utilisateur du type de donnée attendu dans le
control e.

Exenpl e hyper sinple: Comment indiquer a |'utilisateur qu'il faut
sai sir son non?

Donner votre
nom

La | égende qui s'affiche dans |'étiquette est contenue dans |a
propri été Text du | abel.

Pour nodifier le texte du | abell par du code:

Label 1. Text =" Donner votre Prénont

La propriété Alignement vous permnmet de définir |'alignenment du texte
dans |'étiquette (centré, a droite, a gauche), BorderStyle pernet de
mettre une bordure (un tour) ou non.
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=
m Label 1. Text ="Label avec une bordure et un fond jaune"
oy Label 1. Border Styl e=Border Styl e. Fi xedSi ngl e
] Label 1. For eCol or =Col or . Red
s Label 2. BackCol or =Col or. Yel | ow
L]
51 donne:
=4
Label avec une bordure
A .
b et un fond jaune
A
[abl
% Remarque: la plupart du tenps les |abels sont nodifiés en nbpde design,
™ directenent dans la fenétre des propri étés.
=
rEv
L"_‘! Il est égal enent possible d’'y afficher une i nage avec | a
=5 oY
F propri été .Inmage
]
IE
EH Remar que:
A La nise a jour de |"'affichage du Label (comre |es autres contrdles
bl d ailleurs) est effectuée en fin de Sub:
[abl Si on écrit:
E Dimi As Integer
v For i = 0 To 100
) Label 1. Text = i.ToString
1 Next i
i
] La variable i prend les valeurs 1 a 100, nmais a |'affichage rien ne se
E passe pendant |a boucle, VB affiche uniquerment 100 a la fin; si on
B désire voir les chiffres défiler avec affichage de O puis 1 puis 2...
;"-'k il faut rafraichir |'affichage a chaque boucl e avec | a méthode
Refresh():
ab|
l'a:Ei Dmi As Integer
E For i = 0 To 100
¥ Label 1. Text = i.ToString: Label 1. Refresh()
Next i
i
]
i
[ .
@ Les Li nkLabel
=8 Permettent de créer un lien sur un | abel
A
ab| . . R
Text Indique le texte qui apparait.
[abl
E Li nkArea défini |a zone de texte qui agira comme un lien; dans |la
fenétre de propriété taper 11 ;4 (on verra que c’'est plus sinple que
v de le faire par code)
=

=
==

=
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Les 4 caractéres a partir du 11éme seront le lien, ils seront
soul i gnés. Ne pas oublier comre toujours que |le prem er caractere est
| e caractere O.

L' événerment LinkC icked est déclenché quand |’ utilisateur clique sur
le lien. Dans cette procédure on peut pernettre |le saut vers un site
Internet ou toute autre action

Exenpl e :

Li nkLabel 1. text= "Visitez le site LDF"

Li nkLabel 1. Li nkArea = New Syst em W ndows. For ns. Li nkArea( 11, 4)
“Pourquoi faire sinple !!

Cel a affiche :

Wigitez le zite LDF

Si |'utilisateur clique sur le not site, |la procédure suivante est
décl enchée

Private Sub LinkLabel 1.Li nkC icked...
End Sub

Il est possible de nodifier la couleur du lien pour indiquer quil a
été utilisé:

Si VisitedLi nkCol or contient une couleur e.visited=True nodifie |la
coul eur.

(e est |'élénent qui a envoyé |'évenenent, j'en nodifie la propriété
Visited.)

On peut y inclure une action quel conque, en particulier un saut vers
un site Web:

System di agnosti cs. Process. Start(" http://plasserre. devel oppez. com ")

"correspond au code qui ouvre un browser Internet (Internet Explorer
ou Netscape) et qui charge |a page dont |'adresse est indiquée.

La collection Links pernet d afficher plusieurs liens dans un néne
texte, mais cela devient vite tres conpliqué.

I fm rmg
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3.6 | Cases a |___=»s

Les

Suivant Sommaire

cocher

y a 2 sortes de case a cocher:

Les CheckBox.

Les Radi oButt on.

Les " cases a cocher " (CheckBox): Elles
sont carrées, et indépendantes |es unes
des autres, si |'utilisateur coche une
case , cela n"a pas d'influence sur |es
autres cases du fornulaire, qu'elles

soi ent regroupées dans un cadre pour faire
plus joli ou non.

Les " boutons radio " (RadioButton): Ils
sont ronds et font toujours partie d un
groupe (lIls sont dans une fenétre ou

dessi nés dans un objet G oupBox ). Ce
groupe est indispensable, car au sein d un
groupe de Radi oButton, un seul bouton peut
étre coché a la fois : si |’ utilisateur en
coche un, |l es autres se décochent.
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{#" B adioButton

Il faut regrouper |es radi os boutons dans des ' G oupBox'
par exenpl e pour rendre |es groupes indépendants:

Farmak Sauvegarge auko
{~ RTF nH) | {
{— TEXTE BRUT MON { "

lci si je clique sur e bouton "OUl' a droite, cela
décoche "NON nmais n'a pas d'influence sur |le cadre
For mat

La propriété Text, bien sur, pernet d afficher
le libellé a coté du bouton, on peut aussi
nettre une i nage avec |a propriété | nmage.
CheckAl'ign permet de nettre |a case a cocher a
droite ou a gauche du texte, TextAlign pernet
d' aligner |le texte.

Exenpl e pour | e bouton en haut a droite.
Radi oBut t on3. Text =" OUl "

Radi oBut t on3. Text Al i gn= M ddl eCenter 'M ddl e=haut eur,
center = horizontal e

Radi oBut t on3. CheckAl i gn=M dd| eRi ght

La propriété la plus intéressante de ces cases
est celle qui nous pernet de savoir si elle
est cochée ou non. Cette propriété s’ appelle
Checked. Sa val eur change de Fal se a True si

| a case est cochée.

Radi oBut t on. Checked=Tr ue ' Coche | e bouton
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| f Radi oButton. Checked=True Then ' Teste si | e bouton est
coché.

End |f

La procédure Radi oButton. CheckedChange()
pernmet d’ intercepter |l e changenent d’ état d’ un
bout on.

Pour | e CheckButton TreeState pernet de
définir 3 états au |lieu de 2 (coché,
i ndét erm né=gri sé, non coché)

CheckedState indique un des 3 états (alors que
Checked n’ en indi que que deux.)

Appear ance peut aussi donner une apparence de
bouton a | a case a cocher. Il est enfoncé ou
pas en fonction de |a val eur de Checked.

CheckBoxl

RadioButtan

Ici les 2 boutons ont une Appearance=Button , celui du
haut n'est pas coché, |'autre est coché (enfoncé).

fWI fj[‘ Sommaire] [ Suivant Q




Site

5 R E e

1
=
=

1

SR E R DR

1
=
=

—

Rl

= R &

1

=

-
—

S R E | e R

1
=
=

—

e E | e R [

Cour s
Site 'VB. net

Les

3.7 Controles | ..=»
"liste

Il v a4 sortes de listes:
Les Li st Box.
Les CheckedLi st Box
Les Conbos

Les ListView

Les 'ListBox'

Le contréle ListBox affiche une liste d'élénments (d' objets) dans
laquelle |"utilisateur peut faire un ou plusieurs choix.

tarte ”~

wiande

[Egumes -

zauces o
La liste contient "tarte", "poisson", "viande", "légunes", "sauces".
lci |'él ément "poisson" est sélectionné, il est en bleu

La listBox contient une collection d "lteni:
Elle n"a pas de nonbre initialement défini d él énent.

Si j'ajoute un élénment a la ListBox, cela ajoute un élénent a la
collection Itens
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Itens est une collection contenant tous | es él énents (les objets)
chargés dans la liste.

Li stBox1l.ltens est |la collection du contréle ListBoxl

La propriété Itens. Count indique | e nonbre d'él énents contenus dans |a
liste . Attention le premer élénent est toujours |’élénent 0, aussi le
nonbre d' él énents est égal au nunéro de |'él énent |e plus haut plus un.

Pour aj outer ou suppriner des él énents dans un contrdél e ListBox:

Uilisez la mtthode Itens. Add, Itens.Insert, Itens.C ear ou
Itenms. Renbve. En nbde conception, vous pouvez égal ement utiliser la
propriété Itens.

Exenpl es
Vider |a ListBox:

Li st Box1l.Itens. O ear ()

Ajouter |'él énent "poisson”

Li st Box1. It ens. Add(" poi sson")
Ajouter '4'

Li st Box1l. I tens. Add(4. Tostring)

ou

Li st Box1. Itens. Add(4) 'accepté car les itenms sont des objets.
Insérer '"lulu en 4énme position
Li stBox1l.ltenms. I nsert(4, "lulu")

Les |istBox acceptent des objets, elles affichent général enent ce qu'i
y a dans la propriété 'Text' de |'objet.

Charger dans une ListBoxl | es nonbres de 1 a 100 :

For i =1 To 100

Li st Box1.Itens. Add(i.ToStri ng)
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Next

Comment enl ever des él énents?

" Enlever |'élénment d'index 5:
Li st Box1l. It ens. RenoveAt (5)

" Enlever |'él énent sélectionné:
Li st Box1l. I tens. Renove(Li st Box1l. Sel ectedltem

" Enlever |'élénent "Tokyo":
Li st Box1. It enms. Renmove(" Tokyo")

Conmment lire |'él énent 37

T=Li st Box1. Il tens(3). ToString

Comment rechercher |'él énent qui contient une chaine de caracteres?

Li st1. FindString("pa") retourne |l e numéro du premer él énment
conmengant par 'pa'

x=Li stl. FindString("pa", 12) retourne I e numéro de |'él énent
comrengant par 'pa' en cherchant a partir du 12 éne él énent.

x=Li st 1. Fi ndStri ngExact (" papi er") "pernmet de rechercher |'él énment
correspondant exactenent a |a chaine

Conmment sél ectionner un él énment par code?

Li st Box1. Set Sel ect ed(x, True)

L' utilisateur double-clique sur un des él énents, conmnment récupérer son
numero ?

G ace a Sel ect edl ndex.

Private Sub ListBox_Doubl ed i ck.
N=Li st Box1. Sel ect edl ndex

End |f

‘N contient | e nunméro de |’ él énent sél ectionné. Attention comme
d’ habitude, si je sélectionne « 3 » c’est en faite |’ él ément nunéro 2

Sel ect edl ndex retourne donc un entier correspondant a |'él énent
sél ectionné dans |a zone de liste. Si aucun él énent n'est sélectionnég,
la val eur de | a propriété Selectedl ndex est égale a -1.

La propriété Selectedltem retourne |I'él ément sél ectionné ("poisson"
dans | ' exenpl e si dessus).

Et la nulti sélection, quelles él énments ont été sél ectionnés?
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La propriété Sel ecti onMbde indique | e nonbre d' él énents pouvant étre
sél ecti onnés en nméne tenps.

Lorsque plusieurs élénents sont sélectionnés, la valeur de la propriété
Sel ect edl ndex correspond au rang du prem er él énent sélectionné dans |la
liste. Les collections Selectedltens et Sel ectedlndices contiennent |es
él éments et les nunéros d'index sél ectionnées.

fﬁ Si la propriété Sorted est a True, la liste est triée
aut ormat i quenent .

On peut 'charger' une ListBox autonmati quenent avec un tabl eau en
utilisant Datasource:

Dim LaList() As String = {"one", "two", "three"}
Li st Box1. Dat aSource = Lali st

On peut aussi utiliser AddRange

Dmlte(9) As System (bject
Dimi As Integer

For i =0 To 9
lte(i) = "lItem & i
Next

Li st Box1l. I tens. AddRange(lte)

Comrent connaitre |'index de |'élénent que |'on vient d' ajouter? (et le
sél ecti onner)

Dim x As |nteger
X = Listl.ltens. Add("Hello")
Listl. Sel ect edl ndex = x

On utilise la valeur retournée (x dans notre exenple) par |a méthode
Add.

(Newl ndex n' existe plus en VB. NET)

Comment affecter a chaque él énment de la liste un nunéro, une clé?

Exenple : je charge dans une ListBox la liste des utilisateurs nais
quand on clique sur la liste, je veux récupérer |e nunéro de
["utilisateur.

Comment donc, a chaque él énent de la listbox, donner un nungro
(différent de |'index).

En VB6 on utilisait une propriété (ListBox.|ltenData()) pour lier a
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chaque él énent de la |istBox un nonbre (une clé); cela n'existe plus
en VB. Net!!

Il faut utiliser les fonctions de conpatibiliteé:

VB6. Set | t enDat a( Li st Box1, 0, 123) 'pour lier a |'élénent 0 |a val eur
123.

C est pas sinple!l

Une alternative, pas trées él égante:

Ajouter |'élénent "toto"+chr$(9)+chr$(9)+ clé (clé n'est pas visible
car les caracteres tabulation |'ont affichée hors de |la |istbox)

Quand |'utilisateur clique sur la ligne, on récupére la partie droite
donc la clé.

Quand on charge une ListBox directenent avec une base de données, il vy
a une sol ution pour gérer une clé.

Lorsque la propriété MultiColum a la valeur true, la liste s'affiche
avec une barre de défilenment horizontale. Lorsque |la propriété

Scrol | AlwaysVisible a la valeur true, la barre de défilenment s'affiche,
quel que soit le nonbre d'él énments.

CheckedLi st Box

C est une Listbox mais avec une case a cocher sur chaque |igne.

v 1 ~
2
v EN v

Attention : Selectedltens et Sel ectedlndices ne déterm nent pas les
él éments qui sont cochés, mais ceux qui sont en surbrillance.

La collection Checkedltens vous donne par contre |les él énents cochés.
La nét hode GetltenChecked (avec comme argunent |le nunéro d'index)
détermne si |’ él énent est coché.

Exenpl e
Pour déterm ner |les él énents cochés dans un control e CheckedLi st Box :

Tester chaque él énent de la collection Checkedltens, en comencant
par 0. Notez que cette méthode fournit | e nunéro que porte

|' él énment dans la liste des él énents cochés, et non dans la liste
gl obal e. Par conséquent, si le premier élénent de la liste n'est
pas coché alors que |le deuxiéne |'est, |e code ci-dessous affiche
une chaine du type « Itemcoché 1 = Dans la liste : 2 ».

| f CheckedLi st Box1. Checkedl tens. Count <> 0 Then
"Sil y a des él énents cochés une boucl e bal aye |es
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él éments cochés

"(collection Checkedltens) et affiche | e numéro de
| él ément DANS LA LI STE toutes |ignes.

Dim x As | nteger

DDms As String = ""

For x = 0 To CheckedLi st Box1. Checkedl tens. Count - 1

S =s &"ltemcoché " & (x+1).ToString & " =" &

« Dans la liste : »&
CheckedLi st Box1. Checkedl tens(x). ToString &
Control Chars. Cr Lf

Next X

MessageBox. Show( s)
End If

On rappell e comme toujours que quand on parle du 3ene él énent cela
correspond a |’index 2.

Les ConmboBox

Les listes Conbo (Liste conbiné) possédent deux
caract éri stiques essentielles par rapport aux Li st Box.

Elles sont nodifiables : c'est-a-dire que |’ utilisateur a
| a possibilité d entrer un él énent qui ne figure pas au
départ dans la liste. Cette caractéristique concerne donc
| es données proprenent dites ; cela se traduit par la
présence d une zone de texte en haut de la liste.

El | es peuvent étre déroul antes ou déja déroul ée: c’ est-a-
dire qu on ne voit qu un seul élénent de la liste a la
fois, et qu il faut cliquer sur la fléche du c6té pour

" deéplier la liste, ou bien que la liste est déja
visible. Cest |la propriété DropDownli st qui gére cel a.

iEDI‘I‘IhDE o1 j
poizE0n ~
wiande
dessert i

La conmbos du bas a sa DropDownLi st=Si npl e

L’utilisateur peut donc cliquer dans la liste (ce qui net
|l e texte cliqué dans |a zone texte), ou taper un nouveau
t ext e.

It enms. Add (mét hode) ajoute un él énent a une liste.
Itens. Cl ear (nméthode) efface tous les él énents d’ une
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Itens. Count (propriété) renvoie |l e nonbre d’' él énents
d une liste

Mul tiselect (propriété) pernmet |la sélection nultiple
| tem Renove (nmeét hode) supprine un élénent de la liste
Sort ed (propriété) trie les élénents d une liste

Comment récupérer |a zone texte quand elle change ?

Ell e est dans |la propriété Text.

On utilise |'évenenent Text Changed qui se décl enche quand | e texte est
nmodi fi é.

Private Sub ConboBox1l Text Changed(ByVal sender As bject,
ByVal e As System Event Args) Handl es
ComboBox1. Text Changed

Label 1. Text = ConboBox1. Text

End Sub

Le Controéle ListView:

De plus en plus puissant, |e contrdle ListView pernet

d afficher des listes nmulti col onnes, ou des |istes avec
i cbne ou case a cocher.

En node conception :

La propri été View pernmet de déterm ner |’ aspect général
du contrble, elle peut prendre |es val eurs :

Details pernet une |iste avec sous él énents et
titre de col onnes.

Liste utilise un ascenseur horizontal.
Lar gel con
Smal | | cone

Par programrati on cel a donne :

Li st Viewl. View= View Details

Utilisons | e node détails (Appel é node Rapport)
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Comment renplir les en-tétes de col onnes?

En node conception il y a une ligne Colums, le fait de
cliquer sur |le bouton d expansion (.) ouvre une fenétre,
cliquer sur ‘A outer’ pernet d ajouter une colonne ; la

propri été Text pernet de donner un libellé qui apparaitra
en haut de |la colonne. On peut ainsi nommer les 3
colonnes (« Nonbre », « Carré », « Cube » dans notre
exenpl e)

Par programmati on cel a donne :

Li st Vi ewl. Col onns. Add (« Nonbre », 60,
Hori zontal Al'i gnnent . Left)

Pour renplir le tableau, on pourrait, sur la ligne Itens
de la fenétre des propriétés, cliquer sur ...et rentrer
les valeurs ‘a la main'.

gﬁf En pratique on crée |les colonnes, |e nom des
col onnes en node conception, on renplit |e tableau par
progranmmation :

Exenple : Faire un tableau de 3 col onnes, nettre |les
nonbres de 1 a 100 dans |la premere, leur carré dans |a
seconde, |eur cube dans |a troisiene.

Pour chaque ligne je crée un objet ListViewtem sa
propri été Text contient |le texte de |la prenm ére col onne ;
j ajoute a cet objet des Subltens qui correspondent aux
col onnes suivantes. Enfin j'ajoute le ListViewtem au
control e ListView

Dmi As Integer

For i =1 To 100
Dhm LVI As New ListViewtem
LVI. Text = i.ToString

LVI . Subltens. Add((i * i).ToString)
LVI. Subltens. Add((i * i * i).ToString)
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Li st Box1. Itens. Add(LVI)
Next i

Comment intercepter e nunéro de la ligne qui a été
cliquée par |'utilisateur (et |’ afficher)?

Private Sub ListBox1l dick(ByVvVal sender As (bject, ByVa
e As System Event Args) Handl es ListBox1l.dick

Label 1. Text =
Li st Box1. Sel ect edl ndi ces(0). ToString

End Sub
Si la propriété MultiSelect est a False il y a, bien sur,
une seul e ligne sélectionnée, sinon |les |lignes

sél ectionnées sont dans |la collection Sel ectedlndices().

Si on voulait récupérer le texte de la ligne
sélectionnée, il aurait fallu utiliser

Li st Box1. Sel ect edl t ens(0)

Si la propriété GidLine est a True, des lignes
mat éri al i sant | es cases apparai ssent.

Si la propriété CheckedBox est a True , des cases a
cocher apparai ssent.

Attention : si |la somme des col onnes est plus |arge que
| e contrdl e, un ascenseur horizontal apparait !!

Pour ne pas voir cet ascenseur, ruser sur |la |argeur des

colonnes (c’'est |le 2ene paranetre de |a nethode
. Col umms. Add)

€ o L e S
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fenétres i
3.8 toutes [ (Maomms

faltes.

Il existe :
Les MessageBox.

Les | nput Box

Ces fenétres toutes faites facilitent le travail

MessageBox

Quvre une fenétre qui présente un nessage.

C est une fonction qui affiche un nessage dans une boite de dial ogue,
attend que |'utilisateur clique sur un bouton (Ck ou Qui-Non..), puis
retourne une information qui indique |e bouton cliqué par
["utilisateur.

Reponse= MessageBox. show Text eAAfficher, Titre, TypeBouton
et | cone, Bout onPar Déf aut)

Exenpl e:

MsgBox Démonstration X

@ Woulez vous conkinuer?

] Man
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: Par anetr es
]
. Text eAAf fi cher
£
51 ol igatoire. Expression String affichée conme nessage de |a

boite de dial ogue (|l ongueur maxi nale 1 024 caracteéres).
= N oubliez pas d insérer un retour chariot si le texte est |ong,
A cela crée 2 |ignes.
ab|
[abi Titre

Expression String affichée dans la barre de titre de la boite

7 : . _ .

de dialogue. Si |'argunent Titre est oms, |le nomde
* | " application est placé dans | a barre de titre.
T
FE
i
TypeBout on et |cons
E yp
= Expressi on nunéri que qui représente |a some des val eurs
A spéci fi ant
ab|
[abi -le nonbre et le type de boutons a afficher
7 MessageBoxBut t ons. OKOnl y Un seul bouton '’
{:.__ MessageBoxBut t ons. YesNo Deux boutons ‘ Qui’
T * Non’
l—"ﬁ
i MessageBoxBut t ons. CkCancel ‘Ck’ et ‘Annul er’
E MessageBoxBut t ons. Abort Ret ryl gnor e “ Annul e’
EH ‘ Recomrmence’ ‘Il gnore’
A
ab]
abl
E -le style d'icbne a utiliser
Iz MessageBox. I cons. Cri ti cal
0
] MessageBox. | cons. Excl anati on
FE
| MessageBox. | cons. Questi on
e MessageBox. | cons. | nformati on
=4
A L'identité du bouton par défaut
ab|
[abi MessageBox. Def aul t But t ons. Def aul t But t onl
7 MessageBox. Def aul t But t ons. Def aul t But t on2
e
]
FE
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Ret our de |la fonction :

Ret our ne une constante qui indi que quel bouton a été
pressé.

Di al ogResul t. Yes
Di al ogResul t. No
Di al ogResul t. Cancel
Di al ogResult. Retry

Di al ogResul t. Gk

L’ anci enne syntaxe VB avec MsgBox est conserveée :

Reponse= MsgBox( Text eAAfficher, TypeBouton, Titre)
Dans ce cas il faut utiliser MsgBoxStyl e MygBoxl cons et
MsgBoxResult pour le retour. De plus | es argunents ne
sont pas dans |le néne ordre!!
Il est conseillé d utiliser MessageBox. Show ( qui est
VB. NET) plutdt que MsgBox qui est de |la conpatibilité
avec VB
Exenpl e :

Reponse=MessageBox. Show( «Bonj our »)

“Affiche | e nessage ‘ Bonjour’ avec un sinple bouton ‘K’

Cela sert a fournir un nmessage a |’ utilisateur sans
attendre de choi x de sa part.

Autre exenpl e en anci enne syntaxe :

R=MsgBox(" Continuer"& chr$(13)& "I’ application?",
MsgBoxStyl e. YesNo, "Attention"

Affiche une MessageBox avec dans la barre de titre
« Attention »

“Affiche dans la boite :
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« Conti nuer

| "application » (sur 2 |ignes)

DRIEEE

] ‘La boite a 2 boutons : ‘Qui’ ‘Non’

L]

i

FE

=5 Exenpl e conpl et

A

ab] Dmnmsg As String

[t Dmtitle As String

= Dmstyle As MsgBoxStyl e

& Dim response As MsgBoxResul t

P msg = "Voul ez vous conti nuer?” '

o du nessage a afficher.

= styl e = MsgBoxStyl e. Defaul tButton2 O _

P MsgBoxStyle.Critical O MsgBoxStyle. YesNo 'On affiche
] Qui Non

G title = "MsgBox Dénonstration” '

= du titre.

A ' Affiche |a boite MsgBox.

3

[t response = MsgBox(nsg, style, title)

E | f response = MsgBoxResult.Yes Then " Lutilisateur
o choi si Qui.

: " code si |'utilisateur a cliquer sur Qui

] El se

et code si |’'utilisateur a cliquer sur No.

i End | f

R Voila ce que cel a donne:

EE

A

| il

abl ~

E @ Youlez vous conkinuer?

v

i i | Mon

]

el ‘ , , .
] On remarque que dans |’ exenple, on crée des variabl es
% dans lesquelles on net le texte ou | es constantes
'EE adequat es, avant d’ appeler la fonction MsgBox.

A

b

[abi

QE | nput Box

|
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c st une fonction qui pernet d ouvrir une fenétre qu
pose une question

Elle retourne la réponse tapée par |’ utilisateur:

Le retour est effectué dans une variable String.

Dim Nom As String
Nom = | nput Box(" Bonj our", " Tapez votre nom ?")

Cel a donne

Bonjour

3
T apez votre hom 7 0k

Anruler

On pourrait rajouter un 3enme argunent=la reéponse par
déf aut .

Si |'utilisateur clique sur |e bouton annul er, une chalne
vi de est retournée.

OpenFi | eD al og

Comment afficher wune boite de dial ogue pernettant de
sél ectionner un fichier (ou des fichiers) a ouvrir par
exenple ?

Dans la boite a Qutils, cliquez sur OpenFil eDi al og puis
cliquez sur la fenétre en cours : un contrdle
OpenFi | eDi al ogl apparait sous le fenétre.

Quvre une boite de dial ogue pernettant de choisir un nomet un chenmn
de fichier, au programmeur d' écrire le code lisant les fichiers.

T GE>»amE =0 > mE 2 =B 0E G2 mEB e B 0EE»AmE R =LY
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Dans | e code a |'endroit ou doit s’ouvrir la fenétre,
t apez

OQpenFi | eDi al ogl. Showhi al og()

C est suffisant pour créer une fenétre nontrant

| " ar borescence des fichiers et répertoires et pour que

| "utilisateur choisisse un fichier, mais |e plus souvent
on a besoin que |a boite de dial ogue propose un type de
fichier et un répertoire précis.

Par exenple je veux ouvrir un fichier .TXT dans |le
réepertoire c:\MesTextes

Il faut dans ce cas, AVANT |e ShowDi al og rensei gner
certaines propriétés du contrdle OpenFil eDi al ogl

Wth OpenFil eD al ogl

.Filter="Fichiers txt|*.txt" ' on travaille uniquenment sur les .txt
"s'il y a plusieurs filtre les séparer
par |
. Mul tisel ect =Fal se "sélectionner 1 seul fichier
. CheckFi | eExi st s=Tr ue ‘Message si nomde fichier qui n'existe
pas.

"Pernmet d'ouvrir uniquement un fichier
qui existe

End Wth

Comment afficher la boite et vérifier si |'utilisateur a cliqué sur
ouvrir?

If OpenFil eDi al ogl. ShowDi al og= Di al ogResul t. Gk Then
end if

Mai nt enant, QpenFi | eDi al ogl. Fi | eNane contient |e nomdu
fichier sélectionné (avec extension et chem n)

Pat h. Get Fi | eName( OpenFi | eDi al ogl. Fi | eNane) donne | e nom du
fichier sans chemn

SaveFi | eDi al og

Boi te de di al ogue fonctionnant de | a méne mani ére que QpenFil eDi al og
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E mai s avec quel ques propri étés spécifiques.

W Quvre une boite de dialogue pernettant a |'utilisateur de choisir un
ey nomet un chemn de fichier, au programreur d' écrire |l e code
] enregistrant les fichiers.
e SaveFi | eDi al ol. Creat ePronpt = True ' Message de confirmation si
i
@ ‘création d' un nouveau fichier
A SaveFi | eDi al ol. OverwitePronpt =True 'Message si le fichier existe déja
ab|

"évite |'effacenent d' ancienne

el données

™ SaveFi | eDi al ol. Def aul t Ext ="t xt" "extension par defaut

iz
il On récupére aussi dans .FileNanme le nomdu fichier si la propriété
[-_j . ShowDi al og a retourné D al ogResul t. (k.

£l

=H Il existe aussi:

A -

b LoadDi al og

[abi

B PrintDi al og

¥

*

2]

FE

) o + | —
I_E 7 Retour | Index - Sommaire Suivant

A

ab|

[abi

v

[ ]

2]

FE

E

I_E

A

ab|

[abi

v

i+

e
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i
IE
= Regr oupenent
A
IM
| 3' 9 de Suivant [? Sommaire |
i contr Ol es.
2
i
] On peut regrouper des control es dans :
B
D Les G oupBox.
g Les Panel s.
j Les Pi ctureBox.
a
[abl Les TabControl .
v G oupBox et Panel
=
o] Il est possible de regrouper des contrdl es dans un
r__; cont ai ner, on peut par exenple regrouper plusieurs
Radi oButton. Le contai ner peut étre un G oupBox ou un Panel.

'_E GroupBox
B A
A " RadicButtani

W
o " RadioButton2 b |
a
v Gr oupBox Panel avec AutoScroll =True et
ey Bor der St yl e=Si ngl e
]
B
L
8

>0
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Pour |'utilisateur, le fait que toutes |es options soient
regroupées dans un panneau est un indice visuel |ogique
(Tous | es Radi oButton pernettrons un choi x dans une néne

cat égori e de données). Au nonment de |a conception, tous |les
contrdl es peuvent étre déplacés facilenment ; si vous

dépl acez | e contrdl e G oupBox ou Panel, tous |es contrdles
gu'il contient sont égal enent déplacés. Les contrél es
regroupés dans un panneau ou un G oupBox sont accessibles au
noyen de | a propriété Controls du panneau.

Le contrdle Panel est simlaire au contréle G oupBox ; nais,
seul | e contrdl e Panel peut disposer de barres de défil ement
et seul le contréle G oupBox peut afficher une | égende.

La | égende de |a G oupBox est définie par |la propriété Text.

Pour faire apparaitre |les barres de défilenent dans le
Pannel nettre AutoScroll =True et AutoScroll M nSize =100; 100

Dans un Panel, pour afficher des barres de défil enent,
attribuez a la propriété AutoScroll la valeur true.. La
propri été BorderStyle déternmine si |la zone est entourée
d' une bordure invisible (None), d une sinple ligne

(Fi xedSi ngl e) ou d' une |igne onbrée (Fi xed3D)

Comment créer un controle Panel ?

Faites glisser un contrdle Panel de |'onglet Wndows Forns
de la boite a outils jusqu'a un formulaire.

Aj out ez des contrdéles au panneau en | es déposant dans |e
panneau.

Si vous voul ez nettre dans | e panneau des contr 6l es
exi stants, sélectionnez-les tous, coupez-les dans | e Presse-
papi ers, sélectionnez |e contrdle Panel et collez-|es.

Pi ct ur eBox

Le contrdl e PictureBox peut afficher une inmage
mai S peu aussi servir de conteneur a d' autres
control es.

Ret enons | a notion de conteneur qui est le contrdéle parent.
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TabCont r ol

Ce contr6le pernmet de créer des onglets come dans un
cl asseur, onglets entiérenent gérés par VB. Chaque page peut
contenir d autres contrdl es.

En node conception, en passant par |la propriété TabPages, on
ajoute des onglets dont la propriété Text contient |le texte
a afficher en haut (lci: Page 1..). il suffit ensuite de
cliquer sur chaque onglet et d'y ajouter |les contrdles.

Fage 1 i Fage 2]
0 Linklabelz D0 Zﬂ

En node run |l es onglets fonctionnent autonmati quenent:
cliquez sur Page 2 affiche | a page correspondante (et

décl enche |' événenent Cick de cet objet TabPage)..

La propriétée Alignment pernet de nettre |les onglets en haut,
en bas, a droite, a gauche.

Evénenent conmun.

Exenpl e: 3 cases a cocher pernettent de col orer un | abel en
vert rouge ou bl eu.

Comment gérer |es évenenents?

On peut écrire 3 routines conpl étes pour chaque case a
cocher.

Il est aussi toujours possible dans chacune des 3 procédures
Coul eur X. checkedChanged de vérifier si |la case est cochée et
de nodifier |a coul eur.

C est plus él égant d'avoir une procédure unique qui, en
fonction de la case a cocher qui a déclenché |'événenent,
change | a coul eur.

On désire donc parfois que |'évenenent de plusieurs
contrdles différents soit dirigé sur une seule et néne
procédure.

Mais, la notion de groupe de contrdle conme en VB6 n'existe
plus!!!

Par contre par |'internédiaire du Handles, il est possible
d' associ er plusieurs événenments a une seul e procedure:
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Private Sub Coul eur CheckedChanges (ByVal sender As
System Objet, ByVal e As System Event Args)

Handl es Coul eur Vert . CheckedChanged,
Coul eur Rouge. CheckedChanged, Coul eur Bl eu. CheckedChanged

End Sub

Cette procédure est activée quand | es case a cocher
Coul eur Vert Coul eur Bl eu, Coul eur Rouge changent d'état.

A noter que Sender est |le contr6le ayant décl enché
| ' événenent et e |'événenent correspondant.

1
=
-

s Pour nodifier la couleur il faut ajouter dans |a procédure:
P Sel ect Case sender. Nane

TQ Case " Coul eur Rouge"

EH Lbl . BackCol or = .. Rouge

A

E_bl .....

[abl Je ne suis pas certain que cela fonctionne, il faut plut6t
E nettre:

W Sel ect Case sender

{* Case Coul eur Rouge

]

i

- Enfin la |ligne suivante marche

é If sender |Is Coul eur Rouge Then. ..

B

A

ab|

e “«  t »
% 7 Retour Index - [ Sommaire | Suivant

v

=

r:l::l

g

'E

B

A

ab|

[abl

2

i

rx¥a
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sie OO

Posi t1 onnons

53- ]-() I E%fs _?ﬁﬁiﬁﬁi!!h1gﬁiﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬂ
contr ol es.

On peut
Di nensi onner | es controles :

Les positionner.

Tous les contrdoles héritent donc tous de | a cl asse
W ndows Forns.

Les controles ont tous des propri étés conmrunes.

Unité de nesure

L'unité de nesure est le 'Pixel' (Picture El énent).(plus de
twi ps)

Les coordonnées d'un contrdéle se définissent a partir du coin
supéri eur gauche du conteneur.
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Top
1 Left . Rechercher | | Height
L J
Y + Width —

Pour la taille

On peut utiliser:

Left, Top coordonnées du coi n supérieur gauche et
Bottom Right inférieur droit.

Location : coordonnées X, Y du coin supérieur droit
du contro6l e en pixels.

Hei ght, Wdth pour |a hauteur et la |argeur du
control e en pixels.

Si ze : hauteur, |argeur peuvent aussi étre
utilisées.

Exenpl e :

Button.| eft=188

Butt on. Top =300

Qu

Butt on. Locati on= New System Draw ng. Poi nt (188, 300)

System Drawi ng. Poi nt () positionne un poi nt dans
| " espace.

g?f En node conception il est bien plus sinple de
di mensi onner les contréles a la main dans | a
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fenétre Design.

Pour | e redi nensi onnenent de fenétre :

Pour que |’ utilisateur puisse redinensionner |a
fenétre(en cliquant sur les bords) il faut que la
propri été FornBorderStyle de la fenétre = Sizabl e.

Mais si l'utilisateur nodifie la taille de la
fenétre qui contient les contrdles, la taille des
controles ne suit pas.

(Avant cette version VB.net, il fallait dans

| * événenent Form Resi ze, déclenché par la

nodi fication des dinensions de |la fenétre, écrire
du code nodifiant |es dinensions et positions des
contrbéles afin qu ils s’ adaptent a |a nouvelle
fenétre)

En VB.Net c’est plus sinple grace a :

Anchor

Permet d’ ancrer | es bords.

Un bord ancré reste a égal e di stance du bord du
conteneur quand | e conteneur (la fenétre) est
redi mensi onné.

En node conception il suffit de cliquer sur '
." en face de Anchor pour voir s’ ouvrir une
fenétre, cliquer sur |es bords que vous voul ez
ancrer.

Par défaut |es bords Top (haut) et |eft(gauche)
sont ancrés.

Expl i quons !!

Left est ancreé, si je déplace |le bord droit de |la
fenétre, le contrdle n est pas deplacé car |a

di stance bord gauche de |la fenétre et bord gauche
du contrdéle est fixe. Par contre si je déplace le
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bord gauche de la fenétre, le contrble suit.
Exenpl e

Prenons 2 contr6l es dans une fenétre, celui de
gauche a Anchor =left et celui de droite a left
et right.

Si je déplace le bord droit (ou | e gauche
d ailleurs) : le contrdle droit est redi mensionné,
les 2 contrdles restent cote a cote.

| Mombre  #
] i al

4 bb

g 1

16 2

25 7 ¥:
6 el

MNombre | Care | »

Dock

Amarre aux bords. Il y a méne possibilité

d amarrer aux 4 bords (Fill) pour renplir le
conteneur, et de nodifier |la propriété DockPaddi nd
afin se s’ éloigner |égerenment des bords pour faire
joli.

Spliter

Le contrble Splitter sert a redinensionner des contrdles au
nonent de |'exécution par |'utilisateur.

A
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Le contrble Splitter est wutilisé dans |es applications dont
| es control es présentent des données de | ongueurs vari abl es,
comre | ' Expl orateur W ndows.

Pour pernettre a un utilisateur de redi mensionner un controle
ancré au nonent de |'exeécution, ancrer le contrdle a
redi nensi onner au bord d' un conteneur, puis ancrez un contrdle
Splitter sur le néne cb6té de ce conteneur

A 4

.~ Retour Index ' Sommaire [ Suivant
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Cont ext Menu.

3.11

Somimaire

S M E E el E R

Mai n Menu

=
-=
—_—

On peut ajouter un menu dans une fenétre.

Beaucoup d’ applications contiennent un nenu.
Exenpl e de nenu :
Fi chi er

Quvrir

S R E E R E R

Fer ner

=
-=
—_—

| mpri mer

Quitter
Edi tion

Couper

Copi er

@ <EEE e e OB [

=
-=
—_—

Col | er

il 7 7 Bl [ 5
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On remarque que | e contenu des nenus est
standardi sé afin que |’utilisateur s’y retrouve
sans aide (L' utilisateur lit, a non avis, rarenent
| es aides !!)

Comment créer un nenu ?
En allant dans |la boite a outils, chercher un nmain

menu et en | e déposant sur la fenétre : |
apparait en dessous de |a fenétre.

Pour ‘dessiner’ |le nenu, il suffit de nettre le
curseur sur |le nmenu en haut de |la fenétre, ou est
écrit ‘Taper ici’ : tapez le texte du nenu,

(‘Fichier’ par exenple).

@Emmph —

|| apparait automatiquenent un ‘Tapez lci‘ pour
| es |ignes dessous ou | e nenu suivant.

Les |ignes du nenu sont nomrées automati quenent
Menul teml, Menultent..

Quand | e curseur est sur une |ligne du nenu,la
fenétre de propri été donne |es propriétés de la
ligne :

La propri été ShortKey pernet de créer un
raccourci.

La propri été Checked pernet de cochez la |igne

La propriété Visible pernet de faire apparaitre
ou non une |igne.

Si vous double-cliquez sur la ligne du nenu vous
voyez apparaitre :

Private Sub Menultenil dick(ByVal sender As
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System Obj ect, ByVal e As System Event Args)
Handl es Menultenil. d i ck

End Sub

C est la procédure événenent |liée a la |ligne du
menu.

Quand |’ utilisateur clique sur une |igne du nenu
c’est |le code contenu dans cette procédure qui est
ef f ect ué.

Menu Cont ext uel

C est un nmenu qui s'ouvre quand, |e curseur de |"utilisateur
est sur un objet, et qu'il clique sur le bouton droit de |a
souri s.

En allant dans |a boite a outils, chercher un
Cont ext nmenu, on | e dépose sur la fenétre : il
apparait en dessous de la fenétre.

Si on le sélectionne avec |la souris, il apparait en haut et
comme pour |le nenu principal, on peut ajouter des |ignes.

Il faut ensuite affecter ce Context Menu a un contrdle; pour
cel a donner a |l a propriété ContextMenu du contrdle |e nom du
Cont ext Menu.

Text Box1. Cont ext Menu= Cont ext Menul

Si vous doubl e-cliquez sur une ligne du nenu vous
voyez apparaitre | es procédures evenenent
correspondant es.

A 4

Eqihlllll ‘.F 1!i____;J i
" Retour Index ' Sommaire [ Suivant
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Nous al l ons étudi er comrent un objet de |'interface
devient 'actif'.

Lorsqu' une fenétre ou un contrdOle est actif on dit qu'il a
| e focus.

Si une fenétre prend le focus, sa barre de titre en haut
prend |l a coul eur active, si c'est un contrdle texte, le
curseur apparait dedans.

Comment donner | e focus a une fenétre
?

Si une fenétre est visible |la méthode Activate |ui donne
| e focus.

Forml. Acti vate()
Dans ce cas |' événenent Forml Activated survient.

La mét hode Desactivate est déclenché quand |la fenétre perd
| e focus.

Comment donner | e focus a un controle
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Avec | a nmét hode Focus

Txt Nom Focus()
Avec | a nmét hode Sel ect:

Txt Nom Sel ect () "donne |l e focus a la zone de texte
Txnom et nmet | e curseur dedans.

On peut | a surcharger et en plus sélectionner une portion
du texte:

Txt Nom Sel ect (2, 3) "donne |l e focus et sélectionne 3
caracteres a partir du second.

ou forcer a ne rien sélectionner (second argunent a 0).

On peut interdire a un contrdle | e focus en donnant |a
val eur Fal se a sa propriété CanFocus.

Aussi avant de donner le focus il est préférable de
vérifier s'il peut le prendre:

| f Txt Nom CanFocus t hen
Txt Nom Focus()
End If

L' événenment Got Focus se produit quand le contréle prend |le
f ocus.

Private Sub Txt Nom Got Focus. .

End Sub

Cascade d' évenenent quand on prend ou
on perd |l e focus:
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se décl enche dans | ' ordre:

Se produit quand |'utilisateur entre dans le
control e.

CGot Focus

Se produit quand le contréle prend |le focus.

Se produit quand |le focus quitte |le controle.

Val i dati ng

Se produit lorsque le contréle est en cours de
val i dati on.

On va quitter le contréle, il fau vérifier la
validité avant. La validation c'est vous qu
devez la faire!!

Pour un bouton par exenple se produit |orsque
|"on quitte |l e bouton, cela pernet de contréler
la validité de certaines donnée et si
nécessaire dinterdire de quitter le contrdle
Si certaines conditions ne sont pas renplies:

Private Sub Buttonl Validating

((Byval sender As (bject, Byval e As
Syst em Conponent Model . Cancel Event Ar gs)
Handl es Buttonl. Validating

| f condition then

e. Cancel = True "Annul er |a
perte du focus: |e focus reste sur
Buttonl
End | f

End Sub

Val i dat ed
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Se produit lorsque le contréle a term né sa
val i dation

Lost Focus

L' événenment Lost Focus se produit quand |e
contréle perd |l e focus.

Si la propriété CauseValidating du contrdéle a |a val eur
false, | es événenents Validating et Validated sont
suppri mes.

Les événenents Enter et Leave sont supprinmeés dans |es
formulaire (fenétres) Les événenents équival ents dans |a
cl asse Form sont |es événenents Activated et Desactivate.

Certains contrd6les ne peuvent pas avoir |e focus, come
| es | abel s par exenple.

Usage du cl avi er pour passer d'un
controle a |"'autre.

Dans une application ou un utilisateur tape beaucoup de
données dans de multiples contrdles, il passe souvent d'un
contrdél e (TextBox par exenple) au suivant avec |a touche
TAB.

Comment pernettre cel a? Chaque contrdle a une propriété
Tabl ndex qui s'incrémente automatiquenent de 0 a 1, 2,

3...quand en cours de conception on ajoute des contrdl es
sur une fenétre.

Lorsque |"utilisateur appuie sur TAB, |le focus passe au
contréle qui a |l e Tablndex i medi atement supéri eur.

On peut nodifier |e Tablndex des contr6l es pour nodifier
| " ordre de tabul ation.
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Quand TabStop a | a propriété Fal se (au niveau d' un
contr6le) celui ci est exclu de |'ordre de tabulation et
|l e focus ne s'arréte pas.

Raccourci s cl avi er.

Dans beaucoup d' applications certains contrd6les ont un
raccourci clavier:

Exenpl e:  Nouveau est une |ligne de nenu. N étant
soul i gné, ALT-N déclenche Ia |ligne de nmenu, donne | e focus
au contrdle.

Comrent faire cela: Dans la propriété Text du contrdle,
quand on tape |l e texte en node conception, il faut nettre
un '& avant la lettre qui servira de raccourci clavier.

" &Nouveau' dans notre exenple affichera bien Nouveau et
ALT N fonctionnera.

Pour une TextBox, |a propriété text ne peut pas étre
utilisée, aussi il faut nettre devant |a textBox un
contrdéle | abel (qui lui ne peut pas avoir |le focus), si

| es Tabl ndex du | abel et du TextBox se suivent, |le fait de
faire Il e raccourci clavier du | abel donne | e focus au

Text Box.

Nom

Exenple quand |"utilisateur tape Alt-N, |e focus va dans
| e Text Box dessous.

fWI f)E: Sommiair €/ | Suivant Q
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La barre de bout on.

= Exemple ToolBar
Fichier  Modifier  Skvlek

@ |l &)
R

(0,1,2,3..)

contréle I mageLi st qui contient |les innages des boutons.

Tool Bar pour pouvoir ajouter ou nodifier |es boutons:

Bl OOl A el OOE AR e D OO A E e E O
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Comment nettre une barre de bouton en haut et une barre d' état en

Voi ci un exenple classique, sous le nenu il y a une barre de
bout on: Nouveau, Quvrir, Enregistrer, Chercher, Inprinmer..

Al l ez chercher dans |la boite a outils un contréle Tool Bar,
pl ace en haut, sous |e nenu. Mettre aussi un | magelList.(Un
contrdl e | magelLi st est un contrél e qui stocke des inmages,

i mage étant chargée en node conception et repérée par un numéro

Dans | e Tool Bar nettre dans la propriété ImageList |e nomdu

Quvrir la collection Buttons dans la fenétre des propri étés



Site

[abl
= Editeur de collections de ToolBarButton
7 Membres ; Proprigtés de MNewButhan ;
2 i MewBtton 4| | Enabled  Te 4]
] 1 | OpenButton Imagelnde:x [ M 0
L] 2 | SaweButton + PartialPush False ;
I——-J 3 | PreviewButton | pushed False ,
% 4 | PrintButton (o I— 07 o4 oo =
F — LS B | [ LS L oy T
o 2 HelpButton! Skyle PushButton
;"!l Text
st ToolTipText Mouveau
a
| Wisible True
k1 Ajouter Supprimer B Bnnées i
E Tem ';
ous pouvez ajouter ou enlever des boutons.
v i i | des b
i+
™ Chaque bouton a ses propriétés affichées a droite:
@
|——-J Nane Nom du Bouton Exenple NewButton.
5:] | magel ndex donne | e nunméro de |'inmage (contenue dans
= "1 magelist) qui doit s'afficher dans |e bouton.
A
ab] Tool Ti pText donne le texte du Tool Tip (Carré d'aide qui
b apparait quand on est sur le bouton) Il faut aussi que
E | a propri été ShowTool Tip de |a Tool Bar soit a True
v
ey
[*] L' événenment déclenché par le click de ['utilisateur sur un bouton
El est: Tool Bar1_ButtonCick
[ L' argunent e contient |es argunments de |'événenent click de la
=R Tool Bar. e.Button contient | e nomdu bouton qui a déclenché
B | ' événenent. Pour chaque nom de bouton on appellera |la procédure
;“!i correspondant e: NewDoc(), Open()...
b Comme d' habitude il suffit de double-cliquer sur |a Tool Bar pour
[abl faire apparaitre Tool Barl Buttondick
v Voici |e code conplet:
i Private Sub Tool Barl ButtonCick(ByVal Sender As System bject,
] ByVal e As System W ndows. For ms. Tool Bar Butt onCl i ckEvent Ar gs)
El Handl es tool Bar 1. Buttond i ck
If e.Button |Is NewButton Then
E] NewDoc ()
=8 El self e.Button |Is OpenButton Then
= Open()
= El self e.Button |Is SaveButton Then
A Save()
ab El self e.Button |Is PreviewButton Then
=Bl PrintPreview()

[
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End I f
i: End Sub
£
g
D PaY
Contr 6l e StatusBar.
FE
% La barre d' état se trouve en bas de la fenétre et affiche des
informations relatives aux opérations en cours.
ab]
II
[abl | 1M52F Mono utilzateur Solde du compte
é Ajouter wun StatusBar au fornmulaire. Dans |la fenétre des
¥ propriétés du StatusBar, |a collection Panels contient |es zones
i d' af fi chage du StatusBar.
[xj Dans | e code, pour nodifier e texte d une zone faire:
e St at usBar 1. Panel s(0) . Text =" 1715. 2F"
]
FE
=4 | {r 1r »
A T Retour Index - [? Sommaire| Suivant
b
[ab
¥
=
]
g
]
51
=4
A
b
[ab
v
ey
)
[—“E
i
E
EE
A
ab|
[ab
"
i+
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& Comment afficher des inages ?

'r:' Le contrdle ' PictureBox':

E- Le contrdle PictureBox sert a afficher des graphisnes au fornmat

El bitmap, G F, JPEG netafichier ou icbne (Extension .BMP .QF

B JPG WV L1 CO

st L'image a affichée est déterm née par la propriétée |Inmage, |aquelle
peut étre définie au nonent de |'exécution ou du design. La

[abl propri été SizeMbde détermine la facon dont |'inage et le contrdle

E se di nensionnent |'un par rapport a |'autre.

v

0

]

FT:-

[]

i On peut charger une i mage en node conception par le fenétre

EAE "propriétés' et la propriété 'lmage' ou dans |e code:

£l Pi ctureBox1. |1 nage = I mage. FronFil e("vi mage. gif")

[abi

E (L'objet de Ia Casse Image charge une inmage d' un fichier puis
|"affecte & la propriété | mage.

v prop ge.)

@ ou par

rawe

L_|

= Pi ctureBox1. | mage. FronFil e("vcarl.gif") cette syntaxe ne marche

] pas!!! Pour quoi ?

E

A Ho! nmerveille, les G F aninés sont acceptés et s'aninent sous VB.

ab|

|
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Comment effacer une i mage?

If Not (PictureBoxl.lnage |Is Nothing) Then
Pi ct ureBox1. | mage. Di spose()
Pi ct ureBox1. 1 nage = Not hi ng

End I f

Les objets de la Casse Inage ont come d' habitude des propri étés
et des met hodes.

La nméthode RotateFlip pernet par exenple d' effectuer une rotation
de |'inmage; quand on tape | e code, VB donne autonati quenent |a
|iste des paranetres possible.

Pi ct ureBox1. | nage. Rot at eFl i p( Rot at eFl i pType. Rot at e90FI i pX)
La mét hode Save sauvegarde |'inmage dans un fichier
Pi ctureBox1. | nage. Save("c:\i nage. bmp")

Noter bien que e nomde |'extension suffit & inposer le format de
|"inmage sur | e disque.

On peut charger une imge .G F puis | a sauvegarder en .BMP

Il 'y a bien d autres propriétés gérant les dinensions, |la palette
de |'image.

Il est possible de définir une coul eur comme 'transparente': voir
| e page sur |es boutons.

La propriété 'l mage’ des contr 6l es:

De nonbreux contrdl es Wndows Forns peuvent afficher des inmges.
L'image affichée peut étre une icdne synbolisant |la fonction du
contr6le ou une inmage ; par exenple, |'imge d' une disquette sur un
bout on i ndi que général enent une commande d' enregistrenent. L'icoOne
peut égal ement étre une inmage d' arri ére-plan conférant au contréle
une certai ne apparence.

Pour tous les contréles affichant des inmages:

« I"image peut étre définie a |'aide des propriétés |Imge ou
Backgroundl mage directement en node Design par la fenétre des
propriétés. Il faut sélectionner Imge puis cliquez sur "..."
et choisir une fichier contenant une i mage. Dans ce cas, une
fois chargée, |I'image fait partie intégrante du programe. (Il
n'est pas utile de fournir le fichier .BMP ou .3 F avec
| " application)

« Lorsque |l e programme 'tourne’ on peut aussi charger une | mage.
Le code affecte a la propriété | nage ou Backgroundl mage un
obj et de type System Draw ng. | nmage, en général, vous
utiliserez Ia néthode FronFile de |a classe | mage pour charger
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une Inmage a partir d un fichier.(Dans ce cas le fichier
contenant |'image doit étre fourni)

Exenpl e pour un bouton

buttonl. | mage = I mage. FronFil e("C. \ Graphi cs\ MyBi t map. bnp")
" Aligne |'inmge.

buttonl. | mageAl i gn = Content Al i gnnent. M ddl eRi ght

Exenpl e pour un | abel:

Di m Label 1 As New Label ()
Dim | magel As | mage

| magel = I mage. FronFile("c:\\ Myl nage. bmp")

" nodifier la taille du | abel pour qu'il affiche |'inage.
Label 1. Si ze = | nagel. Si ze

" Mettre |'inmage dans | e |abel

Label 1. I mage = | nmagel

Si on renseigne la propriété Inmage, on ne peut pas utiliser en nméne
tenps la propriété | mageli st décrite ci-dessous.

Le control e | magelLi st:

Il sert de containeur a inmages, c'est une collection dinmages. |es
images qu' il contient seront utilisées par d autres contrdles
(PictureBox, Listview, TreeView, Button....)

Il n"est pas visible en exécution.

En conception il apparait en bas sous |la fenétre. A droite figurent
ses propriétés, en particulier, la collection Images qui contient
les images et la propriété Transparent Col or qui indique |a couleur
qui doit étre transparent, c'est a dire non visible.

Il faut |'ajouter au fornmulaire, il apparait en dessous.

http://plasserre.developpez.com/v3-14.htm (3 sur 5) [01/03/2005 14:48:03]



Site

& = ] O B

m
=2

DB [(e» A meE | e FI00B (2 M el e i F R 2 e E e - E R <

Proprietés

] ImageListl System,'Windows,Forms. Imagelist
14 [B] =
Apparende

ColorDepth

T

— | [ Comportement

[+H#
TR

LR LR R R : , Il'l'lEIgESlZE

= : i i

;;.___I"'"?'JE!:EH . | TransparentColar
e R | Confiourations

{CrynamicProperties)
HE Design

L (Mame)
[ Modifiers

Si je clique sur |e bouton en face de Images, |'éditeur de

collections d'inmage s' ouvre.

[

Editeur de collections de Image

Membres Proprigtés de System, Drawing. Bitmap
0 D System, Drawing. Bitrap AR s S __.
S mEm  Svstem.Drawing.Bitmap |

Ajouter Supprirner

On peut ajouter des imges avec | e bouton 'Ajouter'.

L' I magelLi st est ainsi chargé.

Ensuite pour utiliser une inage de |'IlnagelList dans un autre
contr6le, il faut nodifier les propriétés de cet autre contréle( un
bout on par exenpl e):

La propriété InmageList du bouton doit contenir le nomdu contréle
i mageLi st et [|magel ndex du bouton doit contenir |'index de |'inmage
dans |' 1 magelLi st.

bt Ok. I magelLi st = imagelistl
bt Ck. | magel ndex = 2
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Un | mageli st peut aussi étre chargé par code:

i magelLi st 1. 1 mages. Add( | mage. Fronti | e( Nonl mage) )
On ajoute a la collection Inmages une i mage venant d'un fichier
nonmé Nom nmage.

On peut surcharger |a néthode Add en fournissant en plus |a coul eur
transparente.

i magelLi st 1. | nages. Add( | nage. Fronti | e(i mageToLoad),
Coul eur Transpar ent e)

La taille des inages peut aussi étre nodifiée par code:

i magelLi st1l. 1 nageSi ze = New Si ze( 255, 255)
i magelLi st1. Transparent Col or = Color. VWite

L ST fm mﬁ
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cal cul de
|1 MC.
Révi si on++
3. 30 B S
| Structuration
_ des
progr anmes.
Ce chapitre pernet de 'réviser' pas nal de notion.
Qu' est ce que |'IMC?
| L' i ndex de masse corporelle est trés utilisé par |es médecins. Il
est calculé a partir du poids et de la taille:
| MC=Poi ds/(Taille*Taille) (avec Poids en Kg, Taille en netres)
Cel a pernmet de savoir si le sujet est
mai gre (1 MZ<18.5)
normal (1 MC idéal e=22)
en surpoids (I M>>25)
obése (1 MC>30).
On peut calculer le poids idéal par exenple Pl = 22* T*T
Nous allons détailler ce petit programe:

& ] 7 Bl |

=
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Quel est | e cahier des charges du programe?
L'utilisateur doit pouvoir:

Sai sir un poids, une taille, cliquer sur un bouton 'Calculer'
Les routines doivent:

Vérifier que |I'utilisateur ne fait pas n'inporte quoi

Cal culer et afficher les résultats: |I'IMC mais aussi, en fonction de
la taille, le poids idéal, les poids |limtes de maigreur, surpoids,
obési t é.

Création de |'interface

Il faut 2 zones de saisie pour saisir le poids et la taille:
On crée 2 'TextBox' que |'on nonme

TexBoxPoi ds

Text BoxTai | | e.

On laisse la propriété Miltiline a False pour n'avoir qu' une ligne
de sai sie.

Pour afficher les résultats , on crée 5 'label' |les uns sous |es
autres. (Pour aller plus vite et que les |abels soient de |a méne
taille, on en crée un puis par un copier et des coller, on crée |les
autres)

| abel I nc "pour afficher |'Inc

| abel Pi "pour afficher |e poids idéal

| abel M "pour afficher le poids linmte de |a naigreur.
| abel S "pour afficher le poids limte du surpoids

| abel O "pour afficher le poids Iinte de |'obésité.

Ensuite on ajoute des |abels devant et derriére chaque Text Box
pour indiquer devant, ce qu'ils contiennent et derriere, |'unité.

On ajoute 2 boutons:
Butt onCal cul ayant pour propriété Text= "&Cal cul er"

ButtonQuitter ayant pour propriété Text= "&uitter"
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ES E o Ts  OTetBoxTalle O ppp o000 o000
Sl N Gk e e e e TR [ e e B L ) S s e i o e A
kL] L1110 Poide Co | TestBoxPoids  © e Co ool
it Shmen S sn et Ealedler !::::::::::::::::
I% e e B Sl T e e R A e e b e
0 D000 Poids Idéal LabelFi Eeae s
m ............ : : : ........ ; ".. :..-..-"-..._. ..................
# e e S
% D0 Surpoids s | Labels e
= e b w0 K900 guier |
e i i

abl Pour faire beau:

7 La propriété Text de la fenétre contient "Calcul I MC', pour afficher
cela dans la barre de titre.

i

"] La propri été ForeColor de labellnt est en rouge.

7] La propriété BorderStyle des |abels a |a val eur 'Fixed3d ce qui
rend | es bords visibles.

FE

E=H Aj out du Code

A

ab] La procédure évenenent Forml Load qui se déclenche lorsque |Ia

55l fenétre se charge initialise |les zones d' affichage en I es vidant:

v Private Sub Forml_Load(..)

iy Text BoxTaille. Text = ""

o Text BoxPoi ds. Text = ""

Label | nt. Text =
Label Pi . Text = ""

Label M Text =
Label S. Text = ""
Label O Text = ""

End Sub

La procédure ButtonCal cul _Cick qui se déclenche | orsque
|"utilisateur clique sur le bouton 'Calculer' contient |e code
princi pal .

Voici la totalité du code, on |le détaillera dessous.

el 2o < E | e 00
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r] Private Sub ButtonCal cul _dick(..)
Ej Dim sPoids As Single 'Variable Single contenant |e poids
=4 DimsTaille As Single 'Variable Single contenant |a
A taille
sb] "rx*xxxxControle de validité des entrées**xxkrxkxkix
"Les val eurs saisies sont-elles nunérique?
abl I f Not (IsNunmeric(TextBoxTaille.Text)) Then
Ea MsgBox("Entrez une val eur numérique pour la taille")
Exit Sub
v End | f
i If Not (IsNumeric(TextBoxPoids. Text)) Then
[ MsgBox("Entrez une val eur nunérique pour |e poids")
: Exit Sub
L] End | f
[] "Convertir les textes saisis en single
- " et les nmettre dans les variables
Ej sTaill e = CType(TextBoxTaille. Text, Single) / 100
BE| sPoi ds = CType( Text BoxPoi ds. Text, Single)
A 'Les val eurs saisies sont-elles cohérentes?
b If sTaille < 50 Or sTaille > 250 Then
MsgBox("Entrez une taille valide")
[abl Exit Sub
E; End |f
If sPoids < 20 O sPoids > 200 Then
v MsgBox("Entrez un poids valide")
i Exit Sub
] End I f
i "Effectuer les calculs et afficher les résultats.
Ll Label | mc. Text = (Math. Round(sPoids / (sTaille * sTaille),
[ 2)).ToString
£ Label Pi . Text = (Math. Round(22 * (sTaille * sTaille),
2)).ToString
=4 Label M Text = (Math. Round(18.5 * (sTaille * sTaille),
A 2)).ToString
b Label S. Text = (Math. Round(25 * (sTaille * sTaille),
2)).ToString
[ati Label O Text = (Math. Round(30 * (sTaille * sTaille),
= 2)).ToString
= End Sub
iy
rEy
i Dét ai | | ons:
Ll
M Quel les sont les différentes étapes?
+ On décl are les vari abl es.
Ed On vérifie que ce qui a été tapé est nunerique.
A On convertit le texte qui est dans |a TextBox en Single
b On teste si les valeurs de poids et taille sont
bl cohérentes.

On fait le calcul et on affiche.

Décl arati on de vari abl es.

Dim sPoids As Single 'Variable Single contenant |e poids
DimsTaille As Single 'Variable Single contenant la taille

Ce sont des variables 'privées' propre a la procédure (utilisation
de DDmou Private).

0B (2 ® < e
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A Contrdle de validité:

2t L'utilisateur est sensé taper un poids et une taille puis cliquer

[abi sur | e bouton 'Calculer'. Miis il ne faut absolunment pas lui faire

E confiance: il a peut-étre oublié de taper |e poids ou a donner une
taille=0 (I'ordinateur n'ainme pas diviser par 0!'!), il a peut-étre

v fait une faute de frappe et tapé du textel!..

x Donc il faut tester ce qui a été tapé, s'il y a erreur, on prévient

] |"utilisateur avec une 'MessageBox' puis on sort de |la routine par

F; (Exit Sub )sans effectuer de calcul.

i Ici par exenple, on teste si le texte saisi dans la zone taille

n' est pas nunerique:
If Not (IsNuneric(TextBoxTaille.Text)) Then

BC) MsgBox("Entrez une val eur nunérique pour la taille")

A Exit Sub

ab| End |f

[abl

% Amélioration: On aurait pu autonati quenent effacer |a val eur erronée
et placer le curseur dans la zone a ressaisir:

v

oy If Not (IsNunmeric(TextBoxTaille.Text)) Then

ot MsgBox("Entrez une val eur nunérique pour la taille")

L Text BoxTai l |l e. Text=""

% Text BoxTai | | e. Sel ect ()

1 Exit Sub

e End If

=4 Conver si on:

A Si le texte est bien '"Nungéric', on fait la conversion en réel sinple

st précision (Single)
sTaill e = CType(Text BoxTaille. Text, Single) / 100

fatd On utilise CType pour convertir une String en Single.

E On divise taille par 100 car |'utilisateur a saisi la taille en

W centimetre et les formules nécessitent une taille en metre.

i

e Probl éme du séparateur décinmal dans | es saisies.

L Pourquoi saisir la taille en Cn? c'est pour éviter d avoir a gérer

B | e probl éne du séparateur décinal.

F]

5 Si lataille était saisie en netre, |'utilisateur aurait-il tapé

: "1.75" ou "1,75"7

=4 On rappel |l e que pour convertir un texte en Single VB accepte le

A point et pas la virgule.

ab| Pour ma part, si j'avais demandé de saisir des netres, voici m

1 solution: j'ajouterais en début de routine une instruction

E transformant les ',' en '.':

v Text BoxTai |l | e. Text = Repl ace(TextBoxTaille. Text, ",", ".")

'y

[

fra

) Faire les calculs et afficher les résultats.

=5 Je fais le calcul:

Br] sPoids / (sTaille * sTaille)

A

ab|
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J'arrondis a 2 décinmales aprés la virgule grace a Math. Round( , 2):
Mat h. Round(sPoids / (sTaille * sTaille), 2)

Je convertis en String:
(Mat h. Round(sPoids / (sTaille * sTaille), 2)).ToString

J' affiche dans |l e | abel 'l abellnt':

Label I nt. Text = (Math. Round(sPoids / (sTaille * sTaille),
2)).ToString

(J"aurais pu aussi ne pas arrondir le calcul nais fornater
| "af fi chage pour que 2 décinmal es soient affichées)

La procédure ButtonQuitter Click déclenchée quand |'utilisateur
clique sur le bouton 'Quitter' fernme la seule fenétre du projet
(c'est M, celle ou on se trouve), ce qui arréte |e progranre.
Private Sub ButtonQuitter_dick()

Me. Cl ose()
End Sub

Structuration:

Ici on a fait sinple: une procédure événenent calcule et affiche |les
résultats.

On aurait pu, dans un but didactique 'structurer' |e programe.

On aurait pu découper le programre en procédure.
Une procédure faisant |e calcul
Une procédure affichant les résultats.

Si plusieurs procédures utilisent les ménmes variables il y a dans ce
cas 2 possibilités:
Mettre les variables en 'Public' dans un nodul e Standard.
Utiliser des variables privées et |es passer en paranetres.

Prem ére solution: Variables 'Public'

Créer dans un nodul e standard des variables 'Public' pour stocker

| es variables Poids et Taille, résultats (Public sIMC A Single par
exenpl e), créer dans ce néne nodul e standard une procédure Public
nonmmeée 'Calculer' qui fait les calculs et net les résultats dans |es
variables 'Public'; enfin dans |le nodule de formul aire créer une
procédure 'AfficheResultat' affichant |les résultats.

Modul e st andar d:

'Décl aration de variables Public
Public sPoids As Single

Public sTaille As Single

Public sIMC A Single

"Procedure Public de calcu
Public Sub Cal cul er
s| MC=Mat h. Round(sPoids / (sTaille * sTaille), 2)
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End Sub

Modul e de forrmul aire Forni:
"Procédure événenent qui appelle les divers routines
Private Sub ButtonCal culer _dick

sTaill e = CType(TextBoxTaille. Text, Single) / 100

Cal cul er () "Appelle la routine de cal cul

AfficheResultat() 'Appelle |a routine d" affichage
End Sub

‘routine d affichage toujours dans le fornulaire
Private Sub AfficheResultat()

Label I nt. Text = sl MC. ToStri ng
End Sub

On voit bien que la routine de Calcul est générale et donc nise dans
un nmodul e standard et d'accés 'Public', alors que la routine

d' affichage affichant sur Fornml est privée et dans | e nodul e du
formulaire

Seconde sol ution: Variables 'Privées' et passage de paranetres

On peut ne pas créer de variables 'public' mais créer des fonctions
(Cal cul I MC par exenple) a qui on passe en paranetre le poids et la
taille et qui retourne le résultat du calcul. Une procédure
AfficheResultat| MC récupére en paranetre la valeur de |'IMC a
afficher.

Modul e st andar d:
'Pas de décl aration de vari ables Public

"Function Public de calcul: recoit en paranetre le poids et la
taille

‘retourne |'Inc

Public Function Calculerl MC (T as Single, P As Single) As Single
Return Math. Round(P / (T*T), 2)

End Sub

Modul e de forrmul aire Forni:
" Procédure évenenent qui appelle les divers routines
Private Sub ButtonCal culer dick

sTaill e = CType(TextBoxTaille. Text, Single) / 100

"Appelle de la routine calcul avec |'envoie de paranetres sPoids
et sTaille

"Au retour on a la valeur de L'intc que |'on envoie a la routine
d' af fi chage

AfficheResul tatl MC(Cal cul erl MC(sTaille, sPoids)) 'Appelle la
routi ne d' affichage
End Sub
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s "routine d affichage
| Private Sub AfficheResultatl MC(lI As Single)
I% Label I nc. Text = i.ToString
End Sub
=H
A Remar que:
ab| La ligne AfficheResultatl MC(Cal cul erl MC(sTaille, sPoids))
[abl est équivalente a:
E Dms As single
s=(Cal cul erl M(sTaill e, sPoids)
v AfficheResul tat | MX(s))
0 mai s on se passe d' une variable tenporaire.
[ﬂ
L] Concl usi on:
|—-J Faut-il travailler avec des variables Public ou passer des
o par ametres?
fg Réponses:
=4 A nmon avis, les 2 et "ca dépend des cas"!!!(Bien |a réponse).
A
ab|
[ab
g
e & S
]
L]
E
=4
A
ab|
abl
v
'y
[ﬂ
Ll
L]
[T
=4
A
ab|
[abl
v
iy
m
Ll
]
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v .

& Dans quel ordre écrire dans un nodul e?

IFl Cont enu des nodul es.

E Le code Visual Basic est stocké dans des nodul es (nodul es de

& formul aire, nodul es de classe ..), chaque nodul e est dans un

A fichier ayant |'extension '.vb". Les projets sont conposés de

= pl usieurs fichiers '.vb', | esquels sont conpil és pour créer des

A applications.

b

[abi Respecter |'ordre suivant

" 1. Instructions Option toujours en premier.(force des
contraintes de déclaration de vari ables, de conversion de

{* vari abl es, de conparai son)

] 2. Instructions Inports (charge des espaces de non

FE 3. Procédure Main (la procédure de démarrage si nécessaire)

- 4. Instructions dass, Mdule et Nanespace, |e cas échéant

FE

=H

A Exenpl e:

ab|

[l Option Explicit On

% I mports System AppDonai n

W I'mports M crosoft. Vi sual Basi c. Conver si on

1:. Public O ass Fornl

i) I nherits System W ndows. For ns. Form

[ Dim WthEvents m As Print Docunent 1

M #Regi on " Code généré par |e Concepteur Wndows Form ™"

e Public d As Integer

E Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System bject, ByVal e As

= System Event Args) Handl es End Sub

A

"
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Dim A As integer
End C ass

On remarque de nouveau |'inportance de |'endroit ou | es variables
sont décl arées: Dans notre exenple A est accessi bl e uni quenent
dans Form Load, alors que d est public.
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Si vous entrez les instructions dans un ordre différent,
vous risquez de créer des erreurs de conpil ation.
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3 Exenpl es:

A E

ab| - |M

Fabi 3 1 Conver SI On Suivant Sommail e
. F/ E.

*

e

L Comment créer un programe de conversion Francs=>Euros et
B Euros=> Francs ?

> Eur os

EH

A

b 2

[abl

E Francs:

g 3.1

'y

[xj Il y a une zone de saisie Euros, une zone Francs, si je
e tape dans la zone Euros '2' il s'affiche '13.12' dans la
I zone Francs; cela fonctionne aussi dans |le sens

ke Francs=>Eur os.

B Comment faire cel a?

A

ah Un fornulaire affichera | es zones de saisie, un nodule
G standard contiendra | es procédures de conversion.

a

E On crée un fornul ai re cont enant

v

N 2 TextBox BoiteF et BoiteE, |leurs propriétés Text=""

]

r_—; 2 |l abels dont | a propriété Text sera ="Euros" et "Francs",
s
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on | es positionnera come ci-dessus.

5
B Dans |le formulaire, je dinmensionne un flag (ou drapeau):
A flagAffiche, il sera donc visible dans |la totalité du
ab] formulaire. Je |'initialise a True.
[abl
E Public O ass Fornl
I nherits System W ndows. Forns. Form
" Dim fl agAffiche As Bool ean = True
'y
XY
L]
Fa
- Comme | a conversion doit se déclencher automati quenent
b | orsque | e texte de BoiteF ou BoiteE change, j'utilise |les
= évenenents ' Text Changed' de ces Text Box:
=3 _ ,
A Pour | a conversion Euros=>Francs, dans |la procédure
: Text Changed de BoiteE, je récupére le texte tapé
i (BoiteE. Text), j'appelle la fonction Conversi onEF en | ui
[abl envoyant conme paranetre ce texte. La fonction ne retourne
E un double que je transforne en string et que j'affiche
dans |"autre Text Box(BoiteF).
v
G Private Sub BoiteE Text Changed(ByVal sender As
o] System Obj ect, ByVal e As System Event Args) Handl es
f; Boi t eE. Text Changed
i .
G If flagAffiche = True Then
BC flagAffiche = Fal se
A Boi t eF. Text =
st (Conver si onEF(Boi teE. Text)). ToString
2 flagAffiche = True
=
=) End |f
v
= End Sub
) | dem pour |"autre Text Box:
i Private Sub BoiteF_Text Changed(ByVal sender As bject,
Y ByVal e As System Event Args) Handl es Boit eF. Text Changed
ks
El If flagAffiche = True Then
=
A flagAffiche = Fal se
b Boi t eE. Text =
(Conver si onFE(Boi teF. Text)). ToString
a1 flagAffiche = True
™ End |f
'y
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End Sub
End C ass
A quoi sert le flag : flagAffiche?

A éviter une boucle sans fin: sans flag,

Boi t eF_Text Changed nodi fi e BoiteE Text qui décl enche

Boi t eE_Text Changed qui nodi fie BoiteF_Text qui décl enche
Boi t eF_Text Changed. . . ..

Avec le flag, quand je vais nodifier la propriété Text
d'une TextBox, le nmet le flag a Fal se, cela indique a
| "autre événenent Text Changed de ne pas | ui aussi
convertir et afficher.

Enfin il faut écrire les procédures qui font la
conversi on: Conversi onEF et Conversi onFE dans un nodul e
standard. Ces proceédures 'Function' appellent elles nménes
une autre fonction qui arrondi les résultats a 2
déci mal es.

Pour transfornmer des Euros en Francs, je les nultiplie par
6. 55957 puis j'arrondis .

On remarque que ces procédures recoivent une string en
paranetres et retourne un doubl e.

Modul e Modul el
Publ i ¢ Function Conversi onEF(ByVal e As String) As Double

Dim somre As Doubl e

Dhmresultat As Doubl e

some = Val (e)

resultat = Arrondir(some * 6.55957)
Return resultat

End Functi on

Publ i ¢ Function Conversi onFE(ByVal e As String) As Doubl e

Dim somre As Doubl e

Dmresultat As Doubl e

somre = Val (e)

resultat = Arrondir(some / 6.55957)
Return resultat

End Functi on
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Enfin la Function Arrondir arrondit a 2 décinal es: pour
cela on multiplie par 100, on arrondit a |'entier avec
Round puis on divise par 100.

Publ i ¢ Function Arrondir(ByVal Val eur As Doubl e) As Doubl e
"arrondi a 2 chiffres aprés la virgule

Ret urn (Mat h. Round(Val eur * 100)) / 100
End Function
End Modul e

A noter que |'on aurait pu utiliser une surcharge de Round
qui arrondit directenment a 2 déci nal es:

Ret urn (Mat h. Round( Vval eur, 2))
Exerci ce:

Quel code nettre dans |la procédure Button_Click d' un
bout on nomme 'Remise a zéro' qui nmet les 2 zones de saisie
a zéro?

(Penser au fl ag)

Anel i orati on:

Si |'utilisateur tape une virgule il y a problénme car |a
fonction Val utilisée pour convertir |le nonbre saisi en
nunéri que reconnait uniquenent le poit, il faut donc

transformer les virgules en points avec

e = Replace(e, ",", ".")

On peut tester si |'utilisateur a bien tapé un nonbre,
avec |la fonction |sNuneric.

g . |
rfh index | fj[' Sommail e | Suivant $
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Comrent créer un programe qui calcul |es nensualisées

i d' un prét ?

3 Dans | ' espace M crosoft. Visual Basic il existe des

Ed fonctions financiéres.

A Pmt calcul |es nmensualités d un prét.

ab]

[abl Renbour senment nensuel = Pm ( Rate, NPer, PV, FV, Due)

W Rat e
bl i gatoire. Donnée de type Doubl e indi quant

= d intérét par période. Si taux d'intérét annuel

] 10 pour cent et si vous effectuez des remboursenents

B nmensuel s, | e taux par échéance est de 0,1/12,
soit 0, 0083.

E' NPer

bl i gatoire. Donnée de type Doubl e indi quant

= nonbre total d'échéances. Par exenple, si

:91 ef fectuez des renboursenents nensuels dans |l e cadre
d'un enprunt de quatre ans,il y a 4 * 12 (soit 48)

b échéances.

[abl PV

E bl igatoire. Double indiquant |a val eur actuelle .
Par exenpl e, |orsque vous enpruntez de |'argent pour

3 acheter une voiture, |le nontant du prét correspond a

iy | a val eur actuelle (pour un enprunts il est

o negatif).

T FV

g

EE
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Facultatif. Doubl e indiquant [a valeur future ou le
sol de en liquide souhaité au terne du dernier
renbour senment. Par exenple, |la valeur future d un
enprunt est de O F car il s'agit de sa val eur apres
| e dernier renboursenent. Par contre, si vous

souhai tez économ ser 70 000 F sur 15 ans, ce nontant
constitue la valeur future. Si cet argunment est
oms, O est utilisée par défaut.

Facultatif. Objet de type

M crosoft. Vi sual Basi c. DueDate i ndi quant |a date
d' échéance des pai enents. Cet argunent doit étre

DueDat e. EndOf Peri od si | es paienents sont dus a
terme échu ou DueDate. BegOh Period si | es paienents
sont dus a ternme a échoir (renmboursenent en début de
nois). Si cet argunent est onms, DueDate.EndCf Peri od
est utilisé par défaut.

Noter que si Rate est par nois NPer doit étre en nois; Si
Rate est en année NPer doit étre en année.

Sub Cal cul Pret ()
Dim Pval, Taux, FVal, Mensualite, NPerVal As Doubl e
Di m PayType As DueDat e

Di m Response As MsgBoxResul t
DmFnt As String

Frt = "###, ###, ##0. 00" ' format d' affi chage.

Fval = 0 'O pour un prét.

Pval = CDbl (I nput Box(" Conbi en voul ez-vous enprunter?"))
Taux = CDbl (I nput Box("Quel est le taux d'intérét

annuel ?"))

If Taux > 1 Then Taux = Taux / 100 ' Si |'utilisateur a

tapé 4 transforner en 0.04.
NPer Val =12* CDbl (I nput Box("Durée du prét (en années)?"))
Response = MsgBox("Echéance en fin de npis?",
MsgBox St yl e. YesNo)
I f Response = MsgBoxResult.No Then

PayType = DueDat e. BegO Peri od
El se

PayType = DueDat e. EndO Peri od
End If
Mensualite = Pmt (Taux / 12, NPerVal, -Pval, FVal, PayType)
MsgBox("Vos nensualités seront de " & Fornmat(Mensualite,
Fmt) & " par nois")
End Sub

I Pnt calcul les intéréts pour une période.

Calculons le total des intéréts:
DmiIntPnt, Total, P As Doubl e



)]
~—
[0}

1
-

For P =1 To TotPmts ' Total all interest.

IntPmt = IPm(APR/ 12, P, NPerVal, -PVal, Fval, PayType)
Total = Total + IntPnt

Next Peri od

. Index | O Sommaire [ Suivant I
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Démarr er,
4. 1 a.r r ét er unm“sqmmaire
progr anme.

Quand vous démarrez votre progranme, quelle partie du code
va étre exeécutée en premer?

Vous pouvez |le déterm ner en cliquant sur |le nenu Projet
puis Propriétés de NonduProjet, une fenétre Page de
propri étés du projet s'ouvre.

Sous la rubrique Objet du dénmarrage, il y a une zone de
saisie avec liste déroul ante pernmettant de choisir:

-Le nomd' une fenétre du projet
ou

-Sub Mai n()

Démarrer par une fenétre.

Si vous tapez |le nomd une fenétre du projet, c'est celle-
ci qui démarre : cette fenétre est chargée au | ancenent du
programre et |a procédure Form Load de cette fenétre est
ef fect uée.

Demarrer par Sub Main()
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C est cette procédure Sub Main qui s'exécute en premer
| orsque | e programme est | ancée.

Dans ce cas, il faut ajouter dans un nodule (standard ou
d' un formulaire) une Sub nonmé Min(),

Exenpl e:

En node conception Fornl a été dessinée, C est |e nodele
'"la Classe' de la fenétre qui doit s'ouvrir au dénarrage.

Dans Sub Main(), on crée une fenétre de départ que |'on
nonme initForm avec le nmoule, |la Class Fornl en
‘“instancant’ |a nouvelle fenétre. Puis on affiche ce
formulaire (cette fenétre) avec . ShowDi al og

Publ i c Shared Sub Mai n()
DiminitForm As New Forml
i ni t Form ShowDi al og()

End Sub

Fenétre Spl ash

Dans la Sub Main il est possible de gérer une fenétre

Spl ash. C est une fenétre qui s'ouvre au démarrage d' un
programre, qui nontre sinplenment une belle image, pendant
ce tenps |le programme initialise des données, ouvre des
fichiers... ensuite la fenétre ' Splash' disparait et |la
fenétre principale apparait.

Exenpl e:
Je dessine Forml qui est |a fenétre Spash.
Dans Forn2 qui est |a fenétre principale, j'ajoute:

Publ i ¢ Shared Sub Main()

Di m FrnSpl ash As New For nil "instance |l a fenétre Spl ash
Dim FrnPrincipal As New Forn2 '"instance la feuille
princi pal e

Fr mnSpl ash. ShowDi al og() "affiche la fenétre Spl ash
en Modal e

FrnPri nci pal . ShowDi al og() "a la ferneture de Spl ash,
affiche la fenétre principale

End Sub

Dans Fornl (la fenétre Spl ash)
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Private Sub Forml Acti vated

Me. Refresh() 'pour afficher totalenent |la fenétre.

"ici ou on fait plein de choses on ouvre des fichiers ou
on perd du tenps.

Me. Cl ose()

End Sub

On affiche Frntplash un nonent (Ho! la belle imge) puis
on |'efface et on affiche la fenétre principale. Wrd,
Excel .. font comme cel a.

Comment arréter |e programe?

Me. C ose() "Fernme |l a fenétre en cours
Noter bien Me désigne le forrmulaire, la fenétre en cours.
Application. Exit() ‘Ferme | " application

Si des fichiers sont encore ouvert, cela les fernme. (Il
vaut meux les ferner avant, intentionnellenment par une
procédure qui ferme tous les fichiers.)

Attenti on:

Si le fornulaire que vous fernez est |le
fornul aire de démarrage de votre
application, votre application se term ne.

g . |
f index | fh[' Sommail e | Suivant $
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Quvrir une
autre
4.2 ormul ai re| . o> ]|

(une
fenétre).

Rappel : Formul ai re=fenétre

W W E e e

ol |

Comment a partir d un forrmulaire 'Forml' ouvrir un second
formulaire ' FornR' ?

Créer un fornul aire;

A- On va d' abord créer la d asse Forn®

KW E | e

Ajouter un formulaire (Menu Projet, Ajouter un fornmulaire
au projet) nonmé Forn .

ol |

On se rend conpte que quand on ajoute un fornulaire (Forn2
par exenple), on crée une nouvelle classe' Cass FornR'

qui hérite de System W ndows. Forns. Form, elle hérite donc
de toutes les propriétés et méthodes de la Casse Form qu
est la classe '"formulaire'.

& = ]

Public d ass Forn®

=

End d ass

% X [jpE

ol |
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% Buttonl ~| | # Cick |

[ Pubhlic Class Formi e
Inherits Zystem.Windows.Forms.Form

ﬂ Code génére par le Concepteur Windows For

=1

= FPriwvate Sub Buttonl Click(BEyWal sender
Lakbell.Text = "Bonjour™

- End Sub

- End Cla=s=s

Elle contient du code généré automati quenent par |le
concepteur Wndows Forns et |es procédures |iées aux
évenenent s.

Dessi nez dans Forn? | es control es nécessaires.

B- Onh va créer |le nouvel hjet formulaire
(fenétre):

Pour créer un nouveau formul aire dans | e programre, il
faut:

« Instancer un fornmulaire a partir du noule, de |la
Cl asse Forn2 avec |l e not New.

« Quvrir ce formulaire, le faire apparaitre, (avec
ShowDi al og, ¢’ est un fornul ai re nodal)

Dmf As New Forn2()

f . ShowDi al og()

En concl usi on:

Le fait d ajouter un fornulaire et des contrdles a un
projet crée une Cass, (un noule) ce qui pernet ensuite
d'instancer un objet formulaire.

VB est tolérant : si on dessine un formulaire et ses contréles et qu'on lance

le programme, il accepte de fonctionner bien gu'on ait pas instance le
formulaire.
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L Dénomi nati on des fenétres aprés | eur
X cr éati on.
=H
A Une procédure crée un forrmulaire par DDmf As New FornR
ab]

[abl . Dans le fornmulaire f créé:

v Utiliser Me pour désigner le

fornmulaire ou on se trouve. (Forng

o ou f ne sont pas acceptés)

]

Frg Exenpl e:

L[] . .

Le forrmulaire f pourra étre
fermé par Me.close() dans le
JE:E code du bouton Quitter par
o exenpl e.

[abl

" « Hors du forrmulaire f, dans |la procédure ou a été
ey instancé le formulaire:

] il o

o iliser pour désigner le
[éhl formul aire.

]

=5 Exenpl e:

8- . A

A Si la fenétre appel ante veut
b récupérer des informations
Febi dans |le fornulaire f (un

2 t ext e dans txt Message par

exenple), il faudra écrire.

v npl e)
¥ —

i Text =f . t xt Message. Text
L
Fr
L[]
=5 . Par contre, hors de | a procédure qui a créée le
= formulaire, f n'est pas accessible.
A
ab]
[abl
=]
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i‘ﬁ En résumé: Attention donc, si vous instancez un
formul ai re dans une procédure, elle sera visible et
accessi bl e uni quenent dans cette procédure

Cel a parait évident car un fornulaire est un objet come
un autre et sa visibilité obéit aux regles habituelles (
J'ai ms nmalgré tout un certains tenps a | e conprendre!!).

Si vous voul ez créer un forrmulaire qui soit visible dans
la totalité du programme et dont |es contrél es ou
propri ét és soi ent accessible par |'ensenble du programe,
il faut |'instancer dans un nodul e standard avec:

Public f As New Forn?.

ISEgFUn formulaire est un objet et sa visibilité obéit aux
regles habituelles: Il peut étre instancé dans une
procédure, un nodul e, précédé de 'Public' ,'Private' .. ce
qui pernet de gérer son accessibilité.

Un fornul aire est un objet: On peut ajouter a un
formul ai re des nét hodes et des menbres:

On a vu que, en fait, il y a création d une C asse quand
on dessine un fornulaire, et bien comme dans un nodul e de
Cl asse (on verra cela plus loin), on peut ajouter des
propri étés et des nethodes.

Pour ajouter une nméthode a un forrmulaire, il faut créer
une Sub Public dans I e corps de la fenétre:

Public Sub I nprinme()
Code d'inpression
End Sub

Si une instance de la fenétre se nomme F, F.Inprinme()
exécute la neéthode Inprime (donc la sub Inprine)

De nméne, pour définir un menbre d un fornulaire, il faut
ajouter une variable 'public'.

http://plasserre.developpez.com/v4-2.htm (4 sur 9) [01/03/2005 14:48:17]



&
@

[
=

2 K] [

1
-
<

RGN R R i

=
=

e

T
I

[

B
n-

Sty

|
i

B = R0

[
=

5 T

=
=

ey

Bl

Public Utilisateur As String
Pernet d'utiliser en dehors du forrmulaire F.Utilisateur

Si le formulaire a été instancé dans un nodul e de C asse
(avec Public), les nmethodes et propriétés de ce fornmulaire
seront accessi bl es partout.

Exenpl e plus conpl et :

Avec récupération de données dans le formulaire créé, a
partir d' une procédure:

Créer un fornulaire en utilisant Forn®.

L'ouvrir en formulaire nodal. Quand |'utilisateur ferne
cette fenétre nodale , récupérer |le texte qui est dans
t xt Message de cette fenétre nodal e.

La ruse c'est de nettre dans | e code du bouton Quitter de
Forn2 Me. H de() pour rendre |la fenétre FornR

I nvisible mais accessible (et pas Me. d ose()
qui détruirait la fenétre, le contrdle
t Xt Message et son contenu).

Dimf As New Forn2()
f. ShowDi al og()

Text =f . t xt Message. Text
f.d ose()

Une fois que le texte a été récupéré, on faire disparaitre
la fenétre f.

En réalité, curieusenent, il senble que |les propriétés de
f soient accessibles néne aprés un Close!! Cela vient du

fait que, bien que le fornulaire soit ferng, il n'est pas
encore détruit.

Autre probl énme : comment savoir si un
fornmulaire existe, s’il n’ existe pas |e créer,
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s'Il existe le rendre visible et lui donner |a
mai n

If f I's Nothing Then "Si f=rien
f = New Forn®
f. ShowDi al og()
El se
If f.Visible = Fal se Then
f.Visible = True
End |f
f.Activate()
End | f

Fenétre nodal e ou non nodal e:

Un fornul aire nodal est un fornulaire qui, une fois
ouvert, prend la main, interdit |'usage des autres
fenétres. Pour poursuivre, on ne peut que sortir de ce
formul aire.

Exenpl e typi que: une MessageBox est un fornul aire nodal,
| es fenétres d' averti ssement dans W ndows sont aussi
nodal es.

Pour ouvrir un formulaire nodal, il faut utiliser la
mét hode . ShowDi al og

f. ShowDi al og()

Noter, et c'est trés inportant, que |le code qui suit
.showDi al og est exécuté aprés la ferneture de la fenétre
nodal e.

Pour avoir un fornmulaire non nodal faire

f . Show()

Dans ce cas le fornulaire f s'ouvre, |le code qui suit
. Show est exécuté i mmedi atenent, et il est possible de
passer dans une autre fenétre de |'application sans ferner
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Omner

Comment savoir quel forrmulaire a ouvert |le formulaire en
cours?(quel est le fornulaire parent?)

ShowDi al og possede un argunent facultatif, owner, qu'on
peut utiliser afin de spécifier une rel ation parent-enfant
pour un fornmulaire. Par exenple, lorsque |l e code de votre
formulaire principal affiche une boite de dial ogue, vous
pouvez passer Me comme propriétaire de |la boite de

di al ogue, afin de désigner votre fornulaire principal
comme propriétaire, coome le nontre | e code de |'exenple
sui vant

Dans For ml

Dmf As New FornR
f. ShowDi al og( Me)

Dans Forn2 on peut récupérer |le nomdu 'propriétaire'
du 'parent' qui a ouvert la fenétre (il est dans Omner) et
| "afficher par exenpl e:

Label 1.t ext =Me. Owner. ToStri ng

Cel a affiche: NomApplication. Formil, t ext t ext =est
le texte de | a barre supérieure.

Recupération d'information par
D al ogResul t .

On ouvre un formulaire nodal, comment, aprés sa ferneture,
récupérer des informations sur ce qui s'est passé dans ce
formul ai re nodal e?

Par exenple, |'utilisateur a t-il cliqué sur |le bouton Ck
ou | e bouton Cancel pour fermer le formulaire nodal e?

Pour cela on va utiliser une propriété D al ogResult des
boutons, y nettre une val eur correspondant au bouton,
quand |'utilisateur clique sur un bouton, la valeur de la
propri été Di al ogResult du bouton est assignée a la
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O propri été Di al ogResult du fornulaire, on récupere cette
A valeur a la fermeture du formul ai re nodal .
e Dans |le fornmulaire nodal Forn2 on net
E] But t onCk. Di al ogResul t = Di al ogResul t. ok
5
JETE But t onCancel . Di al ogResul t = Di al ogResul t. Cancel
ab]
[ab Dans | e fornulaire qui appelle:
E For n2. ShowDi al og()
v . .
o I f forn. D al ogResul t= Di al ogResul t. ok then
*
B "l'utilisateur a cliqué sur |e bouton ok
e End if
L[]
Remar que:
B
A 1. On utilise comme val eur de Dial ogResult |es
ab constantes de |'énuneration
Fabi Di al ogResul t: Di al ogResul t. ok . Cancel .No . Yes
E'_E .Retry . None
2.Si l'utilisateur clique sur la fernmeture du
v formul ai re nodal (bouton avec X) cela retourne
{* Di al ogResul t. cancel
] 3. on peut aussi utiliser la syntaxe: |f
e forn2. ShowDi al og( M) =
7 System W ndows. For ms. Di al ogResul t. OK Then qui per net
b en une seule ligne d ouvrir forn2 et de tester si
@ ["utilisateur a cliqué sur |e bouton ok de forn®.
BE| 4, La ferneture du fornulaire nodal par |e bouton de
A fermeture ou | ' appel de la néthode Close ne détruit
ab pas toujours le forrmulaire nodal, il faut dans ce
cas utiliser |la méthode Di spose pour |le détruire.
[abl
v
A N
Rt Mon truc: De mani ére générale s'il y a des
f7 informations a faire passer d un fornulaire a un autre,
Fa j'utilise une variable Publique (normmeée BAL conme 'Boite
5 aux lettres' par exenple) dans laquelle je nets
L |"information a faire passer.
EE yd
A Bout on par déf aut.
ab]

Http://plasserre.developpez.com/v4-2.htm (8 sur 9) [01/03/2005 14:48:17]



Site

B
n-

| |

3 |

i

® R E E e

=
=

| |

_."I
ol |

r

o < E B e

=
o

1

_.|'|
ol |

i

W ] E & e

=
n-

| |

_"'I
ol |

210

>0

Parfois dans un formulaire, |"utilisateur doit pouvoir,
val i der (taper sur |la touche 'Entrée') pour accepter et
quitter rapidenment le fornulaire (c'est |'eéquivalent du
bouton 'k') ou taper 'Echap' pour sortir du fornulaire
sans accepter (c'est |'équivalent du bouton 'Cancel').

Il suffit pour cela de donner aux propriétés AcceptButton
et Cancel Button du formulaire,l e nomdes boutons ok et
cancel qui sont sur la feuille.

forml. Accept Button = buttonCk
forml. Cancel Butt on but t onCance

Si |'utilisateur tape |l a touche 'Echap' |a procédure
buttonCancel Cick est exécutée.

tﬁWI fj[‘ Sommaire] [ Suivant Q
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4.3 | es g
Suivant Somimaire
] Il 'y a plusieurs types d' erreurs.
%
Les erreurs de syntaxe.
Les erreurs d' exécution.
Les erreurs de | ogique.
= Les erreurs de syntaxe:
El |l e survi ennent en node conception quand on tape | e code:
ij Exenpl e:
A+1=B "Erreur dans |'affectation
f . ShowDi al ogue "Faute de frappe, il fallait taper
ShowDi al og
2 For... et un seul Next
Dans ces cas VB souligne en ondul é bleue le code. Il faut
nmettre le curseur sur |le not souligné, |'explication de
| "erreur apparait.
" Exenpl e: Propriété Text d'un | abel mal orthographi ée:
%
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Labell.Texte ()] = "1z"

[Teste' n'est pas un membre de 'System, Windows, Forms. Label', |

Il faut les corriger inrédi atement en tapant |e bon code.

Les erreurs d' exécution:

Ell e surviennent en node Run ou lors de |"utilisation de
| " exécutabl e, une instruction ne peut pas étre effectuée.

Le logiciel s'arréte brutalenment, c'est trés génant!! Pour

|"utilisateur c'est un 'BUG ®

L' erreur est:
. Soit une erreur de conception.
Exenpl e:

Quvrir un fichier qui n'existe pas (On aurait
du vérifier qu il existe avant de |'ouvrir!).

Di vi si on par zéro.

Utiliser un index d' él énent de tabl eau
supérieur au plus grand possi bl e:

DimA(3) As String: A(5)="Toto"
« Soit une erreur de |l'utilisateur.

Exenpl e: On lui demande de taper un chiffre, i
tape une lettre ou rien puis valide.

Il faut toujours vérifier ce que fait
| "utilisateur et prévoir toutes |es
possi bilités.

Exenple: si je demande a |'utilisateur de tapez
un nonbre entre 1 et 10, il faut:

Vérifier qu' il a tapé quel que chose.
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Que c'est bien un chiffre (pas des
lettres).

Que le chiffre est bien entre 1 et
10.

Sinon il faudra reposer |a question.

On voit bien que pour éviter les erreurs d' exécution il
est possi bl e:

-D écrire du code gérant ces probl enes, contrélant |es
actions de |"utilisateur..

-Une autre alternative est de capter |'erreur.
A-Capter les erreurs avec Try Catch Finally:

Avant |'instruction supposée provoquer une erreur

I ndi quez: Essayer (Try), si une erreur se produit
Intercepter |'erreur (Catch) puis poursuivre (apres
Final ly)

Try

I nstruction susceptible de provoquer une erreur.
Cat ch

Traitement de |'erreur
Finally

Code toujours exécuté

End Try

Il faut pour que cela fonctionne avoir tapé au preéal able
| nports System | O

Il est possible d utiliser Catch pour récupérer |'objet
" Exception' qui est généré par |'erreur.
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Catch ex As Exception
Cet objet Exception a des propriétés:

Message qui contient |e descriptif de
| " erreur.

Source qui contient |'objet qui a provoqué
[ "erreur....

ex. Message contient donc | e nessage de |'erreur

Cet objet Exception ( de |'espace 0O a aussi des cl asses
dérivées: StackOverFl onException; Fil eNot FoundExepti on;
EndO St reanExepti on; Fil eLoadExeption

Pat hTooLongExeption. Enfin une exception peut provenir de
| ' espace System Argument Exceptions; Arithneti cException;
Di vi deByZer oExeception. .. ..

Il est possible d écrire plusieurs instructions Catch avec
pour chacune le type de |'erreur a intercepter. (Faisant
partie de | a cl asse Exceptions)

Exenpl e:

On ouvre un fichier par StreanReader , comrent intercepter
| es exceptions suivantes?

Répertoire non valide
Fi chier non valide
Autre.

Try
sr= New Streaner Reader (NonFi chier)

Catch ex As DirectoryNot FoundExcepti on
MsgBox( " Répertoire invalide")

Catch ex As Fil eNot FoundExcepti on
MsgBox (" Fi chier invalide")

Catch ex As Exception
MsgBox( ex. Message)

End Try

Noter que |le dernier Catch intercepte toutes |les autres
excepti ons.

On peut encore affiner la gestion par le not clé Wen qu
per met une condition.
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Catch ex As Fil eNot FoundExcepti on

When ex. Message. | ndexOf ("Mon Fichier.txt")
>0

MsgBox ("I npossible d ouvrir Mn
Fichier.txt")

Si le texte "Mon Fichier.txt" est dans |e nessage,
affichez que c'est lui qui ne peut pas étre ouvert.

Exit Try pernet de sortir prématurénent.
B-Capter les erreurs avec On error
On peut aussi utiliser en VB.Net |a méthode VB6:

On Error Goto pernmet en cas d' erreur de sauter a une
portion de code traitant |'erreur.

On peut lire le nunéro de |'erreur qui s'est produite, ce
numér o est dans Err. Number.

Err.Description contient |le texte décrivant |'erreur
Err. Source donne le nomde |'objet ou de |"application qu
a crée |'erreur.

Quand | "erreur est corrigée, on peut revenir de nouveau a
la Iigne qui a provoqué |'erreur grace a Resunme ou

bY

poursuivre a la |igne suivante grace a Resune Next

Exenpl e:

On Error GoTo RoutinedErreur 'Si une erreur se produit se
rendre a ' RoutineErreur’

Dim x As | nteger 33

Dmy As |nteger 0

Dimz As |nteger

z =x/y"' Crée une division par 0!

RoutinedErreur: ' La Routine d' erreur est ici (remarquer
I:l).

Sel ect Case Err.Nunmber ' On regarde |l e nunéro de |'erreur
Case 6 ' Cas : Division par zéro interdite

y = 1" corrige |"erreur.
Case El se

' autres erreurs....
End Sel ect

Resune ' Retour a la ligne qui a provoqué |'erreur.
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Pour arréter |la gestion des erreurs il faut utiliser

On Error Goto O

Parfois on utilise une gestion hyper sinplifiée des
erreurs:

Si une instruction 'plante', la sauter et passez a
| "instruction suivante, pour cela on utilise:

On Error Resunme Next

Exenple: On veut effacer un fichier
On Error Resune Next

Kill (MonFichier)

On Error goto O

Ainsi , si le fichier n'existe pas , cela ne plante pas
(on aurait pu aussi vérifier qu' il existe avant de
| " ef facer).

On Error Gosub n'existe plus.

Les erreurs de | ogi que:

®

Le programre fonctionne, pas d erreurs apparentes, mis
l es résultats sont erronés, faux.

Igigf Il faut donc toujours tester |e fonctionnenent du
programre de nultiples fois dans les conditions reelles
avec des données courantes, mais aussi avec des données
remarquabl es (limtes supérieures, inférieures, cas

particuliers..) pour voir si les résultats sont cohérents

et exacts.

S‘E Et avoir une arnée de Béta-testeurs.
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Une fois |"erreur trouvée, il faut en déterm ner | a cause
et la corriger.

Qu bien elle est évidente a la |l ecture du code ou bien
elle n'est pas évidente et c'est |'horreur.

Dans ce dernier cas il faut analyser |e fonctionnenent du
progranme pas a pas, instruction par instruction en
surveillant |a val eur des variables.(voir la rubrique

déboguage )
Les erreurs |es plus comunes sont:

Uilisation d un mauvai s nom de variable (La
décl arati on obligatoire des variables évite cel a)

Erreur dans |a portée d' une variable.

Erreur dans | e passage de paranetres (Attention au By
Val et By Ref)

Erreur dans |a conception de |"algorithme.

Quel ques regles pernettent de les éviter: voir Régles de
bonne progranmati on.

i . |
rfh Index | fj[' Sommail e | Suivant -*
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Cours _
Site"DF:VB. net K

Traval |l | er
sur une
4.4 | fenétre | o ]
mul ti
docunent .

Conment créer un progranmme MDI (Multi Docunent |nterface)
?

Conprendre | es progranmmes M

L’ exenple de Word : |a fenétre principale (fenétres
MDI) contient |es nenus en haut, on peut ouvrir
pl usi eurs docunents dans des fenétres filles.

Ci dessous |'exenple de LDF (Programme de conptabilité écrit par
| " auteur):
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On a une fenétre MDD (conteneur) contenant 2 fenétres filles
af fi chant chacune une année de conptabilité.

Dans VB.NET, un MDIForm (fenétre principale MD) est une
fenétre quel conque dont |a propriété |sMD Container = True.

Dans la fenétre fille, la propriété M Parent indique |le
conteneur (Cest a dire le nomde la fenétre M)

Les applications MDl peuvent avoir plusieurs conteneurs M.

Exenpl e d' un programe M.
On va créer une Forml qui est |e conteneur.
Une FornR2 qui est la fenétre fille.

Dans Fornl | e nenu principal contient |la ligne '&Nouvelle' qui
crée une nouvell e instance de la fenétre fille.

Création de |la fenétre conteneur parent

Créer la fenétre Fornml :

Dans |la fenétre Propriétés, affectez la valeur True a la
propri été |sMD Container. Ce faisant, vous désignez la fenétre
comme | e conteneur NMDI des fenétres enfants.
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Renmar que Affecter la valeur Maxinized a |l a propriété
W ndowSt ate, car il est plus facile de mani pul er des fenétres M
enfants lorsque le fornulaire parent est agrandi. Sachez par
ailleurs que le fornmulaire MDI parent prend |a coul eur systene
(définie dans | e Panneau de configuration W ndows).

Ajouter |les nmenus du conteneur

A partir de |la boite a outils, faire glisser un contrdole Mai nMenu
sur le formulaire. Créer un él énent de nenu de niveau supéri eur
en définissant |la propriété Text avec |la valeur &File et des

él énents de sous-nmenu appel és &Nouvel l e et &C ose. Créer

égal ement un él énent de nenu de niveau supérieur appel é &Fenétre.

Dans la liste déroulante située en haut de la fenétre Propri étés,
sél ectionnez |'él ément de menu correspondant a |'él ément &Fenétre
et affectez la valeur true a la propriété MiList. Vous activez
ainsi le menu Fenétre qui pernet de tenir a jour une |liste des
fenétres MOl enfants ouvertes et indique a |'utilisateur par une
coche la fenétre enfant active.

Il est conseillé de créer un nodul e standard qui instance |a
fenétre principale et qui contient une procédure Main qui affiche
la fenétre principal e:

Modul e St andart Génér a
Public FrmVDI as Formnl
Sub Mai n()

Fr mvDI . ShowDi al og()
End sub
End Modul e

Not er bien que FrnivDI est donc |a fenétre conteneur et est
Publ i c donc accessible a tous.

Création des fenétres filles

Pour créer une fenétre fille, il suffit de donner a la propriété
MDI Parent d'une fenétre le nomde |a fenétre conteneur.

Dessi ner dans Forn2 | es objets nécessaire dans la fenétre fille.

Conment créer une instance de la fenétre fille a chaque fois que
|"utilisateur clique sur |le nmenu ' &ouvel l e'?

En premer lieu, déclarez dans |e haut du formulaire Fornl une
vari abl e nonmée MDIFill eActive qui contiendra la fenétre fille
active.

Dm MI Fill eActi ve As FornR

La routine correspondant au Menultem &Nouvel | e
(dans la fenétre MDI) doit créer une instance de |la
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fenétre fille

Protected Sub MDI Chil dNouvel l e_dick(ByVal sender As
System bj ect, ByVal e As System Event Args) Handl es
Menul tenR. O i ck

MDI Fi |l | eActive = New FornR()

"Indique a la fenétre fille son ‘parent’.

MDI Fi |l | eActive. Mdi Parent = Me

"Affiche la fenétre fille

MDI Fi |l | eActi ve. Show()
End Sub

Comment connaitre la fenétre fille active?

Quand on en a ouvert plusieurs?

La fenétre fille active est dans Me. ActiveMli Child du conteneur
Comment voir s'il existe une fenétre active?

I f Not (ActiveMli Chil d=Nothing) then "elle existe

En nettant dans la variable MDIFilleActive |la fenétre active, on
est sdr de |'avoir toujours a disposition: pour cela dans la
procédure Forml_ Mli Activate de |la fenétre MD (qui se produit a
chaque fois que |I'on change de fenétre fille) je récupere

Me. ActiveMdi Child qui retourne |la fenétre fille active.

Dans For nl

Private Sub Forml_ Mdli Chil dActivate..
MDI Fi | | eActi ve=Me. ActiveMdi Child
End Sub

Sigf Il faut comprendre que peut inporte le nomde |a fenétre
fille active, on sait sinplenment que la fenétre fille active est
dans MDFilleActive, variable que |I'on utilise pour travailler
sur cette fenétre fille.

Comment avoir acces aux objets de |la
fenétre fille a partir du conteneur?

De la fenétre conteneur j'ai accés aux objets de la fenétre fille
par |'intermédiaire de la variable MD FilleActive précédemment
mse a jour; par exenple le texte d' un | abel

MDI Fi |l | eActive. |l abel 1.t ext
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Comment parcourir toutes |les fenétres
filles?

La collection MliChildren contient toutes les fenétres filles, on
peut les parcourir

Dmff As Forn?

For Each ff In Me. Mdi Chil dren

Next

Comment avoir acces aux objets du conteneur
a partir de la fenétre fille?

En utilisant Me. Mli Parent qui contient |e nomdu conteneur.

Dans |la fenétre fille |l e code Me. Mli Parent.text ="Docunent 1"
affichera 'Docunent 1' dans la barre de titre du conteneur.

Comment une routi ne du nmodul e cont eneur
appell e une routine dans |la fenétre fille
active?

Si une routine public de la fenétre fille se nonmre Affiche, on
peut |'appeler par:

MDI Fi | | eActive. Affiche()

Il n'est pas possible d appeler |es événenent |iés aux objets.

Agencenent des fenétres filles

La propriété LayoutMli de la fenétre conteneur nodifie
| " agencenent des fenétres filles.

0 - Mi Layout. Cascade

http://plasserre.developpez.com/v4-4.htm (5 sur 6) [01/03/2005 14:48:21]



Site

o

7 1 - MiLayout. Til eHori zont al
IEQ; 2 - Mli Layout. Til eVerti cal
7 3 - Mli Layout . Arrangel cons
FE
EE
A Exenpl e:
ab]
5 Le nenu Item Cascade net les fenétres filles en
2 cascade.
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heur e,
TI ners.

On avu qu'il existe un type de variable 'DateTi ne' pour
gérer les dates et heures, comment |'utiliser ?

Nous verrons aussi coment utiliser |es Tiners pour
décl encher des événenents a intervalle régulier

Enfin conment perdre du tenps?

Une vari abl e Dat eTi ne Conti ent une date
pl us |’ heure.

El |l e occupe 8 octets. (64 bits)

Ell e peut contenir une date conprise entre le 1€ janvier
de |'"année 1 et le 31 décenbre 9999 et une heure conprise
entre 0:00:00 (mnuit) et 23:59:59.

En fait ce qui est codé dans |a variable DateTine est le
nonbre de graduations ( Une graduation= 100 nanosecondes.)
ecoul ées a conpter de mnuit, le ler janvier de |'année 1
jusqu' a | a date codée.
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Nb: DateTine fait partie d une Classe .Net , il existe
aussi un type nomme Date qui contient aussi une date et
| " heure et qui fait partie de VB mais qui n'est pas une
cl asse.

Sai Sir une date, une heure

Pour saisir une valeur DateTine en utilisant un littéral
elle doit étre placée entre des signes (#) et son format
doit étre de type d/ myyyy, par exenple #31/5/1998%#.

Di m DateNai ssance As DateTi ne
Dat eNai ssance= #02/ 12/ 1951#
Autre mani ére de saisir une date, une heure:

Dim datel As New System Dat eTi ne(1996, 6, 3, 22, 15, 0)
"Année, nois, jour, heure, mnute, seconde, et
éventuel l ement mllisecondes)

Af fi cher une date, une heure.

Pour afficher |es dates et heures sinplenent, il suffit
d utiliser .ToString

MsgBox( Dat eNai ssance. ToStri ng) "Affichera 02/12/1951
11: 00: 00

Cest le format utilisé par |'ordinateur (en fonction du
pays)

ToString peut conporter des argunents qu
formatent |'affichage:

Voi ci quel ques codes de fornmatage:

d affiche le jour 2
dd affiche le jour sur 2 chiffres 02
ddd affiche |l e jour abrégé D m
dddd affiche le jour conplet

D manche
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M affiche le nois 12
W affiche le nmois sur 2 chiffres 12
MW affiche |l e nois abrégé déc
MVIVM affiche |l e nois conpl et

décenbre

y, VY, yyyy affiche 1 a 2 chiffres, deux chiffres ou

quatre chiffre 51, 51, 1951

H affiche |"heure sur un ou deux chiffres (format
24h)

HH affiche |"heure sur 2 chiffres

h et hh font de nméne mais avec un fornmat 12 h.

t, tt affiche |'heure en format 12h plus A ou P (pour
matin, aprés mdi)

m mm s, ss, f, ff font de nméne pour |es m nutes,
secondes et mllisecondes.

et / sont |es séparateurs heure et date.
Exenpl e:

MsgBox( Dat eNai ssance. ToStri ng("dddd d MMW yyyy"))
"Affichera Dinmanche 2 décenbre 1951

MsgBox( Dat eNai ssance. ToStri ng(" hh: nmi") "Affichera

11: 00

MsgBox( Dat eNai ssance. ToStri ng("d/ MM yy") "Affichera
02/12/51

MsgBox( Dat eNai ssance. ToStri ng(" %) "Affichera 11 |l e

caractere %est utilisé quand on affiche une seul e donnée.

On peut enfin utiliser |les méthodes de |a classe
Dat eTi ne! !

Dat eNai ssance. ToLongDat eStri ng "di manche 02
décenbre 1951

Dat eNai ssance. ToShort DateStri ng '02/ 12/ 1951
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Dat eNai ssance. ToLongTi neStri ng 11: 00: 00
"

il Dat eNai ssance. ToShort Ti meStri ng "11: 00

e

L[]

o Vari able "tenps"

A

| Un Ti meSpan est une unité de tenps (un intervalle de
i tenps) exprinmée en jours, heures, mnutes, secondes;
abl

E Un TineSpan initialisé avec 1.0e+13 graduations

W représente "11.13:46:40", ce qui correspond a 11 jours,
& 13 heures, 46 m nutes et 40 secondes.

T L' espace de nom System DateTinme. contient une nultitude de
e menbr e:

]

£ Add, Substr at

EE

A On peut ajouter ou soustraire un TinmeSpan a un DateTi ne,
b on obtient un DateTine.

[abi . , R . .

_ En clair on peut ajouter a une date une durée, on obtient
E une date.

v

oy " Quel sera la date dans 36 jours?.

g D mtoday As System DateTi ne

L | Di m duration As System Ti meSpan

2 Di m answer As System Dat eTi ne

EI t oday = System Dat eTi me. Now

=8 duration = New System Ti neSpan(36, 0, 0, 0)

£ answer = today. Add(durati on)

A . . .

st On peut ajouter ou soustraire 2 dates, on obtient une

2 Ti meSpan

[abl

= Dimdiffl As System Ti neSpan

v diffl = date2. Subtract (datel)

iy

:;_—' AddDay, AddMout hs, AddHours,

- AddSeconds, AddM | i seconds

Pernet d'ajouter des jours, des nois, des heures, des
=M secondes, ou des mllisecondes a une date, on obtient une
A
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dat e.

Answer =t oday. AddDay( 36)

Year, Mouth, Day, Hour, M nute,
Seconde, MI1isecond

Pernettent d' extraire |'année, le nois, |le jour, |'heure,
| es mnutes, |es secondes, les mllisecondes d' une date:

| =Dat eNai ssance. Year ' => 1=1951

| =Syst em Dat eTi me. Now. Day "donne le jour d' aujourd hui
(1 a 31)

Day Of Week

Retourne le jour de |a semaine (0 pour dimanche a 6 pour
samedi )

| =Dat eNai ssance. DayOf Week "I1=0 car le 02/12/1951 est
un di manche.

DayFor Year exi ste aussi.
Now, ToDay, Ti meCf Day

Now est |a date et |'heure du systéne.(La, maintenant)
ToDay est |la date du systéne avec |' heure a O.

Ti meOf Day est |'heure actuelle.

Ti cks

Donne | e nonbre de graduations d' un DateTi ne.
AddTi cks peut étre utilisé.
Conpar ai son de Dat eTi ne

On utilise Conpare: DateTine.Conpare(tl, t2) retourne O si
t1=t2, une valeur positive si t1>t2 négative si tl<t2.
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Dmtl As New DateTi ne(100)
Dmt2 As New Dat eTi ne(20)

I f DateTine. Conpare(tl, t2) > 0 Then
Console. WiteLine("tl > t2")

End If

| f DateTinme. Conpare(tl, t2) = 0 Then
Console. WiteLine("tl =1t2")

End |f

| f DateTime. Conpare(tl, t2) < 0 Then

SRIEEE =ET,

[ﬂ Consol e. WiteLine("tl < t2")

2 End If

[

F:;j On peut aussi utiliser la nméthode op Equality de |'espace
B de nom pour voir si 2 dates sont égal es:

A

b areEqual = System DateTi ne.op_Equality(april19, otherDate)
[abi

E Il existe aussi op_GreaterThan et beaucoup d' autres.

v

iy

m

= Conment sai sir rapi denment une date

M dans un programe?

@

Br En ajoutant a une fenétre un contrdél e DateTi nePi cker

A En node Run , il apparait une zone rectangulaire avec la
ab| date systenme dedans:

abl ; ..

2 mardi 13 juillet 2004 Bt

v

oy Si |'utilisateur clique sur la fleche déroulante, il

™ apparait une fenétre calendrier.

Ll mardi 13 juilst 2004 |

L 2] juillet 2004 ]

@ lun. mar. mer. jew. wen. gam. dim.

EE 1 2 3 4

A E B 7 8 9 10 11

ab| 12 «&E» 14 15 16 17 18

Fabi 19 20 21 22 23 24 Zh

E 2627 28 29 300N

2 < yAujourd'hui - 2770272004

(¥ Il suffit pour |'utilisateur de cliquer sur |a bonne date.
m
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Le programmeur récupere |a date dans
Dat eTi mePi cker 1. val ue

Il existe, bien sur, de nmultiples propriétés et plusieurs
evenenents, |le plus remarquabl e étant: Val ueChanged.

Mont hCal endar est un contrdle simlaire mais qui reste
touj ours ouvert.

De plus gréace a Cal endar D nensi on on peut afficher
pl usi eurs noi s.

Les Ti ners.

Pour décl encher un évéenenent a intervalle régulier, il
faut utiliser les mnuteries ou 'Tiner'.

Prendre |l e contréle Tiner dans |le Boite a outils,
|"ajouter ala fenétre. ||l apparait en bas sous la
fenétre dans la barre d' état des conposants.

Il n"apparait pas a |'utilisateur dans la fenétre en node
Run.

Il est trés sinple a utiliser

La propriété Interval contient |la périodicité de
| " événenment Ticks , événenment qui se décl enche
regul i érement.

Interval est en mllisecondes. Pour Interval =500
| * événenment Ticks se décl enche toutes |les 1/2 secondes.

Start et Stop déclenche et arréte la mnuterie. (De néne
Enabl ed active ou non )

Exenpl e:

Faire clignoter un | abel toutes |les 1/2 secondes.
Créer le labell
Ajouter un Tinerl (qui se place en bas sous la fenétre)

Private Sub Forn8 Load(...)

Tinmerl. I nterval = 500
Tinmerl. Start ()
End Sub

Private Sub Tinmerl Tick(..)
Label 1. Visi bl e = Not (Label 1.Visible)
End Sub
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Un évenenent Timer _Tick se produit toutes les 1/2
secondes et inverse |la valeur de la propriété visible du
| abel . (Si elle était égale a True, elle devient égale a
Fal se et vice versa.)

Mais attention: Tinmer a des restrictions de taille:

« Si votre application ou une autre demande beaucoup
au systeéenme (boucl es | ongues, cal culs conpl exes,
acces intensifs a un périphérique, un réseau ou un
port, par exenple), |les événenents de mnuterie
peuvent étre noins fréquent que spécifié dans |a
propriété Interval. Il n'est pas garanti que
|"intervalle s'écoule dans |l e tenps exact!!

« L'intervalle peut étre conpris entre 1 et 64 767
mllisecondes: |'intervalle |e plus |ong ne dépasse
pas de beaucoup |la mnute (64,8 secondes).

. Le systene génére 18 graduations a | a seconde (néne
si la valeur de la propriété Interval est mesurée en
mllisecondes, |la véritable précision d un
intervall e ne dépassera pas un dix-huitiénme de
seconde) .

Donc pour faire clignoter un | abel : QU
Pour conpter précisénent un intervalle de tenps: NON

Mais il y a d autres néthodes.

Perdre du tenps:

Parfois on a besoin de perdre du tenps:

Exenple ne rien faire pendant 3 secondes pui S poursuivre.
« Il est exclu de faire des boucl es vides:

For i=0 to 100000 " le tenps écoul é est variable en
fonction des machi nes. .
Next i
. Autre nméthode : on boucle tant que |'heure courante
est inférieure a |'heure du départ +3s
Dmt As DateTi ne=Dat eTi ne. Now
Do Wil e DateTi nme. Now <t. AddSeconds( 3)
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|abl
E Loop
v Mai s cel a accapare | e processeur.
f « On peut utiliser un Tinmer et vérifier dans |la
7 procédure Tick si |le tenps est écoul é.
s « On peut utiliser Thread. Sl eep
L[]
=5 Syst em Thr eadi ng. Thread. Sl eep(3000)
=4
A
i Chr onomét r er:
[abi . . . .
E Parfois on a besoin de chronométrer un évenenent:
v Voir |la rubrique Chrononetrer 7-4
i= L' exenpl e sur |'horloge est aussi didactique.
.-:.;-j
T
'E
=
A
ab|
e . I
[abl f Index | fh[' Sommair ¢/ [ Suivant $
v
'y
-:l:il
Fa
'!E
=4
A
ab]
[abl
v
'y
.-:.;j
e

210

>0
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Comment lire et écrire dans des fichiers du texte, des
octets, du XML du Rtf ?

]

P Géneralités et rappels:

L]

Le not 'fichier' est a prendre au sens informatique: ce

=5 n' est pas un ensenble de fiches nais plutdt un ensenble

;‘51 d' octets. Un fichier peut étre un progranme (Extension .EXE),
du texte (Extension .TXT ou .DOC....), une inmge (Extension

b .BMP .AF .JPG..), une base de données (.MDB..) du son, de

bl la vidéo....

E Pour travailler avec du texte, des octets, des données tres

b sinple (sans nécessité d'index, de classenent..), on utilise

" | es nethodes décrites dans cette page: travail direct dans

M les fichiers séquentiels, al éatoires, binaires. Miis dées que

T les informations sont plus structurées, il faut utiliser les

2 bases de données (Il y a plusieurs chapitre plus loin

iz traitant des Base de données).

FE . | |
Un fichier a un nom 'lmage.dF , une extension: '.AF qui

ES en indique généralenent |le type de contenu , des attributs

A (Longueur, Date de création, de nodification, Fichier en

ab| | ecture seule ou non..).

[abl

E On voit cela dans |' expl orer W ndows:

& Marm Taile  Type Date de modification

ry 3 ' 10ko Image GIF 25/11/2002 18:55

I:__—d 1Ko Image GIF 2711212001 23:42

- ,ﬂampnule.gif 2 kKo Image GIF 11042002 22:34

5
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Un fichier est conposé d'enregistrenments qui sont des

' paquets' de données; suivant |le type de fichier un

enregi strenent peut correspondre a une ligne, un octet, un
groupe d' octets..

Comment utiliser les fichiers? Voici |le plan de cet article:

A- Il est conseillé de travailler avec |l es C asses du

Fr amewor ks

Avec | a Classe Filelnfo, on obtient des renseignenents sur le
fichier.

Pour lire écrire dans un fichier (en dehors des bases de
données), il y a plusieurs néthodes:

Avec |a Classe Systemlo on a a notre disposition
StreanReader StreamWiter BinaryReader BinaryWiter
Fil eStream

Pour lire ou écrire dans un fichier, il faut |'ouvrir (Open),
l[ire ou écrire en utilisant un flux de données (Stream puis
le refernmer (C ose).

Le Stream (flux, torrent, courant) est une notion générale,
c' est donc un flux de données provenant ou allant vers un
fichier, un port, une connexion TCP/IP..

L' accés est séquentiel: |es données sont traitées du début a
la fin du fichier.

B- Il existe toujours |a néthode cl assi que du
Fi | eOpen:

On ouvre le fichier en node séquentiel, al éatoire, binaire,
on it X enregistrenents, on referne le fichier.

C- Avec certains objets, on géerent autonatiquenent
| es | ectures écritures sur di sque.

Comme avec | e RichTextBox par exenple.

En résunme, pour travailler sur les fichiers, on dispose:
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e .« des instructions VB runtine traditionnelles: FileOpen
A Wi teLine..
« des instructions du FSO (Fil eCbj et System pour |a
b conpatibilité avec | es | angages de script.
[sbi . de | ' espace de nom System | O avec les C ass et objets
% . NET
¥ Les 2 premiers font appel au troisiénme; donc pourquoi ne pas
v utiliser directement |es C asse . NET?
G|
- : :
A- Classe Filelnfo et File,
Stream
Pour travailler sur les fichiers, il faut au préal abl e taper:
I nports System | O
La classe File est utilisée pour travailler sur un ensenble
" de fichier ou un fichier (sans instanciation préalable), la
= Cl asse Filelnfo donne des rensei gnenents sur un fichier
3 particulier (Il faut instancer au préal abl e un obj et
Fil el nfo).
La C asse File possede | es net hodes sui vantes.
Exi sts Teste si le fichier existe.
Create Crée le fichier
Copy Copie le fichier
| Del et e Efface | e fichier
5 Get Attributes , SetAttributes Lire ou écrire les
] attributs.
Move Dépl acenent de fichier
Toutes | es mét hodes Open (pour un FileStream OpenRead,
OpenWite, OpenText.
Exenpl e:
Un fichier existe-t-il? Afficher True s'il existe:
e
i Label 1. Text = File. Exi sts("vessaggi.gif").ToString

-
i

i
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La Classe Filelnfo possede | es propriétés suivantes.

Nane Nom du fichier (sans extension)
Ful | Narne Nom conpl et avec extension

Ext ensi on Ext ensi on (.txt par exenple)
Length Longueur du fichier.

Directory Répertoire parent

Di rect or yNane Répertoire ou se trouve le fichier
Exi sts

Last AccessTine Date du dernier accés, LastWiteTi ne existe
aussi .

Attributes Attributs

Il faut faire un AND entre Attributes et une val eur de
| " énumération FileAttributes ( Archive, Conpressed,
Directory, Encrypted, Hi dden, Normal, ReadOnly, System
Tenporal y) .

Pour tester ReadOnly par exenpl e:

Fi.Attributes And FileAttributes. ReadOnly Ret ourne True s
le fichier est ReadOnly

Et | es méthodes suivantes:
Create, Delete, MveTo
AppendTex, CopyTo Open, OpenRead, OpenWite, OpenText..

On voit que toutes les informations sont accessi bl es.

Exenpl e:

Pour un fichier, afficher successivenent e nom |e nom avec
répertoire, le répertoire, la longueur, |la date de derniére
écriture et si le fichier est en ReadOnly.

Dim sNom As String = "c:\nonfichier.txt"
DmFi As Filelnfo
Fi =New Fi | el nf o( sNom)
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MsgBox (" Nonm=" & Fi . Nane)

R MsgBox (" Nom conpl et ="& Fi . Ful | Nane)
EH MsgBox (" Répertoire="& Fi.DirectoryNane)

A MsgBox( " Longueur ="& Fi . Lenght. ToStri ng)

MsgBox (" Date der nodification="&

sb| Fi.Last WiteTi ne. ToShort Dat eStri ng)
[abl MsgBox (" ReadOnl y="& (Fi.Attributes And

E FileAttributes. ReadOnly). ToStri ng)

v

f;h & A (1] 1
Utiliser les "Streant.
£

FE

i

R Le Stream (flux, torrent, courant) est une notion générale,
c' est donc un flux de données provenant ou allant vers un
=H fichier, un port, une connexion TCP/IP...

A

ab Ici on utilise un Stream pour lire ou écrire dans un fichier.
= L' acces est séquentiel: |es données sont traitées du début a
E la fin du fichier.

v

* Pour écrire dans un fichier texte:

rive

&

‘; Il  faut instancer un objet de la classe StreanWiter . On
L& écrit avec Wite ou WiteLine.(ajoute un saut de |igne)

] Enfin on ferme avec d ose.

=8 On peut instancer avec |le constructeur de |a classe

EH StreamWiter et avec New, ou par la Casse File.

A Dim SWAs New StreamWiter ("MnFichier.txt") ' crée ou si
ab] exi ste écrase

abl

E Il existe une surcharge pernettant d ajouter a la fin du

v fichier:

f Dim SWAs New StreamWiter ("MnFichier.txt", True) ' crée ou
L] si existe ajoute

FE

i

P Avec |l a classe File:

G

=5 DmSWAs StreanWiter=File.CreateText ("MnFichier.txt") '
;‘51 crée ou si existe écrase

ab Dm SWAs StreamWiter = File.AppendText (" MnFichier.txt") '

crée ou si existe ajoute

i

v Ensuite pour écrire 2 lignes:

2 SWWiteLine ("Bonjour")

]

EF

http://plasserre.developpez.com/v4-6.htm (5 sur 16) [01/03/2005 14:48:26]



Site

=

1 ]
ol [ F

e I

R E s e OE

=

_...!|_1
=1 i

4
i |

f

=

1 ]
o %

e I

W R E | e OE

ri¥

SWWiteLine ("Mnsieur")

Enfin on ferne:

SW d ose()

Pour | ire dans un fichier Texte:

Il faut instancier un objet de |la classe StreanReader. On |it
avec Read (un nonbre d'octet) ReadLine (une |ligne) ReadToEnd
(de la position courante jusqu' a la fin). Enfin on fernme avec
C ose.

Avec | e constructeur de | a Cl asse Stream Reader:
Dim SR As New StreanReader ("MonFichier.txt")
Avec | a C asse File:

Dim SR As StreanReader =Fi | e. OpenText ("MonFichier.txt") '

Comment lire chaque ligne du fichier et s'arréter a la fin?

En effet on ne sait pas habituell enment conbien le fichier
contient de ligne, si le fichier contient 2 lignes il faut en
lire 2 et s"arréter sinon on tente de lire aprés la fin du
fichier et cela déeclenche une erreur.

3 sol utions:
1-Utiliser ReadToEnd qui lit en bloc jusqu' a |a
fin.

2- Avant ReadLine nettre un Try: quand |'erreur
"fin de fichier' survient elle est interceptée par
Catch qui sort du cycle de lecture et ferne le
fichier.

3-Utiliser Peek qui lit dans le fichier un
caractére nmais sans nodifier la position courante
de lecture.

La particularité de Peek est de retourner -1 s'i
n"y a plus de caractére a lire sans décl encher
d erreur, d' exception

La troisiénme solution est |la plus générale et la plus
él égant e:
Do Until SR Peek=-1
Li gne=SR. ReadLi ne()
Loop

Enfin on ferne:
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SR C ose()

B

Notion de "Buffer', utilisation de Fl ush.

P

=4

A En fait qu